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UNE FORCE DE FRAPPE QUI RESTERA LONGTEMPS INEGALEE ! 

Un nouveau standard dans le domaine de la simulation de combat qui 
restera probablement inegale avant longtemps. GEN 4 >>*iV>HIT 

Le plus complet des simulateurs de combats aeriens modernes. PC TEAM 93% 

La meilleure simulation de combats aeriens a ce jour. N'en revez plus, 
ilsl'ontfait."PC JEUX 93% 



il 

F22 ADF est incontestablement le meilleur simulateur de ces derniers temps. 
Passionnes et nouveaux venus, n'hesitez pas une seconde. JOYSTICK 9 
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lout Be que nous am 
toolours voutu savoir sur 
la nouvelle generation 
tie quake-like sans jamais 
avoir oseledemantier... 

...en page 92! 
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i realisme est stupefiant.» 
be sur la plus 



■ PC TeSm - 93% - «Ce jeu est reserve aux pros de la simulation , 
Consoles News - 93% - «Realiste et^Mjtflet, TOCA 
haute marche du podiui 
Joypad - 91% - «Vraiment un indispensam cjju ur iuus ics amuureux uc ■ »uw. 
Playmag^RjDCA atteint les cimes en matiere de simulation et de realisme.» 
On Magazine - «Le plus realiste des jeux de voitures.» 
&*-*-•• Hit - «Un soft indeniablement beau et exaltant.» 






ur tous les amoureux de l'Auto.» 




Codemasters' 



specialise : www.touringcar.co 
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I pres avoir seledlonne 
I un affichageen 65 536 
I couleurs sous Windows 95 
(parce que c'est plus esthetique), 
lancez Gen4.exe a la racine du 
CD-ROM..., c'est parti ! Cliquez 
maintenant sur k Demos » pour 
acceder aux demos jouables et lancer 
leur installation. Precision 
importante : quand un utilitaire vous 
manque (Quicktime, DirectX ou Video 
for Windows), n'oubliez pas de 
I'installer a partir du menu 
correspondent, et ceia avant toute 
autre chose. La meme procedure est a 
suivre pour le CD-ROM SkyNet 
(voir p.1 2). Quant aux patches, 
ils sont dans le repertoire « Patches », 
situe a la racine du CD-ROM. 



Dreams 



iilm : Grys ■ Bern : aEtiBB/mnture • 
krsiBii Ssms limitee : timers reslreist • 
Versiaa EUBiplete ; tiisBSBisle • CbbUb. laiai : 
m, IB Mb He BUM, En-urn to • Pirn sar Is 
diSBBt Ar : w Ms • lUestaale : Brsasis.sxs 
as BreasisixME 




Si I'incrustation d'une sequence 
cinematique dans un decor en 3D 
constitue une innovation appreciable, 
pour le reste, la realisation de Dreams 
laisse un peu a desirer. Enfin, a vous 
de voir ! Consultez d'abord le fichier 
Readme.txt pour obtenir un descriptif 
de interface et lancez Dreams.exe 
ou Dreamsfx.exe (carte 3Dfx|. ■ 



(a lie marche pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne 
pas, ne le retournez pa 
telephonez d'abord auuits 
88 67 98 pour obtenir un 
numero de retour. Sans cette 
d-marche prealable, aur ~ 
echange ne sera effectue. 




un mois gratuit en connexion iilimitee i 
f en 56000 bps partout en France* ! 
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Editeur : Bungie Software/Eidos • Genre : strategie -Version 
i. demo limitee : un Tutorial, deux missions, une map multijoueur • 
;. Version complete : disponible • Config mini : P90, 16 Mo de RAM , 

CD-ROM 4x, Win95/NT • Place sur le disque dur : 51 Mo • 
.■ Executable : Myth_TFL.exe 



it en 3D(fx), ne bougez pi 

' vol..., oh dis, temps dem..., 

_ Oui, done, continuez a lire ct 

:. sence de la bete ! Car non se 

mo est un modele du genre 

"i je fais des phrases a n " 

"inte logorrhee..., etqu 



i vas le suspendre ton @#£$ de vol ! 
; modestes lignes, vous Stes en pre- 
ilement Myth est superbe, mais sa 
atelpointquejen'airienaendire. 
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!-■ Editeur : Interactive Magic/Ubi Soft • Genre : simulation d'avions 
$ ■■■ • Version demo limitee : une mission, Multijoueur • Version 
p complete : disponible • Config mini : P90 ou P133 (3Dfx), 16 Mo 
? r de RAM ou 24 Mo de RAM (3Dfx), CD-R0M,4x, Win95/98 • Place 
I' sur le disque dur : 32 Mo • Executable : aw3demo.exe 

-:. Bon alors, ce jeu est plutot austere mais sa vocation premiere etant ■ 
! v le Net, d'importantes concessions ont du etre faites au niveau ' 
£■ esthetique. D'ailleurs, si vous etes tente" par des combats aeriens 
;}■ via Internet, n'hesitez pas a lancer un jeu on-line. Avant ca, je vous 
pV-suggere quand meme une partie en Solo. Cliquez sur « Instant 
' action » dans le menu principal, c'est parti ! Utilisez la souris pou 
'' diriger votre avion et Ies touches flechees pour regarder dan 
'_ toutes les directions, un clic droit a la souris vous permettra de fai- 
;' re feu sur les avionsennemis. Ou sont-ils ?Etbien,en fait, vous . 
r appartenez a I'equipe jaune et devez descendre en flammes les ' 
I avions nepartageant pas avec vous cette belle couleur. Regardez 
* en haut de la fenetre visuelle, si vous y voyez apparaitre un chiffre .. 
■■' d'une autre couleur. vous etes aproximite d'un ennemi. Traquez- '; 
i; le et descendez-le ! Si besoin,tapezFl pour obtenir un resume de ■ 
:'t 1' interface, la combinaison Echap+E+Entree vous permettra de ' 
{ . quitter la partie en cours. ■ ■ 



une version allegee du xv'rde 

un mois en acces illimite (un Mcomplet vous sera envoye 



multimedia exdusifs en francais pour commi 



et se simplmer la vie. 

Infonie est en effet le lieu d'echange ideal : dialogue en 

J ''-ect; forums, rencontres, e-mail, page Web personnel.., 

un espace pour jouer avec plus de 40 jeux 
tout de suite. En Solo ou en reseau, 
■formances sur I'un des jeux d'action, 
de reflexion ou 
en avant-premiere les nouveaux jeux en version 
et teiecharger les demos des demieres nouveautes 
du marche. Dans la SharewareZone : Quake, Hellbi 



Chaque jour, au sommaire de la rubrique Cine et Culture, 
dus trouverez des interviews, des chroniques, des debats, 

des portraits, des 

horaires des films, spec 

Enfin, vous denicherez a coup sur I'objet desir£ sur I'espace 

Boutique et Service, ainsi que des specialistes a voire ecoute 

pour repondre a toutes vos questions. 
-* 1 - irf, il est dorenavant possible de se con; 
en vitesse rapid 

ligne a etre reellemertt accessible en 56000 flex, dans toutes., 

les grandes villes de France. 

Surtout, n'oubliez pas votre cadeau de bienvenw 

un CD-ROM gratuit Infogrames a votre premiere ~ 

Les plus qui font la difference : 

- Dix adresses e-mail. 

- 1 5 Mo d'hebergement pour creer vos pages Web. 

- Le magazine des abonnes gratuit. 

- A partir de 1 00 F. par mois, sans jamais d'heures 
supplementary facturees (tarifs iderrtiques pour2B.8, 33.6, 
"< K ou Numeris). 

- Votre premier mois gratuit, connexions 

- Assistance tilephonique gratuite 7 joui 

- Tarification tilephonique locale, ou que vous soyez i 
France metropolitaine. 

- Fas de frais description. 

- Installation simple et rapide : inserez votre CD-ROM, 
diquez sur la barre des taches « d^marrera puis sur 

litem. Tapez D ;\INFONIE\SETUP.EXE et suivez 
it les instructions. Si vous rencontrez un probleme 
on : 01 41 02 80 80, Belgique : 070/21 30 30. 
Suisse : 022-788 23 33 
Avec tout ca, il est certain qu'il ! 
Alorsabientrjtsurlr 

* Bordeaux, Dijon, G 

;, Nancy, Nice, Marseille, Metz, Rouen, Paris, 






Le 3 B Millenaire 



iMsur.Ew • Bears : ssstiaa ■ ftrato 
iemlimlea:pasdesaauaards • lersiaa 
msitte : disaaaiate • Eaatia mini : P3B, IB Ma 
is M , EB-BBM In • Piaas sur Is disnas &ar : 
Mils ' Meataala : aasaa 

Si devenir le maitre du monde vous 
tente, voici le 3° Millenaire ! Au 
lancement du jeu, tapez votre nom, 
cliquez sur un lieu puis sur «Jouer». 
Premieres impressions : la musique 
estgeniale..., mais vous n'y 
comprenez strictement rien. Cela 
durera tant que vous n'aurez pas 
consulri 1'aide de jeu (fichier 
Readme.txt sur le CD-ROM ou F1 en 
tours de jeu). Bon, et puis si vous 
preferez attendre une autre occasion 
pour devenir maitre du monde, 
cliquez sur la mappemonde en bas a 
droite pour quitter le jeu. ■ 



Satire Ace 



Mm :Virsja Interactive • Esara : simlatiaa 
i'ams • Version deiae limitee : see aiissiaa * 



Butii mini : P38, IB Mb to M , EB-BBM U, 
jsjSBA • Place siir Is Skat tor : GB Me • 

Imleale : SamM Bemiexs 

Oubliez immediatement cette demo si 
vous n'avez pas de joystick avec 
un ofaVerqui fonctione parfaitement 
sous Win95, sinon vous ne pourrez 
jamais faire decoller votre avion et, 
en boutde piste, bourn. Pour le reste, 
consultez le fichier-texte situe sur 
votre disque dur, l'interface y est 
entierement decrite. ■ 

SOB 

tor : u Snnrts • Bears : spar! nalinaal • 
Verm tiemn limitee: an match • Isrsinasnm- 
Slsle : HE • Enntis mi : P1BB, IB Mb to BAM , 
EFHW h, VIMS • Place ssr le disqae dar : 
stille • {xecataale : aaaaa 

Honnetement, je n'ai pas pu identifier 
ce sport, appele « football 
australien», situe entre le rugby 
etle football americain. II est meme 
assez peu probable qu'il soit un jour 
distribue en France mais bon, 
nous vous le livrons brut, tres 
a brute ». Passez d'abord par 
le fichier Readme.txt qui se trouve 
sur le CD-ROM Gen4 et essayez, 
pour voir. ■ 




it Editeur : Kalisto/E.A. • Genre : racing • Version demo limitee : un circuit, deux *£ 
V voitures 'Version complete : disponible • Config mini : P133, 16 Mo de RAM, ■,:? 
*[" CD-ROM 4x, Win95 • Place sur le disque dur : 48 Mo • Executable : Ultim@te A 
*i- RacePro.exe * 

: Dans cette demo, vous nepourrezjouerqu'enSolo, surun unique circuit, $ 

-j : sans possibitite d'effectuer de course contre la montre. II vous sera nean- . ;j 

f r moins possible de vous faire une idee tres precise de ce superbe jeu de cour- ",? 

■i' se developpe par Kalisto, les concepteurs de Dark Earth : decors 3D riches ■£ 

f 1 en details, petite brume pour reduire l'effet de clipping, gestion de 1'alter- *7 

«£. nance nuit/jour (avec les phares qui s'allument, et tout, et tout)..., tres beau,:1 J 

f ?" tout ca ! Surtout si vous avez le privilege d' avoir une carte acceleratrice 3D "■ J 

'?. (ou mieux, une 3Dfx) ! Bon alors, on m'a dit que les sensations de pilotage '; '; 

\. n'etaient pas vraiment au rendez-vous, mats nous vous laissons juge ! JJ 

£-. L'interface est d'un maniement particulierement simple puisqu'il suffit, en ';| 

': mode «botteautomatique»,d'uti]iser les touches flechees gauche/droite. ^ 

|> Shift gauche (acceleration) et Ctrl gauche (freinage). Pour changer de ^ 

;' vue, appuyez plusieurs fois sur Entree et selectionnez celle qui vous .>; 

;, conviendra le mieux. Voila, vous savez tout ce qui vous est indispensable de Si 

5 savoir. Bonne route ! ■ jj 



i mar : Em • Geare : actian/slratsBie • 
IsrsiBB ism Unities : m aiissiaa • Versias 
cawlete : dispasiBle • Eaatia mini : PI33, IE 
Mo to BAM , EB-BBM to * Place sar Ie Usaae 
tor: 34 Ma * Itscaiaale : Bbiksxe 

L'interface vous etant integralement 
expliquee des le debut du jeu, ces 
quelques lignes de presentation ne 
servent strictement a rien ! En plus, 
vous pourrez consulter cette aide a 
tout moment du jeu en tapant F1 I 
Sachez seulement que vous devrez 
selectionner vos unites a la souris 
comme dans un C&C-like, effectuer 
un die gauche pour les faire se 
deplacer/attaquer, et un die droit pour 
leur faire realiser une action speciale. 
Voila. Et si, par hasard, vous souhaitez 
quitter la demo, tapez F3. ■ 



Evolution 
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iaileer : Biscamsi MullimCia/Utii Salt • 
Baare : siaiaiatiaa i'miatiaa • IM dm 
limitee : trais phases d'avalatiaa • Version ebei- 
Blele : disaaaMa • Eaatia mini : P9B, IB Ma de 
BUM , EB-BBM tit, (CMS • Place sar le disqae 
dar : 31 Ma ■ iuenlanie : Ha Bsiaa.exe 

Darwin, vous connaissez 7 Et bien 
ce jeu est une simulation devolution 
durant la prehistoire I Au debut, 
vous ne voyez qu'une fragile petite 
bete et, quelques millenaires plus 
tard, elle s'est metamorphosee en 
monstrueux predateur. Cool, non ? 
Choisissez d'abord une voie 
d'evolution aux especes dont vous 
avez la charge (menu « Evolution 
Information") et regardez-les 
se nourrir et se reproduce. 
Si besoin, tapez F1 pour acceder 
a I'aide de jeu. ■ 
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ISitm : Merplaj/ • Eeare : jes Be rtile • 

Verm Bern liaiilee : timers reslrsiet • 

Versinti ebbi0e ; Sispsnisle • 

Esnfig aiiai : PSB, IS Mb Bs SUM , EB-BBM 2x • 

Place stir le tiisQBE Bur : aalle • ixeEaiaale : 

mm 

Nous vous avons deja propose cette 
demo,mais il etait opportun de vous 
la faire (re)decouvrir a I'occasion de 
la sortie du jeu. Commencez par aller 
dans I'inventaire pour vous equiper 
d'une armure et d'une arme. Ensuite, 
vous n'aurez plus qu'a clrquer sur la 
representation de votre arme, en bas 
de I'ecran pour passer en mode 
combat (tour par tour). Un die droit 
sur cette meme representation vous 
permettra de cibler I'ennemi avec 
precision. Pour le reste, I'ecran d'aide 
est accessible avec la touche F1 . ■ 



lomezuma s Return 



FA-IB Korea 



Plane Crazy 



fe- Editeur : Utopia Technologies • Genre : quake-like • Version demo limitee : un 
ff niveau "Version complete : NC • Config mini : P90, 16 Mo de RAM, CD-ROM ' 
U 2x, Win95« Place sur le disque dur: 24 Mo • Executable: wmenu.exe* 

btfV Imaginez un Indiana Jones passablement grotesque, qui serait plonge dans un 
S: univers completement delirant, farci de gnomes aux masques risibles et d'oi- ; 
e seaux aux couac pitoyables..., 5a e'est Montezuma's Return, la suite entiere- 
£ r ment en 3D (3Dfx bienvenue) d'un tres ancien et-tres monochrome jeu 2D ! " 
7(" Ne pensez pas pour autant devoir realiser des actions aux limites de I'illogis- ■ 
ju me, au contraire, vous etes en presence d'un authentique quake-like..., mais '■ 
'*t.. Iec6teboum-boumenmoins. Benoui, la, il vafalloirpenser..., oh pas trop,!\ 
Jj^ juste ce qii'il faut pour franchir les diverses enigmes qui vous seront propo- '• 
£V sees et opposees. L'interface ? Et bien, utilisez les touches flechees pour orien- "; 
f I ter votre personnage, Ctrl pour sauter, Barre espace pour balancer un severe " 
?{■ coup de pied, W/X pour vous deplacer lateralement et Pg Up/Pg Down pour '. 
,!*: regarder en haut ou en bas. Ah oui, j'oubliais le principal, la touche Shift * 
j£' gauche vous permet de balancer un bourre-pif a vos adversaires. Dernier ■ 
tf.-. point : si vous preferez utiliser la souris, n'oubM" ™* H*inet«ii#»r i« „„«,./, 
■\ 11 8patch.exe (sur ce meme CD-ROM). ■ 



Mesr : Brae-eis Simlsiioss * Bears : Simla- „ 
fin s"3iiiBBs • versies ism liiaiiBe : m ibis- isi 
siBBjeBSslo • krsian EMBlele ; NE • 
EbbBb Bill : PSB, IS Mb Be BAM , EB 2x • 
PIbee ssr Is SisB.Be tier : 31 Me ■ fxesuIaelE : 
Ssmjemm 

Oui, cette demo est deja passee. P'ttte 3 
erreur. Apres nous avoir gentiment 
excuses, consultez le fichier 
KoreaDemo.txt qui se trouve sur votre 
disque dur pour obtenir un listing 
exhaustif des controles de jeu. 
Puis, pour lancer la seule mission 
disponible, faites a Enter cockpit », 
«Mission», ((Prefligh)) et « Fly » . ■ 
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imBriMermmm/BeiSBil • BeBre: 
arsaSE • ilersiaa BBbib liBiilee : bb EirEBit, 
ar, ama • Vgrsm BBWlete : HE * 
EBBliBBliBi:Pm, IS MB Be BAM. CB-BBM2X 
JNiBSS • Place sar le BIsbus ier : 4B Mb • 
ImBlaBle : StarLexe 

Un jeu d'arcade speet/e dans lequel 
vous passez votre temps a iouvoyer, 
a bord d'un petit n'avion, entre les 
gorges menacantes de canyons etroits. 
L'interface est entierement decrite en 
debut de jeu (et dans un fichier 
Readmetxt sur votre disque dur), 
je n'ai done rien a ajouter. Si, avec une 
3 Dfx, c' est encore mieux I ■ 



V L Editeur :Talonsoft/Ubi Soft • Genre : wargame • Version demo limitee : un 
\S .' scenario • Version complete : disponible • Config mini : 486 DX2 66, 8 Mo de 1 
yv RAM , CD-ROM 2x • Place sur le disque dur : 1 Mo • Executable : passer par 
%'• menu " Demarrer " 
?•' 

■ y Ce wargame en tour par tour aurait ete sous-note dans Gen4 ! C'est en tout 
., * cas I'avis de Fred, notre specialiste. II faut reconnattre que dans le genre war- . 
Jp- game tactique, Front de 1'Est est ties complet et prend en compte de nom- ' 
V breux parametres, comme par exemple le moral des unites. L'interface est ' 
r^ cependant assez simple. Vous selectionnez une unite par die gauche, puis : 
V. vous la faites ensuite deplacer ou tirer par ciic droit, directement sur la car-!* 

^ te. Le choix du mode tir ou deplacement s'effectue en cliquant sur la secon- '■ 
> de icone en partant de la gauche. Les autres icones vous permettront de'; 
'■$. localiser vos tirs d'artillerie, de lancer des raids aeriens, d'influer sur certains ' 
V. parametres tactiques, etc. Regardez attentivement les messages en bas ' 
- : d'ecran, ils s'affichent a chaque action engagee et vous indiquent ainsi pre- 
■i cisement les causes d'impossibilite d'une action intentee (un hexagone trop 
l loin pour tirer par exemple). Pour le reste, je vous recommande vivement . 
: i- de passer par le fichier Readme.txt qui se trouve sur le CD-ROM, dans le '. 
; repertoire Jeux\Eastfr\. ■ 



ISitesr : MrtOT/u • Bsere : ESE-llis • 
msiBB Sees Hisiies : ssaremre • Versies 
EBBiplBle : tiisBBBiBle • EBRfia Bill : PBB, IB Mb 
to SUM , EB-BBM 2x • Piaee ser le Sissae 6a? : 
BBlle • [xeEBiaMe : aaeaa 

Un jeu situe entre CSC pour 
l'interface et Z pour les principes 
de jeu, Vous devez conquerir des 
villes pour accroitre votre potentiel 
economico-militaire et eradiquer 
I'ennemi. Construisez d'abord un 
Teleport pour obtenir de nouvelles 
unites (bouton du haut, a droite 
de I'ecran) puis faites apparaitre 
des unites combattantes (bouton 
juste en dessous). Precision 
importante, seuls les Cyborgs peuvent 
capturer une ville (protegee par des 
champs de force pyramidaux), ne les 
envoyez pas combattre I'ennemi. ■ 



IpsEiT 



MsanMierBEBsiBe • Sm:E6E-illtB • 
VersiBE Bbibb Haiitee : qbeIiibes bi'issIbbs ■ 
VersiBBEBBipleteiiliSBBBiBle • Sbbiis ibiui : 
PSB, IBMBliEBBM, EB-BBM 2x • PIxtwlB 
disqae Bar : 21 Ma • IxsEataale : ArsBBalm 

Cliquez sur les unites presentes sur la 
carte (petroliers, par exemple) et 
deplacez le curseur sur leur «cible» 
(plate-forme d extraction), celui-ci se 
metamorphose en pelle/pioche. 
Cliquez, c'est parti ! Pour ie reste, 
construisez des infrastructures 
(bulldozers) et upgradez-les pour en 
obtenir de nouveiles, done d'autres 
types d'unites. ■ 



The Golf Pro 



MeBr:fB!BiretBteraelm/ll8iS8tt ■ am: 
• VersiBaBEiBB limitee itraisBprEBiies • 
VsrsiBB EBtBBiete : HE • EBalis bi'ibI : PSfl, ffi 
Mb Be BBM , EB-BBM 4x • Plaee SB? Is Uisbbe 
tir :JMb> IxsEBlaMe : Biltntlm 

Une demo de golf dont le seul but 
semble etre de vous familiariser avec 
son interface bizarre. Apres avoir 
selectionne une des trois epreuves 
proposees, vous etes face au trou. 
Qu'allez-vous faire ? Et bien, deplacer 
votre souris tout en maintenant son 
bouton gauche appuye. Une 
demarche valable pour orienter le tir 
comme pour swinguer. ■ 
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elle brune ou partez 



GRATUIT, 1 cederom 
Infogrames 




OfJfe, 



des votre premiere 
connexion**! 



fonie, 1'Internet tout compri 

grammes multii 



Vous avez perdu votre cederom? 



Pour detouvrir Infonie & Internet, inset"" vite le cederom dans votre ordinateur, 

cliquez sur la harre des taches "Demarrer", puis sur "Executer", 

tapez D:\Infonie\Setup.exe. suivez les instructions, vous etes sur Infonie! 

Vos coordonnees ladresse et n'de carte bancaire) 

seront demande'es pour vous envoyer 

le kit complet Infonie avec tous les jeux. 

A tout de suite sur INFONIE ! 

Pour toute question d'insrallation : 
tel: 0141 0? 80 SO*** 



3615 INFONIE „ 



n !-:Brte rtiE;fopc«.ia.ns! " 



niou www.infonie.com fax: 01 41 0? 80 81 



» , Offre valafile jiisqu'ai 
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Souris 



Tourner a droite : vers la droite 

(on fleche droite). 

Tourner a gauche : vers la gauche 

(oil fleche gauche). 

Regarder en haut : vers te haut 

(ou fleche haut). 

Regarder en bas : vers le bas (ou fleche ba 

Tirer : bouton gauche. 

Lancer une grenade : bouton droit. 



Clavier 
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Avancer : Q. 

ReculenW. 

Strafe droite : Shift gauche. 

Strafe gauche : X. 

Strafe : D (en relation avec la souris). 

Course : Alt (en relation avec Q, W, Shift 

gauche et X). 

Centrer la vue : Home. 

Sauter : S. 

5'accroupir : C. 

Ouvrir/activer/utiliser : Barre espace. 

Ramasser un objet : passer 

simplement dessus. 

Choisir une arme : touches 1 a 7. 

Choisir une grenade : touches F1 a F5. 

Carte automatigue :Tab. 

Retourau menu : Esc. 
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Sortir d'un menu : Esc. 
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Plein ecran ; F6. 
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Assombrir I'ecran : F7. 
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Eclairer I'ecran : F8. 
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Laser visible/invisible : F9. 
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Quand vous appuyez sur une touche 
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de selection pour la premiere fois, I'arme 
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la plus puissante de cette categorie est 
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selectionnee. Appuyez a nouveau sur la 
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meme touche pour selectionner une autre 
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arme dans cette meme categorie. 
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1 - detecteur de mouvements 
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{Multijoueur uniquement). 
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- Barre a mine. 
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2 - Mitraillette (munitions : balles ; 750 max( 














- Fusil d'assaut (idem). 
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- Mitrailleuse (idem). 
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3 - Fusil (cartouches ; 200 maxi). 

4 - Lance-grenades (grenades ; 90 maxi). 
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5 - Lance-roquettes (roquettes ; 50 maxi). 
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6 - Fusil laser (cellules d energie ; 800 max 
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- Canon Laser (idem). 
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- Fusil a plasma (idem). 
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Grenades 

Fl : Cocktail Molotov (50 maxi). 
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F2 : Grenade a main (50 maxi). 


'■ importe 
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D-ROM de SkyNet pour chaque groupe 




F3 : Grenade a fragmentation (90 maxi). 
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F4 : Grenade lourde (5 maxi). 
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F5 : Bombe a retardement (3 maxi). 
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Outlaw 3D 

> Accelerateur graphique multimedia 2D/3D 

> Processeur Rendition V2200 technologie RISC 
r Disponible en port PCI ou AGP 

r- Resolutions jusqu'a 1600 x 1200 

r Lecture DVD plein ecran 

^ Accelerateur graphique officiel 

de la ligue des joueurs 

americains (PGL) 
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Plus vitE, plus viiite I 




Hello le Teignard... une fois, 
et oui, je suis Beige mais, dis un coup a mon oreille. comment 
til le sais, fieu ? Bon, treve de bavardage, comme j 7 ai la note 
telephonique qui monte aussi vite que baisse mon argent de 
poche, allons viteal'essentiel. Je te «mail» pourveniren aide 
aux nombreux lecteurs frustres qui ne peuvent qu'admirer ces 
grosses machines, ces monstres de puissance, ces calculateurs 
inverte... inveteres, ces beeanes de jeu a jamais interdites aux 
joueurs demunis. Enfin, interdites..., sauf avec un peu de cou- 
rage fouvrir son PC) et une pince a epiler (deplacer quelques 
jumpers) ! Certains d'entre vous ont deja du entendre parler de 
V overclocking, P operation qui consiste a booster son CPU en 
augmentant la frequence de la carte mere. Et bien, ca marche ! 
Oui, en verite je vous le dis, beureux ceux qui overelockeront, 
car le monde du jeu leur appartiendra. Snif, e'est beau..., et ce 
n'est pas une blague ! Celui qui possede un Pentium 1 33 asth- 
matique et reve de fluidile, doit tout simplement acheter un Pen- 
tium 166 MMX ! Alors, certes, beaucoup diront que ce 
processeur est surpasse par le Pentium 200 MMX, 233 MMX 
et surtout le Pentium II. Mais pour peu que vous choisissiez une 
carte mere adequate, vous aurez mieux ! Oui, a I'heure actuel- 
le, la majorite des cartes mere sont munies d'une frequence de 
75 MHz et meme de 83 MHz. Apres vous etre assure que votre 
carte mere tolere ces frequences, vous pourrez done fixer I'hor- 
Ioge de votre carte mere a 225 MHz (3 x 75 MHz) au lieu de 1 66 
(2,5 x 66 MHz). Et la. miracle, ca foncera ! De plus, si passer de 



Mais, e'est ma 

Me II sera- 
11 est me $ 



Wets ee eas ie rupture ! Sale eepieur ! 

• mieux m sen preieeesseur ? 

II seit meies toe p to / / ft Mars ies Jean-Paul, Hen sir... 



iflp.? 



Bleu snr, men toilet ! Je te fais un shamming ti'aburS ? 

M 

%sl 



et a men iemieile I 



1 66 a 225 au niveau du CPU accelere deja de nombreuses ope- 
rations, le fait de passer de 66 a 75 MHz au niveau de la carte 
mere produit egaiement son effet. En effet, le Bus PCI est egal 
au Bus de la carte mere divise par deux. De 33 MHz, on passe 
done a 37,5 MHz. Or, qu'est-ce qui est branche sur le Bus PCI ? 
La carte graphique et la carte acceleratrice 3D ! Personnelle- 
ment, j'ai achete un 200 MMX, et apres 1' avoir overclocke a 266 
MHz en 3,5 x 75 MHz, je possede desormais le plus puissant 
des Pentium MMX (en dehors du Pentium II) ! Alors, bien sur, 
il faut que la carte mere Taccepte. Pour cela, elle doit posseder 
le 75 MHz et le multiplicateur 3,5, et meme dans ce cas, il n'est 
pas sur qu'elle boote. Et oui, tout n'est pas rose au pays des mil- 
le et une images par seconde mais une fois que ca marche, 
ayayaie ! Question frequente : « Le CPU ne risque-t-il pas de me 
claquer entre les doigts ?» Non. Les CPU sont munis d'une 



Ouais, ben je ne sais pas si le Net 
constitue un reel progres. 
Depuis que j'ai une adresse e-mail, 
le volume de courrier a triple ! 
C'est beaucoup trop, non? 
Du coup, j'ose vous demander 
un petit service : ne m'ecrivez pas. 
Vous etes sympa, merci. 



securite qui se declenche lors de toute surehauffe, coupant 1'ac- 
livite du CPU sans aucun danger pour celui-ci. II y a peu, les 
Pentium II pouvaient eux aussi beneficier de Voverclocking. 
Helas, Intel y a fait implanter un petit circuit qui detecte main- 
tenant le multiplicateur de la carte mere et qui le compare avec 
celui qui devrait etre en vigueur. En cas de non concordance : 
bourn, le PC ne demarre pas. II reste neanmoins possible de 
jouer sur la frequence de la carte mere. Vous pouvez ainsi mon- 
ter un Pentium U 233 MHz a 300 MHz en faisant 3,5 x 83 MHz. 
Ceci dit, a moins de posseder une bonne carte graphique. 
le 83 MHz est deconseille, car il sollicite parfois trop le Bus PCI. 
Notons au passage que ce procede marche aussi pour les cartes 
3D telles que la 3Dfx. II existe d'ailleurs des petits programmes 
Windows qui permettent de changer la frequence de la carte, 
50 MHz par defaut pour la 3Dfx. Apres plusieurs tests, il s'est 
avere que la carte fonctionnait parfaitement jusqu'a 57 MHz. 
Au-dela, cela devient dangereux pour la carte, a moins d'y 
adjoindre un ventilateur de CPU sur la plus petite des puces, 
marquee 3Dfx, celle qui chauffe le plus. Tous ces elements com- 
bines me permettent d'obtenir 60 images par seconde a Quake 
avec le test OpenGL, d'atteindre les 25,6 images par seconde en 
full details dans F 1 GP2 de Microprose, etc. 
En esperant avoir redonne un peu d'espoir aux victimes des 
cadences infernales imposees par Intel, je vous salue bien bas. 
Lolo - Overclockeur de 5 a 7. 

Niark, 

brillcmt expose, sur /'overclocking, p 'tit gars ! Desormais nos 
lecteurs saventqu 'il leur est possible d'accroitre les perfor- 
mances d'un PC sans lacher le moindre centime. Le paradis a 
portee de main..., comme le disait si bien Onan ! II convient 
cependant de temperer ton enthousiasme outrageusement 
juvenile. Non seulement cela ne marche pas systematiquement 
mais parfois, au lieu de suspendre momentanement I' activite 
du PC, cette operation enframe d'inquietants dysfonctionne- 
ments. Affichage chaotique, installation de logicie! impossible, 
frequence de plantages accrue..., theoriquement reversible, il 
arrive que cette instability du systeme iaisse quelques petites 
siquelles au niveau des composants. Car si, comme tu le dis. 
les processeurs sont desormais proteges centre une eventuelle 
surehauffe, ce n 'est gnere le cas des autres elements (memoire. 
carte graphique, etc. ) qti 'un passage de 66 a 75, ou 83 MHz 
pent solliciter au-dela de leurs specifications techniques. Je 
m 'adresse done maintenant aux lecteurs que tes conseih ont 
fait saliver partout et cela de maniere particulierement 
degueuiasse : un overclocking ne s 'improvise pas. En effet, a 
moins de posseder une carte mere jumperless, le bidouilleur 
devra non seulement modifier la configuration du Bios (menu 
accessible en tapant Suppr au lancement du PC), mais egaie- 
ment ouvrir le ventre de la bete poury deplacer quelques jum- ► 







veuT dire... 
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► pers, Une operation simple mats necessitant des nerfs a toule 
epreuve. J' en councils mime qui se sunt evanouis en decou- 
vrant pour la premiere fois les entrailles de lew PC. Je 
conseille done aux apprentis midecins legistes de se faire 
assister d'une personne competence. En attendant, lis pour- 
ront - sons avoir a autopsier lew becane - diminuer les valeurs 
DRAM Read et DRAM Write, au niveau du pouneau de confi- 
guration du Bios, cette manipulation simple ayant pourvertu 
d 'accelerer le processus de lectiire/ecriture en memoire. Une 
bonne chose, n 'esl-il pas ? Dans tons les cas. quelle que soil 
I 'intervention realisee (panneatt de configuration du Bios 
et/ou displacement de jumpers), restez sur le qui-vive : unfonc- 
tionnement erratique, une bizarrerie jamais observee..., reve- 
nez aux valeurs par defaut ! Save:, impitoyable. Ne laissezpas 
voire PC de'sobeir ulors que vous tentez charitablemeni de 
I 'elever au-deld de sa pauvre petite condition de #@ & £ ! En 
cas d' indiscipline, renvovez-le immediatement a sa miserable 
existence et laissez-le stagner dans la f'ange dont vous Stes 
encore trop ban d'avoir voulu I 'extra ire ! Bref, s'il est vi/ain. 
punissez-le ! II n 'y a pas a dire, I 'education a 1 'ancienne, c 'est 
encore ce qui convient le mieux aux PC... 
Rompez I 



Spice Girl 



CherTcignard, 

ne percois-tu pas quelque chose de rare dans cette lettre ; n"as- 
tu pas le sentiment de voir quelque chose que tu n'apercevras 
que quelquefois dans ta vie de bete noire ? Et pomlant, oui, tu 
lis bien la lettre d'une lecirice de Gen4 ! Pas de chance pourtant. 
jen'aique 15 anset jesuisplutolboutonneuse.... peut-etreune 
des raisons pour lesquelles je prefere passer tout mon temps 
devant mon Pentium 1 33. Une activite qui ne manque pas d"en- 
tramerquek|ues conllils avec ma mere : elle prefererail que j"ap- 
prenne a cuisiner plutot que je m'aveugle devant un ecran. D'ou 
ma premiere question : dans quelle mesure l'ecran endomma- 
ge-t-il la vue {il m'arrive, pendant les vacances, de rester 20 
heures sur 24 devant mon ecran) ? Y a-t-il des precautions a 
prendre (lunettes de soleil) ? MaintenanL je vais parler d'orien- 
lation. Eh oui. je suis en seconde. Ayant quelques notions de pro- 
grammationj'auraisaimeen faire mon metier mais. a part aller 
en S, je ne sais pas ou aller uprcs. Pourrais-tu m'aider ? 
Merne si je mefais embaucher.je ne serai malheureusement 
payee que la moitie du salaire d"un homme. commc presque 
toutes les lemmcs dans ce genre de metier... snif ! Sais-tu quel 
est te pourcentage dc femmes dans rinformaiique ? Et a 
Gen4..., en dehors bien sur des stupides secretaires qui ne savent 
que taper ? C'est et range, mais comme beaueoup me traitent de 
Teigne. je me sens par la force des choses, proche de Pimmon- 
de petit catard qui haute les pages de mon Mag. Je t'aime Tei- 
gnard, mats c'est parce que tu es mechant. Alois pas de 
gcntillesse, allume-moi comme n'importe quel con atlarde ! 
Chloe. 

Zompa, zompa, 

chanutmt comme preiiom. Chloe. J'ignore si il y a une relation 
avec UEeume des jours, le bouquin de Boris Vian, mais c'est 
vraimem charmant. Bon alors, par centre, tes souhaits sons net- 
tement mains poetiques. Tu sembies en e/fet vou/oir queje t'al- 
htme, queje sois violent, queje tefasse du mat, argn. argn. 
argn ! Apparemment, c'est ton true. Dans I'absolu, je n'ai rien 
centre ce genre de pratique mais vois-tu, dans lefeu del' action, 
je serais susceptible de le dire des chases horribles..., des choses 
que je pourrais merne regretier. Si, si ! Or, comme j'ai un Sur- 






moi suffisainment sollicite, tu comprendras que je prefere 
m 'abstenir. Pourtant, je reconnais qu 'il serait tentanl de decri- 
re avec precision les ravages de tes poussees acneiques, d'evo- 
c/uer le vide affect if qu'une telle disgrace esthetique ne 
manquera de provoquer, d'insinuer des trues sales a propos de 
ton gout pour les gros z'ord'mateurs. Bref , je pourrais etrevul- 
gaire, outrancier et abject. Je n 'enferai rien. J'apprecie trop 
ton p'tit cote teigneuse. Pire, je crois que j'aime bien ta @#$& 
de personnalite ! En plus, tu as paifaitement raison : refuse de 
devenir un animal domestiqtie, refuse les inegaliles de salaires 
hommes/femmes, refuse les traitements defaveur condescen- 
dants qu 'on octroie aux femmes qui tiennent bien gentiment tew 
role, refuse ! Bon, bien sur, que les choses soient claires, il est 
bars de question queje t'epouse. J'ai deja un bonsai, deux 
mesanges et uneflopee de poissons rouges. Ceei dit, j 'as tou- 
jours eu imj'aible pour les gonzesses a tres forte personnalite 
et/ou poitrine. Continue dans cette vote. 
Quant a tes questions, la place me manque un pen, je serai done 
bref Et pour commence); pas de panique, V ordinaleur presen- 
te pen de risques pour la vue, en tout cas pas celui de rendre 
aveugte. Outre eonsidter un ophtahnologue une fois par an. tu 
peux evenluellement acquerir des lunenes « special ordinateur» 
pour le decom racier les globes oculaires. Les lunettes de soleil 
ne sontpas recommemdees. On enchaine immediatement avec 
tes projets professionnels. Pen de femmes testent des jeux PC 
faucune a Gen4), pen travaillent dans la program/nation et. 
pour tout dire, pen s "mteressent a I 'infonnatique. Pour te don- 
ner un ordre d'idee, notre lectorat ne cample pas plus de 10% 
de femmes. Si tu souhaites malgre tout rejoindre ce milieu pro- 
fessionnel essentiellement masculin, il te faudra faire un IUT 
« infonnatique » apres le Bat: Ne t "xnquiete pas, les differences 
de salaire entre homines et femmes ne sontpas aussi enormes '. 
Bon, qa y est, tu. sais tout. J^ 

Salut Chloe f 



ft/ jB/'O 3 III But 




REPREND 
RACHETE 



ULTIMA ECHANGE OU RACHETE VOS JEUX, 
SIT6f^ERMINES, AUX MEILLEURES CONDIT 
^»OUR PROFITER DES DERNIERES NOUVEA 
A PRIX RfeDUIT 



* 




r Le combat galactique vient d'atterir chez Ultima. 

Le ier jeu de strategie en temps reel, avec 

3 races differentes, est 

Choisissez votre camp pour detruire les 2 races 

et vous emparer de la galaxie ! 

ULTIMA 

ON A TOUT A GAGNER 




Centre Commercial lies Tanneurs - 59000 
Tel : 03 20 12 98 99 

6, place lies Halles Saint-Louis - 56100 
Tel : 02 97 84 87 38 

32. rue Ney - 69006 



U&W.H 




LE SPECIALISTE DES JEUX NEUFS & OCCASIONS DEPUIS1984! 



REVENDEURS REJOIGNEZ-NOUS ! CONTACTEZ-NOUS AU 01 34 66 97 70. * B» l.s m,ga« „*!,»,( a l'.,«ti», 

ULTIMA EN VPC : Minitel 3615 ULTIMA GAMES - Telephone 01 47 07 33 00 - Fax 01 45 35 30 90 - Courier : 57, av. des Gobelins ■ 75013 PARIS 



Li 



► Saine emulation 



Salut Teignard ! 

Je t'ecris suite a la lettre de Big Suisse, publiee dans le Gen4 
N°106 (Janvier) : tu le defoules sur ce pov'malheureux qui te 
demandait innocemment si on pouvait faire fonclionner un CD 
PlayStation sur son PC. Arf, quelle blague ! Un CD PlayStation 
dans un PC ! C'est vraiment « risible », comme tu le fais remar- 
quer ! Et pourtant, oui, on peut faire marcher un CD PlayStation 
sur PC ! Non, non, continue a lire.jene suis pas fou. Etjetele 
prouve ! Suite a une emission sur Canal + (CyberElash), je me 
suis interesse de pres aux emulateurs... Au debut, je cherchais 
un emulateur Master System puis, apres 1'avoirtrouve, j'ai cher- 
che plus gros. Actuellement. je joue a Final Fantasy VI sur 
SuperNes et ca marche plutot bien . Ce n' est que recemment que 
j'ai cherche et trouve un emulateur de PlayStation. 
Le projet est embryonnaire. seuls quelques jeux fonctionnent 
pour l'instant..., mais ca marche. Tu peux charger PSEMU a 
Fadresse suivante : http://szczecin.top.pl/~duddie. La 2 L version 
(0.2) vient de sortir mais elle semble bugge'e alors que la pre- 
miere version (0.1 99) fonctionnait bien. L'Exe fait moins de 250 
Ko et tu auras besoin d'une image du Bios de la PlayStation 
(512 Ko, voir sur le site). Certes, lesjeux fonctionnantne sont 
pas vraiment jouables (Bust a Move 2 s'avere etre tres lent sur 
mon K6 200 MHz) mais la prouesse technique est la ! Et, qui 
sait, peut-etre pourrons-nous jouer a Final Fantasy VII sur nos 
PC, avant meme sa sortie PC ! 

Bon ben, salut, moi je retourne casser du nain dans Golden 
Axe... sur PC ! 
Patrice. 

Glouk, 

eh bien, lorsquej 'ai inconsiderement taquine The Big Suisse, 
j 'aurais mieuxfait de me plonger les rollmops dans unefriteu- 
se en ebullition ! Des milliers de lecleurs, decouvrant mon in- 
cline, se sont jetes sur leur clavier pour me pietiner l' interface 
sboubienne. J 'at meme recti des tonnes de missives incendiaires, 
limite discourtoises, du genre « hi la ramen.es, tu te moques, mais 
c'est toi le gros mil », on encore « tu te moques, tu la ramenes, 
mais te gros mil, c 'est toi », des lettres dontje liens d'ailleurs a 
souligner la diversite du style el I 'elevation du propos. Alors, 
d 'accord, un qffrettx tel que moi peut inciter a quelques debor- 
dements scripturaux, c 'est humain. Mais la, quelle deferlante ! 
Un pen comme si tous mes detracteurs s 'etaient saisis de ['oc- 
casion pour me lyncher ! Enfin, pas tous. Quelques-uns, dont 
toi, out prefere ironiser plutot que de donner dans I 'attaque 
frontale. C'est mieux. A ceux-la, je peux sans honte confesser 
mafaute. Oui, je sais maintenant que plusieurs emulateurs 
PlayStation sont en cours de programmation ! Oui, j'avoue 
avoir ridiculise un lecteur dont les questions etaient legitimes ! 
Oui, je reconnais quej 'aurai du faire des recherches sur le Net 
au lieu de gambader sur les senders de I 'erreur I Oui, quand 
j'etais petit, j'ai honteusement pique des dopes a mon pere pour 
voir ce que celafaisait (vomir) ! Oui, j 'avoue tout, et le tests I 
Ceci dit, en retout; j 'apprecierais que vous cessiez de vous pd- 
meravecvotre @#$& d' emulateur! Certes, Un' est pas finalise, 
mais pour I 'instant voire PSEMU-machin-chose mine atroce- 
ment ! Vous parlez. de prouesse technique, pourquoi pas, mais 
qu'unjeu rapide et palpitant sur PlayStation se transforme en 
jeu terne et injouable sur PC ne vaut surementpas qu 'on s 'ex- 
tasie ! Si demain un emulateur pennet auxjoueurs de profiler 
pleinement des jeux developpes sur PlayStation, je serai le pre- 
mier a celebrer cette prouesse technique, mais en attendant cet 
improbable miracle, je prefere m "installer dans un scepticisme 
etroit (mais neanmoins conforlable). Sachez cependant que, de 



suite a une rupture 
de stock, nous avions 
ete obliges de 
changer de papier. 
Apres un passage 
a vide (sic !), 
le beau papier est 
de retour ! 

MHL'-U 

non, avec un Cyrix 
166et32 Mode 
RAM, tu n'auras 
aucun probleme pour 
jouer a Total 
Annihilation sur 
Internet. Un modem 
36600 bdsconstitue 
neanmoins le 
minimum requis. 



obtenir un son 
parasite provient 
rarement de la carte 
sonore.Verifie les 
cables, les enceintes, 
assure-toi qu'aucune 
source electromagne- 
tique n'interfere avec 
ton PC, bref, mene 
I 'en qu ete. 



Ceux qui n'ont ni 
stylo, ni imprimante, 
ni timbre, ni 
enveloppe... ni rien, 
peuvent desormais 
m'ecrire un e-mail a 
I'adresse suivante : 
teignard@planete. 
net. C'est In, Cool, 
Fun voire Wizz ! 



toutefhcon, ce «progres » n 'aura pour moi qu 'un interet limi- 
te, carj 'ai maintenant un PC ETttne PlayStation. Ben oui. j 'au- 
rais prefere ne pas avoir a faire I'etalage de mon immense 
fortune mais, apres deux ans d 'epargne, j 'ai enfin pit reunir les 
I 000 balles qui m 'ontpermis d 'acheter une PlayStation, une 
vraie, avec un paddle, une memory card et un boufon on/off. 
Oooh, c'est vrai.j 'aurais pit attendre encore un an pour voir 
quelques litres PlayStation balbutier sur mon PC mais. comme 
je vous I'ai deja ditje suis insolemment riche... 
Allez, chbong ! 

Traquenard publicitaire 

Salut a toute l'equipe, 

desole mais c'est trop ! Je n'ai jamais proteste conhe les pages 
de pub envahissant votre magazine (au demeurant excellent) 
mais il ne faut quand meme pas abuser. Je veux parler de la 
«publi-information» SEGA PC du numero 106. Bien que le 
phenomcne ne soit pas nouveaujen'ai pas le souvenir qu'il ait 
pris de telles proportions. Pas moins de 18 pages polluant le 
magazine ! En plus, cette « publi-infonnation » est vraiment une 
honte : tout est fait pour berner le lecteur. L'interview d'un Phi- 
lippe Deleplace qui place le plus possible de « SEGA» dans ses 
reponses, les commeniaires sous les captures d'ecran et les avis 
faussement objectifs, il y a vraiment de quoi s'y meprendre. 
Eh bien quoi, vous avez besoin de tant d'argent que ca pour lais- 
ser passer de telles «pubs» ? En tant qu'abonne depuis le 
numero 71 , je me sens vraiment insulte par ces pieges et cela 
pourrait bien etre un motif pour cesser mon abonnement. 
J'espere que cela ne sereproduiraplus etqueje pourrai sans 
hesiter renouveler mon abonnement a Gen4, qui reste malgre 
cela le meilleur des magazines de jeux micro (et de loin). 
Chris. 

Grumble, 

ban alors, ne tergiversons pas, ce que tu consideres comme un 
enormepiege destine a berner le lecteur s'appelle loutsimple- 
ment - les guillemets infamants en moins - de la publi -informa- 
tion. Le procede n' est pas nouveau. Des journaux attssi 
respectables que Le Monde en ont meme accepte le principe. 
En fait, il s'agit d'une publicite dont la forme Vassimile plus ou 
moins au conienu redactionnel du magazine d'accueil. Un gen- 
re particulier de pub quipresente I'avantage, du moins pour 
I 'annonceur, de vehiculer plus d'infonnations qu 'un visuel dou- 
ble dime accroche tapageuse. Alors, theoriquement. la lecture 
de ces pages outrageusement laudatives sujfit a en devoiler la 
nature publicitaire, mais nous avons egaJementle devoir depre- 
ciser en toutes lettres qu 'it s 'agit d'une publi-infonnation. De 
ce point de vue, nous ne pouvions pas faire plus visible qu itne 
typographic blanche sur fond noir ! Bien sur, est-il besoin de le 
preciser, nous ne cautionnons pas ce qui a pu etre ecrit dans les 
pages de cette publi-infonnation. Personnellement, j'avoue ne 
pas I 'avoir lue, n 'ayant qu 'un gout mode re pour I 'autosatis- 
faction triomphanle, surtout quand elle provient dim iditeur 
n 'ayant pas encore fait ses preuves sur le marche des jeux PC. 
Pourle reste, j'ai deja explique que la publicite nous faisait 
vivre et que, meme si ce genre de pave a de quoi ojfusquer les 
publiphobes, il nous est, au meme litre que les pubs classiques, 
indispensable pour faire tounter la boutique (comme le clisait 
ma grand-mere a moi quej 'ainte). 

Maisje in 'apercois avec horreur queje viens d'etre terrible- 
meM serieux, limite chiant, alors pour egayer un pen tout ca. je 
peux vous raconter I 'hisloire du type qui repeint son plafond. 
Non ? Vraiment ? Bon, un autre jour, alors... 
Ben euh, salut alors... 



1 



Survivre a rapocalypse s par tous le moyens parce 
qu°il try a pas dPautre choix possible. 



"C'est beau, facile a jouer et 

defendant au possible. De quoi 

occuper les fans d'actions durant 

des heures entieres." 

PC MAG LOISIRS 

"...un doom-like d'excellente 
facture." 
JOYSTICK J 



"Shadow Master abore des etfets 

graphiques jamais vus meme en 

salle d'arcade..." 

PC TEAM 

...on en prend plein les yeux." 
PCJEUX 
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Depuis quelque temps, une 
question se pose a moi de maniere 
de plus en plus pressante : 
« Est-ce que les Europeens sentent 
mauvais ? ». En effet, recemment 
convert au jeu en reseau par 
I'intermediaire d'Ultima Online, il ne 
se passe pas une seule journee oil je 
ne me pose la question avec force, 
Certes, de nombreux jeux on-line ne 
sont vendus sur le marche europeen 
que par I'intermediaire du Net, ou par 
des revendeurs specialises 
dans «l'import», done ne visant pas 
directement le vieux continent (ce qui 
n'est deja pas bon signe). 

II n'empeche qu'au niveau du jeu 
on-line, les Europeens sont souvent 
considered comme la cinquieme roue 
du carrosse. Pourquoi ? Et bien e'est 
un peu le probleme du serpent qui 
se mord la queue. 

Contrairement aux Etats-LJnis, 
les communications telephoniques 
locales sont payantes (voire hors 
de prix pour un joueur), ce qui limite 
beaucoup les connexions (cela risque 
d'ailleurs de changer bientot). 
Qui dit moins de connexions, 
dit moins d'interets financiers, done 
moins d'investissements et done un 
service de qualite mediocre qui attire 
encore moins demonde... 

Une seule solution pour sortir de 
ce cercle vicieux : une politique un 
peu moins frileuse des editeurs. Pour 
donner quelques chiffres significatifs, 
en ce qui concerne Ultima Online, 
il existe dix serveurs aux Etats-Unis, 
et en Europe : zero. . ., alors que 
le nombre de joueurs du vieux 
continent suffirait a remplir un serveur 
ras la tranche. 

II est evident que de nombreux 
problemes, lies aux particularites 
juridiques et de langue de chaque 
pays, sont un obstacle au 
developpement de ces serveurs. 
Pourtant, si les Europeens ne veulent 
pas encore une fois etre a la tralne, 
il serait temps de reagir et que 
certains intervenants, positionnes 
comme leaders sur le marche, se 
revelent un peu moins frileux. 

Le jeu sur PC s'oriente 
inevitablement sur le jeu en reseau. 
Aujourd'hui, il y a deux types 
d'editeurs : ceux qui sauront prendre 
le train en marche et ceux qui seront 
dans les fraises. 

Olivier Canou 
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Le sport favori des americains est..., non, pas le football ! 
Le basket ? IVon phis. Ni le base-ball (quoujue pour Bill...). 
Et oui, e'est Tart de faire des proces. Le mois dernier pas moins 
de six compazines s'y sont eollees : Microsoft, SEGA, 3Dfx, 
Microprose, GTI et Activision. 



Commencons par Taction 
du ministere americain de la 
Justice contre Microsoft 
(pour concurrence deloyale : 
Internet Explorer etant donne 
gratuitement, alors que Netscape 
Navigator est payant). Aux dernieres 
nouvelles (soit celles datant du 5 fevrier 
1998), il semblerait qu'un compromis ait 
ete trouve. Microsoft devrait desormais 
fournir Windows 95 sans les couches 
utilisateurs de Internet Explorer. Mais la 
compagnie de Bill Gates (qui semble 
plutot apprecier les tartes a la creme 
beiges ! Le P.D.G. de Microsoft s'est en 
effet ramasse une tarte, lors de son recent 
voyage en Belgique), ne desarme pas pour 
autant, notamment pour le lancement de 
Windows 98, alors que Netscape tente le 
tout pour le tout, en donnant 
gratuitement non seulement son 
Navigator, mais aussi son Communicator, 
et en devoilant au public les sources du 
code de ces programmes ! Continuons 
maintenant par Taffaire SEGA/3Dfx. 
Ceux qui ont suivi les meandres de 
cette histoire, se souviennent peut- 
etre de cet accord entre SEGA et 
3Dfx debut 97, visant a integrer la 
technologie 3Dfx dans la prochaine 
console SEGA (Blackbelt, Dural, 
Katana, les noms changent, la 
console reste la meme). Or, quelques 
mois plus tard, SEGA annoncait son 
partenariat avec NEC, grand rival 
de 3Dfx, avec sa technologie PowerVR. 
Du coup, 3Dfx accusait SEGA de rupture 
de contrat et de divulgation de secrets 



technologiques. 3Dfx demande une 
indemnisation minimale de 210 millions 
de dollars aux deux compagnies SEGA et 
NEC. II semblerait que la cours de Justice 
de Santa-Clara (Californie) ait donnee 
raison aux detenteurs de la technologie 
Voodoo, par une premiere decision, 
le 22 decembre 97, confirmee 
le 9 Janvier 98. A priori, cette decision 
obligerait SEGA a se rabibocher avec 
3Dfx, et NEC a n'utiliser sous aucun 
pretexte, la moindre technologie en 
rapport avec les documents 3Dfx. 



Plus proche de nous, Microprose a depose 
une injonction contre Activision et Avalon 
Hill, a propos de la licence Civilization. 







Ces derniers possedant, a priori, ladite 
licence, en dehors de I'Europe, 
ont en effet annonce leur futur projet 
de jeu dans la gamme Civilization. 
Or, il semblerait que Microprose ait acquis 
les droits de la societe qui avait developpe 
le jeu de plateau initial (Hartland Trefoil, 
Ltd). Du coup, Ultimate Civilization 2 
(Civilization 2 en reseau) et un eventuel 
Civilization 3, se retrouvent annonces 
chez Microprose... Lorsque Ton connaTt 
le succes des precedents titres, on imagine 
les millions de dollars qui sont en jeu. 
En dehors des ruptures de contrat et de la 
guerre des licences, on a aussi droit 
de temps en temps a des derapages. Ainsi, 
il y a quelques semaines sur Internet, 
apparaissait une information concernant 
GT Interactive, cible de plusieurs attaques. 
Ce qu'on reprochait a ce geant ? D'avoir 
gonfle ses benefices en 1996, en omettant 
d'incorporer dans son bilan ses frais de 




Recherches & Developpement sur certains 
jeux. Or, plusieurs audits avaient donne 
leur aval a GT, et pour cause ; plutot que 
d'etaler le cout de developpement 
d'un jeu sur le nombre d'annees 
necessaires a sa realisation, comme cela se 
fait habituellement, GT en declarait 
I'integralite a la sortie du produit. 
Ce qui est tout a fait legal ! Si vous etes 
un jeune juriste et que vous ne savez pas 
trop dans quel secteur vous lancer, je vous 
conseille vivement le multimedia, Internet 
ettous les problemes lies aux droits de 
Copyright, car c'est la jungle ! 

Didier Latil 
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• Mors que Intel vient 

de presenter ses Pll a 
333 MHz, la plupart 
des constructors annoncent 
deja des baisses sur 
les Pll 300 MHz, tandis 
qu'on attend dans les mois 
prochains de nouveaux 
processeurs a 400, 
voire 500 MHz ! 

• La mode semble etre 
a la mise a disposition du 
public des sources des plus 
grands jeux 3D. Apres Doom 
II, c'est le code de Descent 
(de Parallax) qui est 
disponible sur Internet 

• Pour le dernier 
trimestre 97, Electronic 
Arts annonce une hausse 
de 35 % de ses revenus 
(avec391 millions de dollars). 
Les 22 titres sortis sur micro 
et consoles y sont peut-etre 
pour quelque chose... 
Personnellement, on s'en 
tape un peu les sboubs, 

sauf que s'ils sont petes 
de thunes ils vont peut-etre 
pouvoir lancer quelques 
nouveaux developpements 
interess.ants ! 

• De son cote, 
Activision annonce pour la 
meme periode une croissance 
du revenu net de plus 

de 102 %, grace en partie a la 
sortie de Quake II. Qu'on ne 
vienne pas nous dire que 
ce marche va rnal ! • 



Reah lovely 



Edile par Project Two Interactive el 

developpc par Pequipe polonaise EK Avalon, 
Rcah est unjeu d'aventu re/puzzle precalcule. 
Defini par ses auteurs eomme un jeu a 
mi-chemin entre Riven el... .Atlantis 
(oui, oui, eelui de Ciyo), on ne peril que 
s'inquieter du resullai final. Graphiquemenl. 
le jeu est supcrbe (c'est deja ca). II cmploie 
un moteur rapide fonclionnanl apparemmenl 
sur de petits Pentium equipes d'un lectcur de 
CD-ROM quadruple vilesse. El si le scenario 
est d'une banaiite affligeante {une sombre 
histoire d'artefacl ancien irouve sur une 
planele lointaine par des scicntifiqucs cretins 
ouvrant sur pone di .. . di... dimensionnelle ! 
Oui. vous avez gagnc un porte-cles Cryo !), 
on nous assure que !e joueur se verra dole 
d'une lolale liberte de mouvements. Lorsque 
1'on sait que le jeu esl compose de plus 
de 150 lieux difTerenls. ee n'est pas rien. 
Et vous savez quoi ? Reah sortira aussi sur 
DVD-ROM avec encore plus de surprises ! 
Le tout est prevu pour le mois d'avril. 
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Si je vous dis 
The Rocky Horror 
Picture Show, ne vous 
precipitez pas tout 
de suite pour mettre 
vos bas resille et 
entonner un «l'm a 
sweet transvestite» 
nostaigique ! Preparez- 
vous plutot a I'arrivee printaniere d'un CD-ROM interactif, dans iequel 
vous pourrez interpreter soit Brad soit Janet, afin de sauver votre 
fiance (e) des griffes du Dr Frankenfurter et de ses invites depraves. 
Cette comedie musicaie Rock loufoque avait deja donne lieu a un jeu sur 
Commodore 64, mais cette fois-ci, le projet semble beaucoup plus serieux 
(enftn..., facon de parler). A travers une soixantaine de lieux etranges, 
vous decouvrirez des personnages delirants, des situations bizarres, 
le tout accompagne des fameux airs du film..., remixes (argh !). 



lis sont 
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La superiority du PC 
en matiere de 3D 
(avec carte) offrant une 
plus grande liberte aux 
concepteurs, attendez- 
vous cette annee a pas 
mat de produits issus 
du succes de Mario 64 
sur Nintendo 64. 
En dehors du Space 
Circus d'lnfogrammes, 
on sait maintenant que Team 17 prepare un Fun Dazzle Magic Land 
pour cet ete. Pris au piege dans un pare d'attracthns fantastique, vous 
dirigerez un petit personnage du type « mignon tout plein » dans des 
decors en 3D. Toujours dans le meme genre, les deveioppeurs australiens 
du jeu d'aventure Flight of the Amazon Queen (distribue par Renegade 
en 95), viennent de reveler une demo assez prometteuse de Gruesome 
Castle, unjeu d'aventure aussi loufoque gue gentillet. La encore, 
le produit expioite ies cartes 3D et c'est plutot reussi (cf. photos). 



PIOUETTE BORDELAISE ? 



Les choses sont parfois bien etranges. Tenez, prenez un jeu d'un 

developpeur franca is (Nightmare Creatures de Kalisto pour ne pas 

les citer). On pourrait se dire, youpi, cocorico, il va d'abord sortir 

chez nous, puis quelque temps apres aux Etats-Unis... Rate ! 

Alors que le produit est sorti 

depuis plus de trois mois la-bas 

(chez Activision), on attend 

toujours de connaitre le 

distributeur en France. Sechez 

vite vos larmes, car le jeu est 

loin d'etre inoubliable, et du 

coup, on se dit que les editeurs 

sont peut-etre plus critiques en 

France qu'outre-Atlantique ! 
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Si tout ie monde s'accorde a dire que Dune de Westwood Studios 
est I'un des ancetres desjeux de strategie en temps reel du type 
Command & Conquer, on peut s'interroger sur I'annonce d'une version 
amelioree nommee Dune 2000. Reprenant S'univers si particulier 
de Franck Herbert, Ie joueur pourra incarner une des trois maisons 
de ia planete Dune, chacune possedant ses unites et particularites. 
L'ajout de graphismes en haute resolution, du mode Multijoueur 
(Internet compris) et d'une interface desormais classique sont bien sur 
annonces, ainsi que des sequences video d'introduction. 
Mais on aurait prefere apprendre la sortie de C&C2 I 



Mamoto fait du 





SS declare la mim 



En attendant Jagged Alliance 2, SSI pourrait ravir la palme du meilleur 
m/cro-wargame a Un Pont Trop Loin de Microsoft. Dans Soldiers at War, 

vous dirige2 une escouade de huit hommes, dans une campagne contenant 

une quinzaine de missions (seulement ?). Un editeur de missions est prevu, 

ainsi que 15 missions «speciales». Leurs objectifs iront du simple 

affmntement entre pelotons a des missions plus complexes, comme 

la liberation de prisonniers ou la mise hors-service d'un site de lancement 

de V-2. Le jeu devrait fonctionner sur quasiment toutes les configurations, 

avec des resolutions de 640 x 480 jusqu'a 1 280 x 768, 25 Mo d'animations 

pour chaque unite, le tout en 256 couleurs (seulement ?). 

Et le Multijoueur ? Et i'editeur ? Pas de panique, c'est prevu. R 



Succis taut commercial que critique. Moto 
Racer a recemmenl £te elu meilleur jeu 
d' action/simulation 97 par la FNAC, qui a tenu 
a masquer I'evenemenl d'une Fleche d'Or. 
Devanl lanl o" attention, Delphine a decide de 
developpcr une suite (on Jes comprend). II taut 
dire qu'enlre-temps plusieurs editeurs etaient 
montes au creneau (cf, article sur Red Line 
Racer). Face a cet oppoitunisme de mauvais 
aloi (pour F editeur lout du moins. le joueur 
eianl de toute maniac gagnanl). Fequipe de 
developpemenl francaise rT avail' d'autre choix 
que de se surpasser. Annonce pour juin 98, 
Moto Racer 2 proposera un rendu photo 
real isle grace a Futdisation d'eciairages soignes 
et au recours a des photographies. Toutes Ies 
caries compatibles Direct 3D seronl egalemenl 
gerees. tout comme Iss joysticks Force 
Feedback. Un editeur dc circuits que Ton nous 
promct « simple et ergonomique» et une option 
qualre joueurs sur le meme ecran ont aussi ele 
ajoutes. Vous en voulez encore ? Okay. 
['intelligence ailiftcielle des pilotes a egalemenl 
ete retravaillee ainsi que le mode reseau. 



• Si vous avez adore 

les deux premieres aventures 
de Psygnosis se deroulant 
dans le monde delirant de 
Discworld, vous apprendrez 
avec delectation I'arrivee en 
99 d'un nouveau produit, 
plus cynique. Si vous n'en 
avez rien a talquer, essayez de 
lire quand meme un des 
romans de Terry Pratchett 

• Dans la serie litteraire, 
je continue avec la boite 
deTom Clancy, Red Storm 
Entertainment, qui 
developpe Rainbow Six, 
un jeu de strategie/action. 
Vous y dirigerez une force 
d'intervention de I'O.N.U dans 
un contexte qui devrait etre 
plus que credible 

• Petit a petit, les details 
sur le tournage du film Wing 
Commander arrivent. 
Pour les acteurs, vous aurez 
done Freddie Prinze Jr. 

{I Know What You Did Last 
Summer) alias Blair, Matthew 
Lillard (Scream) alias Maniac, 
Saffron Burrows (Circle of 
Friends) et Elise Neal 
(Scream 2). Quant au chef 
decorateur, ce serait 
Peter Lamont, responsable 
des decors de Aliens, 
True Lies et.. . Titanic \ • 




CAIN SE FAT L ABEL" 



Tim Cain, I'un des deux principaux 
concepteurs de Fallout a quitte 
Interplay fin Janvier et abandonne 
par la meme occasion le 
developpement de Fallout 2. Si du 
cote d'lnterplay ont minimise 
['incident en parlant de "depart 
arnica! » et en insistant sur le fait 
que le projet Fallout 2 ne s'en 
portera pas plus mal, Tim Cain s'est 
en revanche abstenu du moindre commentaire... Que les fans du 
jeu se rassurent, Chris Taylor, egalement a I'origine de Fallout, 
tient toujours bon a la barre. 
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La curiosite n'est qu'un vilain defaut. 
Elle ne fait pas partie des sept peches 
capitaux, et c'est tant mieux pour 
beaucoup de monde, a commencer par 
('ensemble de la presse ecrite et ceux 
qui la lisent. Bienvenue quand meme. Dans notre 
serie «Si-John-Romero-a-pu-se-payer-une-Ferrari- 
ou-deux-grace-a-un-jeu-ou-il-faut-flinguer-tout-le- 
monde-pourquoi-pas-moi », nous avons le plaisir de 
vous presenter Robert Atkins. Ce brave homme est 
le patron de Ritual Entertainment. Pour completer 
son C.V., disons rapidement qu'il a fait partie des 
equipesdedeveloppementde DukeNukem, de Ter- 
minal Velocity, de Rise of the Triad et, beaucoup plus 
recemment, d'un add-on pour Quake : Scourge of 
Armagon. C'est certainement en travaillantsur ce 
dernier projet, que lui est venue I'idee d'editer son 
propre quake-like intitule Sin. Encore un autre soft 
ou «moi-vois, moi-tue» me direz-vous... Pas stir. 
En tout cas, Atkins, sans rien renier, se plait a preci- 
ser que le seul rapport entre Quake et Sin, est le 
moteur graphique qu'ils partagent. A part ea, les 



« Doom-like ou bien quake-like ? » 
demanda le fan boutonneux, 
en levant des yeux liuinides 
d'hnpatience vers son idole 
detenant le savoir. « Peu iniporte, 
jeune sot, repondit l'hoinme face 
au traitenient de texte, toi non plus, 
tu n'echapperas pas au peche... » 



membres du team Ritual Entertainment frisent sou- 
vent la vantardise, a crier haut et fort qu'ils ont tout 
revu et corrige. C'est vrai qu'il faut beaucoup plus 
que de belles paroles, pourfaire saliver les fans irre- 
ductibles de boucherie absurde que nous sommes. 
Et bien justement. Sin ne s'annonce pas uniquement 
comme un data-disc reiookant une base eculee, en 
ameliorant ses textures, les eclairages et offrant un 
arsenal plus large. II y a meme un vrai scenario. 
D'ailleurs, le simple fait qu'on puisse parler de sce- 
nario constitue en soi un grand pas en avant. 

Scenario a algulllages 

Ce jeu vous permet d'arborer fierement les dread- 
locks du Colonel John Blade. II faut savoir que Tac- 
tion se passe cent ans dans le futur et que la 
protection des civi Is est devenue un veritable busi- 
ness. Par consequent, ne peuventdormirtranquilles 
que ceux qui peuvent payer, et les flics sont devenus 



Elexir mortel... 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Activision / Sortie : mai 




assez rares. Profitant de cette situation, la veneneuse 
Elexir Sinclair va mettre sur pied un casse mons- 
trueux. Et qui qu'y va y mettre des batons dans les 
roues a cette brele de Sinclair ? Le p'tit pere Blade, 
bien sur. Done, vous. Et evidemment, Jeter cette 
plantureuse brune sous les verrous ne va pas se faire 
toutseul car, de fil en aiguille, Elexir va parvenir a 
menacer la population mondiale. Non ? Si ! Ne par- 
tezpastoutdesuitea la lecture dece synopsis. Nous 
sommes d'accord, ce ne sont pas ces quelques lignes 
qui meritent d'etre appelees scenario. Mais le prin- 
cipede Sin s'eloigne de la visite, aussi lineaire que 
meurtriere, d'une multitude de couloirs pour 
atteindre le niveau suivant. Un peu comme pour 
Quake II, il se divise en six missions, elles-memes sub- 
divisees en taches a accomplir pour acceder a la suite 
de I'aventure. Qui plus est, de temps a autre, le 
joueur devra faire un choix primordial ce qui, force- 
ment, le privera de pouvoirse faire tous les niveaux 
dujeu en une seule et unique partie. Parexemple, 



lors de la mission trois, vous devrez, a votre conve- 
nance, empecher Elexir et ses hommes de voler des 
missiles nucleases ou juguler I'empoisonnement de 
la population par I'eau d'un barrage. Cruel 
diiemme... En tout cas, la progression des missions 
est logique et Ritual a meme ajoute entre elles une 
petite scene cinematique, permettant de faire evo- 
luer I'histoire. 



Cest done clair, Sin s'eloigne du quake-like classique, 
ou ilsuffitde faire 100% a I'elimination de monstres 
pour gagner. Cest d'autant plus vrai que I'environ- 
nement lui aussi est interactif. Par exemple, vous 




debarquez dans une piece pleine de laborantins a la 
soldede votre ennemi. Si vous faites votre entree le 
flingue a la main, c'est la panique parmi les blouses 
blanches, et ils auront tot fait de donner I'aiarme. 
Si vous laissez votre arme dans votre holster et que 
vous adoptez un profil bas, vous aurez toutes les 
chances de traverser la sailesansfaire plus de morts 
que necessaire. Question de philosophie. Autre 
chose ; aviez-vous remarque combien les femmes 
de menage des aspirants maitres du monde sont 
negligentes ? En faisant les poussieres, elles laissent 
constamment trainer des tas de trues, armes, muni- 
tions, trousses a pharmacie... Pas dans Sin. Vous ne 
trouverez des armes et des munitions que sur les 
cadavres de vos adversaires ou dans les rateliers des 
salles de garde. Des ordinateurs vous donneront 
acces a des e-mails, ou a des cameras, qui vous per- 
mettront de mieux cerner I'objet de votre mission. 
Cette interaction avec votre environnement sera 
souvent essentielle pour progresses Et cela parait 
encore pius complique quand on sait que si les mis- 
sions se suivent, elles ne se ressemblent pas. On pas- 




sera allegrement de la course contre la montre hale- 
tante a I'infiltration la plus discrete d'une plate- 
forme petroliere grouillante de mercenaires. De 
toute evidence, il conviendra de vraiment changer 
de tactique et de s'adapter, car le rapport enne- 
mis/munitions ne permettra pas de se faire un 
remake de La Horde sauvage. Quanta I'aspectvisuel 
e Sin, faisons simple, regardez autour de ces 
quelques lignes etsalivez en attendant letest. 

Xavier Hanart 
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Transform^Zvotre 

en console de j eU x V~ 

pour 890 franClseuiement 

|„«.,. ,,| Entrez dans la 3eme dimension avec le nolJver 
accelerateur de ieuxMatroxTrSB. Pkss besoln 
de posseder une configuration musclee ni de 
J casser votre tireirre pour entrer dans I'unlvers 
surrealiste des ieux 3D. II suffit de completer votre carte 
VER 2Mo traditionnelle ou vos accelerateurs graphiques 
Mystique*, Mystique" 220, Millennium et Millennium II avec 
la carte 3D dediee ieux de Malroxi c 11 R TE S ! 

Hvec Matrox m3D, vous oubliez les limites de la technDlogie 
pour plonger dans Taction des ieux d'aventure et de combat 
tels que Tomb Raider, Hexen II, UJIpeout XL ou Terracide a 
30 images par seconde et a des resolutions inedites pouvant 
atteindre 102MX7BS I Mais ce n'est pas tout: pour vous faire 
□ecouvrir des effets speciaux a vous couper le souffle, 
Matrox m3D est livree avsz deux titres 3D exceptionnels. 
Ultimate Race™ et MDK : Mission Laguna Beach™, et plus de 
20 demps de ieux. Pour 890 francs TTC, exigez I'accelerateur 
de ieux 3D le plus complet du marche I Exigez Matrox m3D I 



En bonus -jeux 3D : 
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Matrox m3D 



► M Mo de memoire 5DRRM pour une acceleration I 
des performances 3D accrues 

► Fonctions 3D completes : placage des textui 
avec correction' de la perspectiv 
MIP mapping, fogging, alpha blending et effets 
de transparence 

► Rffichage 3D en plein ecran ou dans une fenetre 

► Upgrade Ideal pour les PC a base de cartes it 
PCI pu RGP avec slots PCI disponibles. 
Configuration minimale repulse ; Pentium 9 133 
Configuration minimale recommandee : 
Pentium 166 MMX - 32 Mo 

► CDntroleur 3D PoujerVR PCX2 
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http://www.matrox.com/mga 
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• La Warner Bros a 

acquis les droits d' adaptation 
cinematographique du thriller 
de Stu Zicherman : Y2K. Le 
sujet est celui d'un veritable 
crash informatique mondial 
a I'aube de I'an 2000. 
Ce scenario catastrophe est 
base sur le probleme reel 
des centaines de programmes 
qui s'avereront incapables de 
passer au second millenaire. 
Alors, fiction ou prediction ? 

• 3DO a annonce pour 
son troisieme quart fiscal 
un benefice de 2 millions 
de dollars sur un chiffre 
d'affaire de 10 millions. 

Le succes de Uprising n'est 
certainement pas etranger 
a ce resultat positif 

• Microsoft presentait 
recemment son DirectX 6.0, 
plus stable, supportant 

le DVD ainsi que les 
protocoles Force Feedback, et 
integrant plein de nouvelles 
fonctionnalites 3D 
(Vertex buffers, Single-pass 
multitexturing, Bump 
mapping, ) qui permettront, a 
priori, d'avoir des jeux encore 
■ plus beaux, pius rapides... 

• Roland Garros 98, 
la suite de Roland Garros 97 
(a cequ'on m'a dit...) sera 
optimise 3Dfx. Le jeu etant 
prevu pour mai, on aura 

I' occasion de vous en reparler 
dans un prochain numero. 
Sa distribution sera assuree 
par Microfo lie's. • 



Eddie, c'est le petit 

nom de Ed Hunter. 

C'est aussi celui 

d'un jeu, et le fruit de la collaboration 

de Synthetic Dimensions (Perfect Assassin) 

et du groupe Iron Maiden (42 millions 

d'albums vendus a travers le monde). 

Jeu d'action en 3D aux decors inspires 

par les pochettes des disques du groupe, 

Ed Hunter proposera des graphismes 

16 bits haute resolution, ainsi qu'une 

compatibility avec la plupart des cartes 

3D. Je ne sais pas ce que le jeu donnera 

au final, mais il faut reconnaitre que 

le projet est amusant. 

Date de sortie : avril/mai. 
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Un jeu de strategie en temps reel sans 
add-on, est aussi inconcevable qu'un ete 
sans minijupe. La sortie de la premiere 
extension consacree a Dark Reign n'est 
done une surprise pour personne. Ah si, 

peut-etre pour Romain Moyano, 

le gagnant du concours Dark Reign. 

Ce dernier verra en effet sa mission 

implementee au jeu. En plus 

de celle-ci, 18 nouvelles missions Solo 

et deux nouvelles armees ont ete ajoutees (portant leur nombre a quatre). 13 nouvelles unites 

seront egalement accessibles en Solo comme en Multijoueur. Enfin, on notera parmi les grosses 

nouveautes, la possibility d'influer sur le terrain (creation de routes et de... marais !) et celle 

de s'associera d'autres joueurs contre I'ordinateur. 




C'est le Bronx 
chez SEGA 



Apres un Virtua Fighter 2 reussi, SEGA PC s'apprete a nous livrer F adaptation 
de Last Bronx. Prevu en test dans le prochain numero. ce jeu de combat en 3D temps reel 
joue la carte jeune. Les combattants ont en effet delaisse leur kimono, au profit de tenues 
nettement plus decontractees. II faut dire que les moines Shaolins ont laisse place a huil chefs 

= gang (dont trois jeunes lilies), ce qui explique pas mal de choses. A commence! par 
les armes et les decors urbains. Ces demiers sont d'ailleurs interactifs. Le joueur a ainsi 
la possibilite d'eclater son adversaire sur les grilles entourant de temps a autre le ring. 
Cinq modes de jeu sont disponibles en Solo, dont un mode Survival (enchamement 
de combats jusqu'a ce que raort s'ensuive) et un mode Team Battle. Egalement accessible en Multijoueur, ce mode permet 
de reunir jusqu'a six joueurs via une connexion reseau. ce qui est assez rare pour elre signale. Un patch Direct3D sera 
egalement disponible. peu apres la sortie du jeu. 
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Le virus Diablo a encore fait une victime : Sir-Tech 

Interactive. Ces demiers developpent en effet 

un jeu ressemblant etrangement au hit Blizzard 

North. Dote d'une presentation en 3D 

isometrique, Xfire (a ne pas confondre 

avec Hellfire, /'add-on consacre a Diablo) 

vous propose de vaporiser des dizaines 

de creatures dans des decors d'une 

surprenante variete. Si des campagnes 

Solo sont accessibles, les auteurs ont mis 

I'accent sur le Multijoueur, avec la mise 

en service a la sortie du jeu d'un serveur 

Internet gratuit (vous avez dit 

«Battle.net» ?). Des tournois on-line 

seront regulierement organises, 

et de nouveaux niveaux mis a la disposition des 

joueurs. Enfin, un generateur de missions devrait 

assurer au jeu une duree de vie quasi infinie. 








Avant d'etre le big boss 
de Eidos, Ian Livingstone 

a cree, en 1975, la Games 

Workshop avec un certain 

Steve Jackson. II tut 

egalement a Porigine des 

fameux Livres dont vous ete.s 

le Hems, qui connurent leur 

periode de globe dans les annees 80. On s'attendait done, un jour ou 1* autre, 
a ce que Eidos nous ponde un jeu inspire de I'reuvre de son patron. C'est 
chose faile avec Deathtrap Dungeon. Aliez, ne jouez pas les effares, on vous 
parte de ce jeu depuis maintenant plusieurs mois. Ayant recu ce mois-ci une 
version quasi finale, nous avons tenu a vous en parler une demiere fois avant 
le test. Proche dans son principe d'un bete beai'em all. Deathtrap s'en 
distingue (ires legerement) par la presence de pieges et d'une option Reseau 
quatre joueurs. 11 ne nous teste plus qu'a esperer que les nombreux defauts 
presents sur la beta, soient (sauvagemenl) eradiques de la version finale : 
gestion de la camera genante, maniabilite delicate, decors depouilles. 




['ANNIHILATION 
SE POURSUI1 



Consacre par beaucoup comme 

meilteur jeu de strategic 

en temps reel 97, Total Annihilation 

compte bien faire a nouveau parler 

de iui en 98. Pour commencer 

deux add-ons sont prevus. On salt deja 

que le premier compilera toutes 

les unites et les cartes regulierement 

ajoutees sur le Net. II comprendra 

egalement un editeur de cartes. 

Ensuite, la sortie de 

Total Annihilation 2 a ete confirmee 

parCavedog Entertainment. Si rien 

n'a filtre concernant les innovations 

apportees a la premiere mouture 

(gestion des cartes 3D ? 

Nouveau moteur 3D ?), on salt que 

le jeu devrait sortir pour Noel 98. 
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Au menu des surprises Internet du mois, 
on trouve Rent-A-Hero, une coproduction 
Neo Software/Magic Bytes. 

Graphiquement superbe, ce jeu d'aventure 
pourrait fort bien hisser en haut de i'affiche 
ses deux deveioppeurs allemands. Au depart, 
les graphistes pensaient integrer 
des personnages dessines a des decors 3D. 
Apres avoir developpe un systeme d'animation 
des visages extremement pointu, ils ont 
finalement opte pour le 100 % 3D. Grace a 
ce systeme, les graphistes ont en effet pu 
doter les personnages d'expressions realistes, 
tout en obtenant une parfaite 
synchronisation des Sevres avec les dialogues, 
/.'utilisation d'un environnement precalcule 
sous Silicon Graphics a permis, quant a Iui, 
la mise au point de mouvements de camera 
et d'edairages tout ce qu'il y a 
de plus cinematographiques. 
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Si vous n'avez jamais entendu parler de Proein, e'esf normal, 
cette equipe n'a encore jamais fait de jeu. Son premier titre, 
Commandos, sera distribue par Eidos fin mai/debutjuin. 

Proche de Close Combat 2, par 

son contexte historique (la Seconde 

Guerre mondiale) et son approche en 

temps reel du jeu d'action/strategte, 

ce jeu se deroule dans un 

environnement en 3D precalculee, peu avare de details (a en juger par les photos 

d'ecran). Comme son nom i'indique, Commandos vous permettra de dinger 

un petit groupe de Schwarzys au fil de 24 missions. Une dnquantaine 

de vehicules ennemis et 200 batiments seront respectivement susceptibles d'etre 

«empruntes» et investis par le joueur. 








MEDIF 



35 rue Boursaul 

Tel. 01 55 30 00 3 

Venez decouvrir son magasin et pre 

Nous vous proposons un service de qualil 

Pour tout premier achat 



HARDWARE 

CARTE MATROX M3D : 750 F' 

MAXI GAMER 3DFX : 990 F 

MAXI SOUND HOME STUDIO 2 : 1090 F 
MAXI SOUND DYNAMIC 3D : 690 F 

SOUND BLASTER AWE 64 GOLD : 1290 F 
SOUND BLASTER AWE 64 
EDITION SPECIALE : 690 F 

MAXI DVD THEATER : 2750 F 

HAUTS-PARLEURS CSW200 : 1290 F 
SIDEWINDER FORCE FEEDBACK PRO 990 
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* Offre non cumulable et valable juqu'au 29/03/98 dans la limite cles stocks disponibles 



STORE 



75017 (metro Rome) 



Fax : 01 55 30 00 89 
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fitez de ses super promos hebdomadaires 

pour des prix defiant toirte concurrence 
Media store vous offfre un fjft surprise 



JEUX PC CD ROM 




LINKS LS 98 299F 














ACTUA SOCCER 2 










AGE OF EMPIRE 


449 F 


MOTO RACER 299 F 
MYST2(RIVEN) 319 F 


ICHARME RESERVE AUX ADULTES 


ARMORED FIRST 2 


309 F 


12 CD ROMS ACHETES = 1 GRATUIT | 




249 F 














1 NIPPON OBSESSION H.S 




BLADE RUNNER VF 


319 F 






IDESIRS ET PERVERSION VOL2 


119 F 


BLOOD 






9F 


IOGENKI CLINIQUEVOL3 


119 F 










IbLUE GIRLVOL3 


119 F 


CARTON RQUGE COUPE DU MONDE 


269 F 


REAL ACT 309 F 


1 SEXY SPECIAL 


119 F 




RED BARON II . . ■ ■ 319F | 


DES1RS ET PERVERSION VOL7 


139F 






RISING LANDS 299 


F 


MORE LESBOS 


119 F 




97Q F 


SEGA RALLY . 239 


F 


LINGERIES 


99 F 




235 F 
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TRIO AND MORE 


129 F 






SIM TOWER .. h 279 


F 


DESIRS ET PERVERSION VOL3 


119 F 






STAR CRAFT * •■ 319 




DESIRS ET PERVERSION VIDEO VOL1 


139F 






THEME HOSPITAL 289 




LES FILLES DE ALDO BERGMAN 


129 F 




189 F 






LES FILLES DE MIKE ANCHER 


129F 


F1 RACING SIMULATION 


289 F 






PASSEPORT X A BUDAPEST 


139 F 


F22 LIGHTNING 


279 F 






PLAISIRS D AGE MUR VOL1 


189 F 


FA 18 HORNET 


279 F 


UFA CHAMPION'S LEAGUE 199 


L. 


FURIES LESBIENNES 


189 F 


FIFA 98 


299 F 




A PLEINES BOUCHES 


189 F 


FLIGHT UNLIMITED 2 


339 F 






PERVERSIONS INTERDITES 


189 F 


FLIGHT SIMULATOR 98 


449 F 
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REVES DE PUCELLES 


159 F 


FLYING CORPS 


299 F 




FOLLIES ANNALES 


159 F 


FORMULA KARTS 




WHIPE OUT 2097 ■' , : -299 




JEUX DE GOD 


129 F 








AUDACE 


149 F 








LES GOUINES 


149 F 


HOLIDAY ISLAND 


299 F 




SPECIALE EJACULATION 
SPECIALES LESBIENNES 


149 F 
149 F 




INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 


279 F 
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SPECIAL JEU DE LANGUE 
SPECIAL DOUBLE 


149 F 
149 F 


INTERSTATE 76 


289 F 
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SPECIALE SODO 
SPECIALE PIPE 


119 F 
119 F 


JET FIGHTER III 


279 F 


Chers ihdepekdants, particuuers, verez nous 


FANTASMES A LA CARTE AVEC OLIVIA 


1 19 F 


JOINT STRIKE FIGHTER 


349 F 


REJOINDRE, 


PULSIONS INTERACTIVES AVEC OLIVIA 


119F 






BUTTHUNTVOL 1 


149 F 


LANDS OF LORE 2 


319 F 


vous pourrez aihsi profitez : 


THE RETURN NADINE BRONX 


119 F 


LENTRAINEUR 97/98 


309 F 


- DES IAR1FS EXCEPTIORHELS 


THE DILDO KINGS 


119 F I 


LEGACY OF KAIN 


299 F 


- DES FORMATIONS THEORIOUES ET PRATIQUES 


VOYEUR 4 GAY 


149 F 




279 F 


• UK MWroWT BUDGET PUBUCITAIE ET DES DELUS DE 


LES DESSOUS D'INTERNET 




LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 


179 F 


UVRAEON DEFUn TOUTE COOJRRBKE. 






LE CAUCHEMAR DE PPD 
LESMYSTERESDELOUXOR 


149 F 
279 F 


CONTACTEZ-NOUS au : 01 55 30 00 36 
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Norn et Prenom : 

Adresse : 

CP + Ville: 



BON DE COMMANDS A RETOURNER ou FAXER a MEDIA STORE 

35 rue Boursault 7501 7 PARIS 
Tel. 01 55 30 OO 36 Fax : 01 55 30 OO 39 



Titre 



Quant ite 



Prix unitaire Total 



Frais de Port Colissimo 24/48H : 42 F Port norma! : 35 F Materiels : 70 F Paiement n par cheque 

1 Mandat postal 1 Contre-Ftemboursement 

□ Je certifie etre majeur + signature (pour CD-Rom de charme) 



Participation aux frais de port 
Total 
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Fn fan 10600, les responsables de 
I'O.N.U. se sont finalement rendu a 
('evidence. Jamais ils ne parviendront 
a maintenir, ne serait-ce qu'un sem- 
blant de paix, entre les differentes pla- 
netes. La Terre, Mercure, Mars et Venus sont en effet 
en etat de guerre perpetuelle. Leur role n'est done 
plus diplomatique, ni meme repressif, mais def initi- 
vement agressif. Les dirigeants de I'O.N.U. sont deve- 




nus bellicistes, pour assurer un equilibre entre les 
quatre planetes majeures du systeme solaire, de 
maniere a ce que jamais I'une d'elles ne prenne un 
ascendant decisif sur les autres. Vous avez dit « inge- 
rence» ? Oui, oui, e'est bien de cela dont il s'agit. 
En tant que commandant du R.E.I. Squadron, la 
branche armee de I'O.N.U., votre role est de prendre 
parti. Pour ce faire, vous etes en contact avec les 
ambassadeurs de chaque planete. Chacun d'eux 
vous presente ses doleances, sous la forme de petites 
sequences video. II vous incombe ensuite de choisir 



Apres Banzai Bug et Perfect 
Assassin, line simulation de inoueke 
et im jeu d'aventure baiical, 
Grolier Interactive passe 
aux choses serieuses avec 
Xenocraty. I n jeu accelere ?T* 
a ini-chemin eulre le simulat 
spatial taclique et le shoot'ei 




le camp le plus defavorise. Pour accomplir votre 
mission, cinq types de vaisseaux sont mis a votre dis- 
position, soit un peu moins que dans Wing Com- 
mander Prophecy. II est en revanche possible de les 
ameliorer, ce qui n 'eta it pas lecasdans lejeu d'Ori- 
gin. Ces ameliorations dependent entierement de 
votre budget, qui lui-meme depend du nombre de 
points engranges lors des missions. Une fois votre 
vaisseau selectionne et arme, vous avez la possibility 
de choisir votre «copilote» W.S.O. {ou Weapon Sys- 
tem Officer). Au nombre de cinq, ces derniers pos- 
sedent tous des caracteristiques differentes. Si I'un 
d'eux meurt au combat, sachez qu'il ne sera pas rem- 
place. Enfin, en fonction de la difficulte de votre 
mission, vous pouvez egalement decider d'etre 
accompagne par I'un des cinq ailiers disponibles. 

foire aux options 

Cette partietactique ne representeque 20 % du jeu, 
les 80 % restant sont sacrifies sur I'autel du shoot'em 
up. Xenocraty se rapproche done davantage d'un 
Wing Commander Prophecy ou d'un Darklight 
Conflict, que d'un l-War. Une option Arcade, zap- 



Menaces intergalactiques 



enocro 



CD-ROM PC / Editeur : SIMIS-Grolier Interacts 





panttoute la partie tactique, est d'ailleurs accessible 
aux puristes du tir au pigeon intersideral. Toujours 
dans un esprit de simplification, les concepteurs ont 
adopte un systeme de code couleur pour distinguer 
la cinquantaine de vaisseaux ennemis. Bleu, vert, 
rouge, jaune, a chaque camp sa couleur. Meme 
Cedric pourrait s'y retrouver, c'est dire. En revanche, 
apres les epileptiques, c'est autour des daltoniens 
dese voir interdits d'un jeu video ! II n'y a decide- 
ment aucune justice en ce bas monde. A choisir, il 
aurait peut-etre mieux valu que le jeu soit inacces- 
sible a Cedric... Puisqu'on parle de Cedric, sachez 
queSIMIS, I'equipe de developpement responsable 
de Xenocraty, concevait des armes pour des clients 



militaires, avant de se convertir au jeu video. SIMIS 
a deja plusieurstitres a son actif, dontTerracide et 
Team Apache (actuellement en cours de realisation 
pour Eidos). A la frontiere de ces deux titres, 
soit entre le shoot et le simulateur, Xenocraty joue 
surtous les tableaux, ycomprisle Multijoueur. II sera 
ainsi possible de choisir parmi quatre modes de jeu, 
du classique deathmatch au jeu en equipe, en pas- 
sant par la defense d'une base. Mmh ? Ca fait trois ? 
Ahoui, ilseraaussi possible dejouer« a chat » (Tag) ! 
A huit ou en Solo, Xenocraty promet une duree de 
vie importante. Les missions sont en effet generees 
de fagon aleatoire, de sorte que le joueur n'ait 
jamais a accomplir deux fois la meme. Si en regie 
generale, le but reste inchange (s/iootertous les vais- 
seaux et les structures d'une couleur donnee), les 
forces en presence et les lieux changent constam- 
ment. Le jeu comprend 70 lieux differents, dont 59 
a la surface des planetes. Xenocraty sera bien evi- 
demment optimise pour une flopee de cartes 3D, 
dont la 3Dfx, la 3D Blaster PCI, ainsi que la plupart 
des cartes Matrox et Rendition. 

Thierry Falcoz 
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Imaginez un jeu a la 

Command & Conquer dont 

ie moteur en 3D temps reel vous 

permettrait de zoomer sur 

une unite jusqu'a ce qu'elie 

occupe la quasi integralite de votre ecran. Un jeu qui autohserait 

lejoueur a deplacer la camera quand bon lui semble afin d'obtenir 

la vue desiree. Et bien sachez que Metropolis ne s'est pas contente 

de I'imaginer, il I'a egalement developpe. lis sont comme ca les Polonais. 

Nomme Reflux, puis RoboRumble, ce jeu ira jusqu'a offrir une totale 

liberte au joueur dans la creation de ses unites (caracterlstiques 

et armement). Edite par TopWare, ce titre propose toutes les options 

indispensables a sa reussite : mode Multijoueur (jusqu'a quatre), 

deux camps, gestion des cartes 3D, etc. Un editeur francais negocie, 

au moment ouj'ecris ces lignes, sa distribution dans notre beau pays. 



Miss a juur d'un 
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Suite officielle de Virus, un jeu sorti dans les annees 80 sur ordinateur 

Archimedes, Virus 2000 s'est offert les services de Frontier 

Development. Une equipe de developpement dont Ie fondateur n'est 

autre que David Braben, a I'origine d'Elite 1 et 2 (on evitera de parier 

^^^ du 3, First Encounters ; inutile de se facher 

avec Ie monsieur). Prevu pour cet ete, 

Virus 2000 reprend globalement Ie principe 

du jeu original. Vous dirigez un appareil 

, t' ■ Sp^» jj multitache capable de voler, de se deplacer 

sous i'eau ou sur coussin d'air. Votre objectif 

consiste a stopper I'expansion d'un virus 

en eliminant les vecteurs de la contagion. 

Evidemment, ces « vecteurs » sont 

d'ignobles creatures de type resolument 

insectoides. Votre vaisseau est done 

equipe d'un veritable arsenal, que vous 

pouvez renflouer en recuperant 

les bonus dissemines sur la carte. 




POD MOINSIP 
DEUX ROUES! 




Nous avons enfin pu denicher 
les premiers ecrans de XLR8, qui n'est 
pas Ie petit frere de R2D2 mais bien 
la course de motos futuriste devoilee 
par Europress lors du dernier E.C.T.S. 
Avec ses allures de POD, ce jeu semble 
etre un croisement entre Ie titre Ubi 
et WipeOut. En plus des courses 
en elles-memes, dotees de traces 
completement fous et de nombreux 
raccourcis, les pilotes pourront 
s'affronter a 1'aide de diverses armes 
offensives ou defensives. II ne nous 
reste plus qu'a esperer que Ie jeu sera 
aussi bien suivi que I'est POD 
(nouveaux circuits, nouveaux 
vehicules..., via un site Internet). 





Hcxcn II et Quake II attendent Ie printemps pour voir leur durec de vie prolonged 
d'une extension. La societe Raven s'est oecupee de celle eonsacree a Hcxen II : 
Portal of Praevus. Les Dorscheid, Ie Lead Artist, a revele lors d'une interview on-line 
que cet add-on comprendrait 300 nouvelles textures, de facon a donncr une touche 

unique aux deux nouveaux environnemems : Ie chateau et le Tibet. Trois nouveaux 

monstres avec de nouvelles animations seront aussi ajoutees. dont un Yak et Brad Pitt. 

Mais la grosse nouveaute sera incontestablement le nouveau personnage teminin, 

un demon (normal), dote de quatre nouvelles amies. 

L' extension de Quake II. The Reckoning, sera developpee par Xatrix (Redneck 

Rampage. Cyberia 2). Au menu : trois nouvelles armes, dont une serait un «fusi.l a 

partieules qui decoche un tampon mortel», dixit le dossier de presse. Je ne sais pas ce 

que cela signifie exactemenl. mais en tout cas 9a a I'air mechanl. Et les trois nouveaux 

monstres nourris an yaourt depuis des semaines devraient I'etre egalement. 




Kangourou plus plus 
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40 ans ont passe depuis la grande guerre de 2014. 

les Chips ant dcfinitivemenl disparu de la surface 

de la Tens. Et les rocking-chairs n'ont pas en 

plus de chance. 11 ne reste plus que irois 

peuplades : les Survivants, les Mutants et 

les Robots. Depuis K.K.N.D. premier du nom, 

iis n'ont pas cesse de se taper dessus pour 

controler la surface de !a planete, du coup, 

ils se sont vachemenl ameliores. Dans 

K.K.N.D. 2, les Survivants ont encore plus 

envie de survivre. les Mutants ont eu 40 ans 

pour parfaire leur lifting et les Robots autanl 

d'annees pour rummer leur haine ancestrale 

envers les inventeurs de la boils de conserve. 

Trois nouveaux decors ont ete ajoutes : 

un urbaiu, un deserlique et un campagnard (el oui, Therbe a repousse). De nouvelles unites 

aeriennes et amphibics sont egalement prevues, ainsi qu'tffi systeme d'ordres plus pousse 

(palrouille, wavpoinls. defense, etc.). Beam Software, le developpcur australien. nous promet aussi 

unequaramaine de missions, ainsi qu'une structure dc jeu non-lineaire. Rien de Ires neuf done, 

mais le bond est immense par rapport au premier episode. 
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MJVRE PAS D UN... 

Les petits gars de chez Acclaim ont trouve 
une solution imparable pour attirer 
I'attention de I'internaute en vadrouille. 
Jugez-en par vous-meme ! Si avec une 
page de presentation comme celle-ci, 
la demo de Forsaken ne devient pas 
le programme le plus telecharge du mois 
de fevrier, je veux bien me faire moine 
(Ndlr : ca ne changera pas grand- 
chose...) ! Les plus impatients pourront 
jeter un ceil a ce tres prometteur Descent- 
fifteen recuperant sa demo jouable sur le site suivant : www.forsaken.com/forsaken/. 
La sortie du jeu a en effet ete repoussee au mois de mai. 








$a M eIibi les lapins 



Sans nouvelles de Jazz 

Jackrabbit 2 depuis 

maintenant de nombreux mois, 

nous avons recemment appris 

que ses droits de distribution en 

Europe ont ete acquis par Project 2 (Reah). Initialement publie par Epic, 

cejeu de plates-formes met une nouvelle fois en scene le fameux lapin 

vert, accompagne cette fois-ci de Spaz, son double siphonne. Toujours en 

2D, Jazz Jackrabbit 2 est dorenavant dote de graphismes SVGA et de 

toutes les options Multijoueur possibles et imaginables (a quatre sur le 

mUme ecran, via Internet, etc.). La norme actuelle etant plutot aux 

Pandemonium et autres clones de Mario 64, ce titre pourrait bien etre le dernier jeu 
de pldtes-formes 2D. Composee de plus de 40 niveaux, cette suite sera tres certainement vendue 
avec la version complete du premier episode courant mars. 
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• Les magasins Auchan 
et notre confrere Netsurf 
essayerant de faire 
apprehender les vertus 
du Net au grand public 
a I'occasion de la semaine 
franchise de I'lnternet 
qui setiendra du 20 au 

27 mars prochain 

• Si vous n'avez pas 
trouve le test de Startraft 
dans ce numero, sachez que 
rien n'est moins normal. 
Le test est maintenant prevu 
pour le mois prochain 
(P.S. : ce message sera update 
dans les Breves 
du prochain numero) 

• Une petite note 
concernant la sympathique 
initiative de Romain 
Lorilloux, qui a compile 
sur son site le contenu 
de tous les CD Gen4 
depuis le numero 73. 
Voici I'adresse du site : 
www.mygale.org/03/ 
assault/index, htm 

• Voici une 
adresse a decouvrir : 
www.bubbling.com. 
Francais et gratuit, ce site 

■ est dedie aux forums 
de discussion tournant autour 
des themes du jeu video, 
de la BD, du cine, etc 

• Burnout, la simu de 
dragsters de Bethesda 
Softworks developpee en 
collaboration avec le 
magazine Hot Rod, a ete 
repoussee de quelques mois. 
Sa sortie est planifiee pour 
mars/avril aux Etats-Unis. • 



tootle la mise 



Que diriez-vous d'un petit point sur les occasions ludiques du mois ? 
Commencons par Virgin qui nous propose pour fevrierlmars deux packs 
dans sa collection Double Jeu. Le premier compile Pandora Directive de 
/Access (la suite de Under a killing Moon avec Tex Murphy) et Lost Eden 
de Cryo (avec plein de dinos en images de synthese). Tandis que le second 
reunit deux jeux d'aventure Star Trek : Judgment Rites et 2STh 
Anniversary, tout deux de Interplay Enfin, Mindscape a mis a jour 
mi-fevrier sa collection Packs Alliances avec 
cinq nouveaux titres, dont Bucanneer et Les 
Batailles du Pacifique (env. 370 E), ainsi que 
Final Liberation et Star General (env. 370 E). 






Comment resistor au plaisir de faire 
le point sur I'avenir de Battlecruiser 
3000AD. Vous savez, le jeu maudit 
de Derek Smart, sorti en octobre 96 
au grand dam de son auteur. Et pour 
cause, d'une lenteur affligeante, 
bourre de bugs, le jeu fut finalement 
retire de la vente en France. Derek 
poursuit depuis sa croisade en solitaire 
et prepare en ce moment la version 2.0 
(The Developer's Edition) de son bebe. 
Native 3Dfx, cette version compilera 
bien sur tous les patches de 
la premiere version, www.bc3000ad.com/ 
products/products.htmL 



De Grey ou de fore 



Et hop. un add-nn pour Dark Colony, le C & C-like qui pissc le sang de partout ! 
Cette fois-ci. pourtant, e'est essentiellement au cceur de la jungle que les Aerogen 
(humains) el les Grey (aliens) vont se perforer/dechiqueter 3es visceres dans la 
joie. Nous devons d'ailleurs a eel environnement speeifique - la jungle - l'uniquc 
apport de cetle extension en terme dlnteret tactique : les ennemis pcuvent se 
dissimuler dans la vegetation. Pour le reste, comptez deux campagnes de huit scenarios chacune, 
: une nouvelle unite par race, un artefact original el quatre scenes cinematiques supplemental res. ... rien de 
; plus. Alors bien sur, si vous avez apprecie Dark Colony, vous retrouverez ses decors soignes. sa gestion 
de I'allernance nuit/jour. ses creatures gratinees. ses rivieres dc sang et autres explosions spectaculaires. 
: Ceci dit, seize missions bien concues ne justifient peut-etre pas qu'on lache plus de 150 balles pour cette 
■ extension, intitulec The Council Wars ! Ah..., euh, Get add-on vaut moins de 130 F. ? Bon, alors... £ 
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GT Interactive a profite du recent 
scandale de la Maison Blanche pour 
se faire un petit peu de pub sur le dos 
de Clinton. La compagnie a en effet 
« interviewe » Duke Nukem (dont elle 
est le distributeur aux Etats-Unis) 
sur I'attitude du president envers 
ses secretaires. En voici un morceau 
choisi : »Si ce pays voulait un coureur 
dejupons pour president H m'aurait 
elu, bordel .'» GTi a, d'autre part, vendu la licence de son 
personnage au fabricant de jouets ReSaurus. La figurine 
Duke peut etre commandee a I'adresse suivante : 
www.resaurus.com/dukepage1. html. Qui a dit que les commerciaux 
manquaient d'imagination ? 



One more in 



Tout le monde a droit a une deuxieme chance. Psygnosis ne fait 
pas exception a la regie avec la sortie prochaine de son Formula 
One 1997. Apres une premiere mouture tres decevante, I'editeur 
nous promet monts et merveilles avec cette nouvelle version. 

Direct3D et optimise pour de tres 
nombreuses cartes (3Dfx, Rendition, 
ATI, PowerVR, etc.), Formula 
One 1997 propose desormais une vue 
du cockpit, un modele de pilotage 
plus spectaculaire (le jeu esttoujours 
oriente «arcade») et des graphismes 
nettement plus chatoyants. 
Test le mois prochain. 




UN PAQUE 
DE CHIPSlET 



Nos amis de Intel viennent 
dedevoiler leur premier 
chipset ({'acceleration 3D, 
I'lntel740. En attendant des 
annonces de constructeurs 
prets a les monter sur carte, 
il faut savoir que ce chipset 
ne s'adressera pas a tout le 
monde. En effet, il est 
optimise pour ne fonctionner 
au tnieux qu'en AGP et avec 
un Pll ! D'un autre cote, Intel 
annonce aussi pour fin 98 
sa nouvelle version du MMX, 
Katmai, qui permettra en 
particulier I'execution 
d'instructions MMX en virgule 
flottante. Comme par hasard, 
cette annonce intervient 
seulement quelques mois 
apres celle du K6 3D d'AMD, 
deja concu pour executer 
ce genre d'instructions... 
Pour une fois, ca fait 
du bien de voir Goliath courir 
apres David ! 



GORGBIIPS 



1 - Lequel de ces trois designers 
n'a jamais travaille sur Fallout ? 
a/ Tim Cain. 

b/ Bill Roper, 
c/ Chris Taylor. 

2 - Quelles sont les premieres creatures 
hostiles rencontrees dans le jeu ? 

a/ Des mutants, 
b/ Des gouies. 
c/ Des rats. 

3 - Quel est le numero de votre 
abri antiatomique ? 

a/ 13. 
b/ 15. 
c/17. 

4 - Que represente le karma ? 

a/ La reputation du joueur. 
b/ 5a disposition a trouver 

des lieux secrets, 
c/ Sa faculte a obtenir des tirs «Critique» 



Si vous souba'itez trouver dans Fallout 2 un personnage 
portant (fierement) votre nom, il vous suffit 
de repondre correctement aux questions ci-dessous. 
Et d'etre ie premier a le faire ! 

5 - Lequel de ces trois personnages 

ne peut pas vous accompagner au cours 

du jeu 7 

a/Tycho. 
b/ Maxson. 
c/ Ian. 

Les reponses devront etre envoyees 
avant la fin du mois de mars 
a I'adresse e-mail suivante : 
frfallout@interplay.com. 
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Tout a commence par un petit matin 
d'hiver (le 02/02/98 pour etre precis). 
Alors que nous etions tous en train de 
boire le premier cafe apres le reveil, 
Thierry apparut dans un beau man- 
teau noir. Fierd'exhibersa nouvelle acquisition qui, 
selon ses dires, feraittomber lesfilles, il conclutque 
cela lui conferait un petit air d'Aibator, le celebre 
pirate a cape noire. II decida alors de faire ses pre- 
miers pas de flibustier de I'espace sur la version 
beta de Descent : Freespace. Ses resultats furent plu- 
tot pitoyables : seize missions, quinzefoistue et une 
fois en conseil de discipline pour avoir shoote ses 
compagnons de vol. Furieux, il partit dans un grand 
effet de manteau noir, continuer ses news. C'est 
done a moi que fut confiee la tache de vous presen- 
ter ce prochain soft de chez Interplay. 
Descent : Freespace s'annonce comme une sorte de 
X-Wing et de Wing Commander, sans Vador ni capi- 




Interplay a decide de refondre 
totalement sa serie Descent. 
Resnltat, a mi-cnemin entre Wing 
Commander et X-Wing, Descent : 
Freespace s'annonce comme 
un nouvel I-War. Dans I'espace, 
les motenrs vont hurler de bonheur 
et les lasers vont les faire taire. 



taine Blair. Pasd'intrigue non plusdu genre : ilssont 
mechants mais le sont-ils vraiment ? Ou : sommes- 
nous les vilains ? Non, ici, le monde se divise en deux 
clans : les gentils terriens et les mechants aliens. 
Comme ca, vous saurez qui il faut abattre ! 

No, no, there's no limiiit ! 

Descent : Freespace s'annonce comme la suite de 
Descent (1 et 2) mais se deroule dans I'espace. Pas de 
mur, pas de limite, pas de temps a perdre. Bref, un 
decor de petites zetoiles agrementees de nova colo- 
rees et de trous noirs. Par-ci par-la, quelques vais- 
seaux fendent I'espace dans un bruit de chat qui 
couine. La version presentee ne contenait pas de 
scenes cinematiques et ne permettait pas de choisir 
plusieurs types de vaisseaux. Cela sera disponible 
dans la version finale. Pour I'instant, ce sont un 
campagne et une trentaine de missions qui vous 
sont proposees, de I'escorte de cargo a I'eradication 
des adversaires. Le jeu ne tournait que sur un gros 
PC a base de 3Dfx, mais Interplay nous assure que 
cela sera corrige. En attendant, Descent : Freespace 
se presente de la sorte : un cockpit geant vous per- 
met d'avoir une large vision du champ d'action. 
Seuls le viseur, les cibles, les messages, les degats et 



tour d'Albatoi 



DeSCeilt : Freesp 
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la vitesse sont a I'ecran. Une multitude de touches 
vous permettent de faire un nombre inimaginabie 
d'actions : prendre pour cible tout ce qui vous passe 
par la tete, positionner votre vitesse par rapport a la 
cible, selectionner differentes armes, voir un plan 3D 
de Taction, envoyerdes messages, choisirvotre inten- 
sity de bouclier, et j'en passe etj'en oublie. Au total, 
tout le clavier est presque utilise. Autant dire qu'un 
joystick du type Sidewinder Pro sera le bienvenu pour 
vousfaciliter la tache. 

Les vaisseaux, quant a eux, ont deja une sacre gueule 
et les explosions sont d'un realisme saisissant. Ces der- 
nieres ont peut-etre tendance a pixelliser de pres 
mais les traces laissees par les missiles, elles, sont vrai- 
ment convaincantes. Seion la reussite de vos missions, 
vous pourrez progresser et gagner du galon. Et moi 
quisuis poursuivi a longueur dejournee par des tares 
en uniformes qui braillent n'importe quelles aneries 
sous pretexte qu'ils ont quelques barrettes collees 
auxepaules, je peux vous dire qu'il vous faudraf aire 
vite et bien pour obtenir de I'avancement. Le cote 
Multijoueur ne sera bien entendu pas oublie puisque 
vous pourrez vous bourriner la tranche jusqu'a douze 
par reseau. Autant dire que ce simulateur spatial est 
tres attendu ici, ne serait-ce que par notre petit Alba- 
tor qui a des choses a prouver. 

CedricGasperini 
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Les nostalgiqu.es de F-15 III de Microprose vont se rejouir, 
car un de ses createurs, Andy Hollis, nous offre eniin 
(sous le label Jane's), ime suite digue de ce grand classique. 
Ce siuiulateur vous offrira deux campagnes 
seini-dyualniques : l'une basee sur l'incontouniable Guerre 
du Golfe, l'aulre, Active mais non moins credible, au-dessus 
des montagnes de l'lran. Conuue d 'habitude chez Jane's, 
le realisine de la simulation devrait se conjuguer 
avec des graphismes superbes ! 
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diteur : Electronic Arts/Jane's | 



Date de sortie : avril 
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• Conversion sans faille du jeu d'arcade 

• Sensation de vitesse extreme alliee 
a une conduite tres sportive 

» 5 circuits tres varies dont 2 caches 

• Les performances de chaque bolide 

sont identiques a leurs caracteristiques reelles 
(differents reglages et parametrages possibles) 

• Chaque voiture est representee avec un grand 
souci de details (logos des sponsors, aerodyna- 
misme, bruitage realiste des regimes moteurs... 

• Mode 2 joueurs en ecran spline 
iJouable jusqu'a 8 en reseau 

Apartir dun PC Pentium 90 Mhz 
[133 recommande) avec Windows 95 
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Lejeu video, c'estbien connu, reagitaux 
modes avec la meme intensite qu'une 
adolescente de 14 ans. II suffit qu'un 
titre ait du succes, pour qu'une nuee de 
clones apparaissent dans les mois qui 
suivent. Le succes de Moto Racer, par exemple, n'est 
pas etranger a la sortie de Red Line Racer. La demo- 
cratisation des cartes 3D non plus d'ailleurs. Opti- 
mise 3Dfx, Pentium II, MMX, Force Feedback et 
AGP, ce jeu d'arcade joue )a carte de la pluralite. Si 
la realisation de Red Line est a porter au credit de 
Criterion Studios, son concept a ete mis au point 
des deux cotes de la Manche. Ubi Soft a ainsi parti- 
cipe activement a la conception du jeu. Fort de ('ex- 
perience acquise au cours du developpement de 
Pod, I'editeur francais a mise sur une realisation a 
la pointe des technologies actuelles, et sur un sup- 
port Internet important. Un editeur, accompagne 
de modeles graphiques (moto, perso, circuit), sera 
ainsi disponible sur le Net a la sortie du jeu. Cet edi- 
teur permettra au joueur de creer ses propres 
personnages (pour peu qu'il possede les outils gra- 
phiques adequats) et de les utiliser directement 
dans le jeu. Circuits et motos devront en revanche 
passer par les ordinateurs de Criterion Studios 
avant d'etre implementes dans le jeu. Ubi Soft nous 
promet d'ores et deja la disponibilite d'une nou- 
velle moto et d'un nouveau personnage tous les 
mois, et ce durant un minimum de six mois apres la 
sortie de Red Line. L'importance du suivi accorde 
au jeu dependra en fait de son succes, ce qui paraTt 
on ne peut plus logique. 



Miroir, mon beau miroir 



Si la creation d'un service Multijoueur on-line 
(un equivalent au Game Service de Pod) n'a pas ete 
confirme, on sait deja qu'il sera possible de reunir 
huitjoueurs via modem, reseau ou connexion TCP/IP. 
Deux joueurs pourront egalement se mesurer a 
I'aide d'un simple cable Null Modem. Si I 'aspect Mul- 



C'est une conspiration europeenne ! 
Les Francais nous preparent 
Moto Racer 2, les Italiens, 
Super Bikes et les Anglais, 
Red Line Racer. De la a penser 
qu'ils se sont donne le mot, il n'y a 
qu'un pas... Enfin une roue... 
Ou plutot deux en fait. 



tijoueurde Red Line Racer revet une grande impor- 
tance, le jeu Solo n'a pas pour autant ete delaisse. 
Les concepteurs se sont ainsi arranges pour assurer 
au joueur un challenge perpetuel. En debut de par- 
tie, seulstrois circuits sur dix, ettrois motos sur huit 
sont accessibles. lis correspondent au groupe A. 
Si vous finissez le groupe A, vous accedez au groupe 
R, comprenanttrois motos ettrois circuits supple- 




Easy Rider Turbo Plus 



Red Line Racer 
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Red Line Racer 




mentaires ; puis au groupe C, comprenant encore 
deux motos et deux circuits. Une fois le groupe C 
fini, en niveau normal ou difficile, le mode Miroir 
apparait pour vous permettre de reiterer vos 
exploits (sur les circuits presentes en sens inverse) ! 
Etcen'est pas fini ! Si vous parvenez (et je souligne 
le«si») a finir les huit premiers circuits du jeu en 
mode Miroir, vous gagnerez des vehicules (vous 
noterez que je ne parle pas de « moto »...) caches, 
ainsi que les circuits 9 et 1 du jeu (groupe D). Ouf... 
Autant vous dire que ia duree de vie de Red Line 
Racer est loin d'etre negligeable. D'autant que vos 
succes en Solo influeront sur le mode Multijoueur, le 
fait de pouvoir piloter les dernieres motos du jeu 
etant un avantage indeniable. Chacune des huit 
motos du jeu possede en effet des caracteristiques 
predefines (vitesse, acceleration, maniabilite, frei- 
nage) qu'il sera impossible de modifier. Certaines 
motos seront egalement plus ou moins adaptees a 
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tel ou tel circuit. Les dix circuits du jeu se partagent, 
quant a eux, six environnements et seront egailles 
de facon aleatoire par la tombee de la nuit, une 
chute de neige ou de petites averses. Contrairement 
a Pod, les circuits ne comprennent pas de raccourcis. 
II sera par contre possible de gagner du temps en 
coupant legerement la piste ou en s'aidant de cer- 
tains elements de decor (quelques rochers peuvent 
servirdetremplin d'appointparexemple). Complet, 
graphiquement tres soigne. Red Line Racer semble 
bien parti pour marquer les esprits. II ne nous reste 
plusqu'a juger de sa jouabilite et de la qualite de 
son animation sur de petites configurations, les 
auteurs nous assurant 30 images par seconde sur un 
P166avec3Dfx, 25 images par seconde sur P1 33 et 
jusqu'a 60 images par seconde sur un Pll ! 

Thierry Falcoz 







vous etes 



NOUS POUVONS FAIRE 




ECHECS 5 VARIANTES (r6f. 2630) 
votre passion 




vp 



Tama The Goshi Island 



ft 
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Un adorable dinosaure inexperimente et malicieux 
que vous devrez eduquer. Tama marche, pleure, rit, se 
moque, mange, boit, regarde la television, ecoute la 
radio, se lave, cligne des yeux, secoue la tete, vous 
quitte quand il est tres en colere... 
Vous devrez le nourrir, le recompenser, le punir... Offrez a 
votre PC ce charmant petit compagnon et donnez lui toute 
votre affection I (ref. 2770) 
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Deux mois apres llpnsn 

Ubi Soft s'apprete a sorlir un jeu 

ile strategic en temps reel et vue 



hirieiisement, Au menu, collecte 
des ressourocs, affichage en 3D, 
science-fiction el..., sans doute 
des ameliorations ! 



es jeux video, c'est pire que les brebis : 

clones a la Vitesse de I'eclair par des edi- 

teurs peu scrupuleux, ils n'ont meme 

. pas le loisir de faire la une des jour- 

naux. Cependant, les developpements 

de Uprising et de Battle Zone ayant ete presque 

simultanes(yaurait-il eu unefuite ?), doit-on parler 

de clonage ou de coincidence ? Non seulement 

Battle Zone permet de construire unites, batiments 

et upgrades, mais il est aussi situe dans le meme 

contexte f uturiste. Si les deux softs proposent effec- 

tivement une refonte identique du jeu de strategie 

On aflingue sur la Lune 



Battle z.one 



Format : CD-R«M PC* / tditisor '; Ubi*Soft /Sortie : 



en temps reel en remplacant la vue isometrique par 
une vue en 3D subjective, ils semblent heureuse- 
mentdivergersur plusieurs points. L'histoire, tout 
d'abord, n'est pas du tout la meme. Dans Battle 
Zone, Americains et Russes se battent sur la Lune 
I pour la collecte d'une ressource extraterrestre. 
Comme il sera possible de jouer les deux camps 
(etainsi de beneficier, comme c'est I'usage dans la 
strategie en temps reel, de deux technologies et 
types d'unites differents) on peut deja etre sur 
d'avoir un bon choix de boites de conserves. Tanks, 
soldats, engins volants, canons, tourelles, ce sont en 
tout 30 unites qui combattront sur le so! lunaire a 
coup de mines, de lasers, d'explosions, deballestra- 
cantes et de coups de poing ! 

tyez pitie de vos ennemis 

Accelere 3D mais tournant egalement sans carte 
magique, Battle Zone s'annonce tres prometteur en 
depit de la sortie anterieure d'Uprising. Voici les 
avantages que devrait comporter le challenger : 





des textures detaillees accusant peu d'effets 
de flou (done des graphismes extremement soi- 
gnes), des missions strategiques dans la lignee de 
celle de l-War (done pas d'eradication systema- 
tique d'une base ennemie), une simulation tres 
realiste des differents engins, de nombreuses uni- 
tes et une bonne interface. 
Apres avoir carbonise du Russe durant quelques 
heures, on peut d'ores et deja annoncer qu'une 
bonne partie de ces promesses sont tenues et que 
I'interet pourrait effective ment bien etre au rendez- 
vous. A la tienne Kamarad ! 

Luc-Santiago Rodriguez 




Peut-etre aurons-nous une bonne sur- 
prise, mais il faudrait que les deve- 
loppeurs travaillent un peu leurs 
scenarios. Armor Command nous 
refait le coup de la guerre intergalac- 
tique entre humains et extraterrestres. Ah ! C'est 
etrange, mais il semblerait que le sujet commence 
legerement a saturer (apres tout, il n'y a eu que War- 
wind, Dark Colony, Starcraft, Conquest Earth, etc., 
sans compter les shoot'em up). II est d'ailleurs eton- 
nant que des anciens de chez LucasArts (ils compo- 
sent I'essentiel de I'equipe du jeu) ne se soient pas 
davantage penches sur leur histoire. Cela dit, dans 
un jeu de strategie en temps reel, ce qui importe, 
c'est la strategie et les combats. Et de ce cote-la, nous 
devrions etre gates. 

Dans la tradition de Dungeon Keeper, Armor Com- 
mand proposera deux types de representation : une 
vue du dessus a la Total Annihilation, et des vues 
«troisieme personnel II suffit effectivement de 
selectionner une unite quelconque, et d'appuyer sur 
la barre d'espace, pourse retrouver juste derriere 
dans I'environnement en 3D, que Ton voyait d'en 
haut la seconde d'avant ! On pense evidemment a 
Uprising et a Battle Zone (voir news dans ce numero) 
qui tentent tous les deux d'innover, en abandonnant 




La strategie en temps reel 
est un genre qui n'est pas pres 
d'etre abandonee : des anciens 
de chez LucasArts achevent 
effectivement un soft tout en 3D, 
dont la representation pourrait bien 
surprendre. L'originalite serait-elle 
au rendez-vous ? 





completement la vue en 3D isometrique tradition- 
nelle. Cependant, la vue en 3D subjective de Armor 
Command ne transformera pas le jeu en shoot, 
puisque tous les elements (unites, batiments) repon- 
dront encore a la souris. 

On combattra done du cote humain ou alien, grace 
a des technologies specifiques a chaque camp. En 
revanche, la collecte de minerai, la construction de 
batiments et la production d'unites devront etre 
mises en oeuvre des deux cotes. Esperons que les sys- 
temes d'upgrade, de recherche et de developpe- 
ment, sortent un peu des sentiers battus et fassent 
un peu oublier lesderniers jeux du genre. 
L'affichage, quant a lui, devrait etre assez reussi : 
beneficiant d'une acceleration 3D, Armor Command 



iraalactiaue ? 



Armor Command 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Take 2 Interactive / Sortie : avril 




proposera des textures dans tous les sens, des 
explosions a gogo, des reliefs colores ainsi que des 
tirs laser fournis. Vallees, canyons etcollines repre- 
senteront surement d'excellentes cachettes pour 
etablirses bases. II est juste regrettable qu'ilsoit 
impossible de construire ou de se rendre sur les ele- 
vations, etqu'elles neserventqu'a limiter le champ 
de vision. II sera neanmoins impressionnant de 
pouvoir changer d'echelle en cours de jeu et ainsi 
dedecouvrir installations, unites et reliefs en vue 
quasi subjective. Les unites devraient etre assez 
variees puisque I'on trouvera des chars lourds ou 
iegers, des lance-missiles, des helicopteres, des 
bombardiers, des transports de troupes aeriens, des 
lance-mines (? I), des soldats, etc. Elles pourront 
toutes etre ameliorees deux fois, grace a I'habi- 
tuelle recherche technologique. 
Pourveillera ladureede viede leurjeu, I'equipedes 
developpeurs (a qui Ton doit Postal), a prevu 44 mis- 
sions en tout. Elles seront tactiques et comporteront 
souvent plusieurs types d'objectifs pas forcement 
destructifs. II pourra, par exemple, etre question 
d'aller delivrer des prisonniers discretement et d'evi- 
ter les explosions et les tirs intempestifs... 




Finalement, cet Armor Command s'annonce tres 
prometteur. La version que nous avons eue tournait 
tres bien a partir du Pentium 133 (equipe d'une 
3Dfx)avec tous les details actives. Normal, lejeu uti- 
lisera la librairie Glide, mais egalement DirectX, et 
devrait exploiter aussi toutes les cartes 3D du mar- 
che en mode Natif. On peut done raisonnablement 
compter sur un jeu (un peu) different, beneficiant 
d'une bonne animation, de graphismes soignes et 
d'une certaine originalite. 

Luc-Santiago Rodriguez 









LlI 



Mon premier jour de travail officiel 
futle9juin 1997. La veille, j'avais 
regu un coup de fil de Peter 
(Molyneux). II semblait perturbe : 
"He, Steve. Tu sais, tu aurais du 
commencer demain matin a 9h30. Cela ne te deran- 
gerait pas de debuter plus tard, disons vers 
13 heures? Parfait! " Jusqu'a maintenant, on ne 
m'avait jamais demande d'arriver en retard a mon 
travail ! Travailler chez Lionhead s'annoncait vrai- 
mentcomme une experience differente... 
»Commeje I'ai decouvert plus tard, la culture de tra- 
vail de Peter Molyneux brisait toutes les regies pre- 
etablies. Les programmeursarrivaienttous les jours 
entre 10h et midi. Je m'en suistoutd'abord serieu- 
sement inquiete. Si tout le monde travaille six heures 
par jour, combien de temps va durer le developpe- 
mentdenotre premier jeu ? Mais ce que je nesavais 
pas encore, c'etait combien chaque employe aimait 
son travail. Les programmeurs quittent en effet le 
bureau vers 19 heures en moyenne, maisils "empor- 
tent" habituellement leur PC chez eux. Souvent, 
meme apres etre sortis tard le soir, ils passent 
quelques heures de travail sur le projet. Et les ses- 
sions de ce genre, qui durent jusqu'a 3 ou 4 heures 
du matin, sont plutot courantes. De cette maniere, 
Peter, Mark (Webley), Tim (Ranee) et Demis (Hassa- 




Voici la suite de notre 
entretien avec Steve Jackson. 
Cet ex-chroniqueur 
du Daily Telegraph est devenu 
un des cofondateurs de la nouvelle 
societe de Peter Molyneux. II nous 
livre a batons rompus le debut 
d'une grande aventure : la creation 
de Lionhead. 





bis) ont developpe toutes les bibliotheques de fonc- 
tions et outils de base de Lionhead grace auxquels le 
moteur du jeu (Ndlr : Black and White en develop- 
pement) s'est construit en moins de sept semaines. 
En plus, il a fallu repartir quasiment de zero, puisque 
les jeux Lionhead fonctionneront au minimum en 
800 x 600 en millions de couleurs (on est loin du 
simple SVGA!). 

Un certain caractere 

» La derniere recrue de I'equipe a ete Demis Hassa- 
bis, 21 ans, le "Einstein" maison de Lionhead. Alors 
qu'il affirme n'avoir absolument pas revise pour ses 
examens finaux, Demis a obtenu en milieu d'annee 
un double diplome de science a Cambridge. Lorsqu'il 
avait moins de 13 ans, il etait le meilieur joueur 
d'echecs au monde dans sa categorie. Au mois 
d'aout dernier, a I'olympiade des jeux de reflexion 
qui se tenait au Royal Festival Hall a Londres, il a 
gagne pour I'Angleterre cinq medailles d'argent et 
une de bronze, finissant en seconde position du tour- 
noi (Demis etant Demis, il fut enormement decu de 
ceresultat "L'annee prochaineje gagnerai .'"). 
» Peter a rencontre Demis lors d'un concours de 
"creation dejeu", organise par le magazine Amiga 
Power en 1990. II avait 14 ans a I'epoque et savait 
qu'il ne pouvait pas gagner le premier prix : un 
emploi chez Bullfrog. II avait alors participe au 
concours, simplement pour voir Peter Molyneux en 
personne. De cette rencontre decouia Theme Park 



Un homme 
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que Demis et Peter concurent et ecrivirent, et qui 
s'est vendu a plus de trois millions d'exemplaires ! 
»Imaginez un melange entre Gollum et Mowgli ! 
C'est Demis. Une de ses petites amies I'a decrit 
comme une sorte de Mogwa'f que chaque femme 
desire materner ! II a un enthousiasme debordant 
pourtout et n'importe quoi, mais plus specifique- 
ment pour tous les jeux et tout ce qui touche au 
Football Club de Liverpool. Lorsqu'un bug apparaTt 
dans un de ses programmes, il bondit hors de son 
siege, pestant et hurlant : "Quelle mer... ! Qu'est 
que c'est que ce bor. . . ? Fais chi. . . ! C'est ce pu. . . de 
C++. Je vais lui arracber les cou. . . " Meme s'il est dote 
d'une intelligence exceptionnelle, Demis esttres ner- 
veuxet il "s'echauffe" tresvite. Peter, qui est incor- 
rigible, adore le taquiner juste pour se delecter 
de ses eclats. Au milieu du CD de Terra Ferma et de 
paquets de chips, le bureau de Demis est recouvert 
de livres du genre : Mathematiques pour Ingenieurs 
et Scientifiques, Ingeniehe Mecanique : la dyna- 
mique ou La vie artificielle 2. II est en train d'elabo- 
rer un moteur respectant les lois physiques pour 
1'univers du jeu. L'idee de base serait la suivante : si 
une voiture explose, un fragment de metal passe 
alors a travers une vitre voisine en la faisant explo- 
ser. Un eclat de verre est alors projete vers un arbre, 
touchant une feuille au passage, qui tombe alors 
doucement vers !e sol. Le moteur de Demis autori- 
sera ce genre d'interaction avec toutes les lois phy- 
siques qu'elles impliquent. Comment ? Je ne peux 
meme pas me l'imaginer...» 

Propos recueillis par Didier Latil 
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Apres avoir sort! une version non-acce- 
leree 3D de lnterstate'76 et bom- 
barde leursite de patches plus nuls les 
uns que les autres, Activision s'est 
finalement decide a rendre justice a 
I'un de ses meilleurs titres 97. Initialement prevu 
sous la forme d'une extension, Nitro Riders (ex-Nitro 
Pack) sera finalement un «stand alone ». Vous n'au- 




rez done pas besoindel'76 pouryjouer. Etc'esttant 
mieux. Le joueur gagne un jeu a petit prix (env. 
200 F.) dote d'un moteur (enfin) performant. Ce qui 
n'aurait pas forcement ete le cas avec une extension. 
Optimisee pour les cartes 3Dfx et Rendition, ainsi 
que les cartes compatibles Direct3D, cette nouvelle 
version pourrait presque passer pour une suite. Je 
dis « presque » parce que Nitro Riders ne comporte 
pas de reelles nouveautes, mais simplement de tres 
nombreux ajouts. II sera ainsi possible de jouer plu- 
sieurs personnages, dont Taurus, Jade et Skeeter. En 
plus de 18 nouvelles missions Solo et 25 missions 
Multijoueur, vous trouverez neuf nouvelles voitures 
susceptibles d'etre equipees de six nouvelles armes. 
Un gros effort a ete porte sur le Multijoueur dont la 
gamme d'options a litteralement implose (e'est Fred 



Avec Iiiterslate'76, Activision 

etait parvenu a rajeunir 

la simulation automobile en Iui 

(lomiant mi coup de vieux. 

II tente maintenant de renouveler 

le paradoxe avec un nouveau jeu, 

reprenaut l'ambiance seventies 




et les personnages de I'76. 



qui va etre content). Un mode Capture du Drapeau 
est desormais accessible, ainsi qu'un mode Course. 
II sera aussi possible de jouer en equipe. Le joueur 
«serveur» pourra egalement limiter I'armement, 
entrer un mot de passe ou encore fixer un nombre 
maximum de killed (de points ou de minutes en 
fonction du mode de jeu). Activision s'est egale- 
ment arrange pour eradiquer les voitures «modi- 
fiees» des parties Multijoueur. 

Thierry Falcoz 



in the storm 



Nitro Ride, 
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• Processeur 128 bits ideal 
pour ['acceleration 

des systemes professionnels 
ou ludiques. 

• Supporte Direct 3D et Open GL 

• Disponible sur BUS PCI ou AGP. 

• Driver Windows 95 
et Windows NT. 

• Vraies couleurs en 32 bits 
jusqu'a 1152 x 864. 

• Options sortie T.V. (Pal). 



Pour plus d'informations, consultez 
le site web de Diamond : 
http://www.diamond.de 
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La Viper V330, nouvelle classe d'acceierateur, est specialement 
dediee a tous tes " accros " de la Vitesse, professionnels ou 
amateurs de jeux I 

Equipee du nouveau processeur RIVA 128, la Viper offre des 
performances epoustouflantes en 2D, 3D et affichage numerique. 
Avec ses fonctions multimedia avancee -sortie TV, video plein 
ecran MPEG-i et supports multi moniteurs, la Viper est une 
plate-forme complete, tout en etant evolutive vers le DVD. 



Pour plus d'informations sur la carte Viper V330 ou tout 
autre produit Diamond, contactez nos equipes 
commerciales ou consultez notre site Web. 
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Cette petite equipe parisieruie tie quatre personnes ne cesse 
de surprendre depuis le dernier E.C.T.S. line premiere 
rencontre avec 3Dfx, une demo faite en im mois, d'un jeu 
de course de voitures, puis le projet lance a pleine vitesse 
grace a l'appui de 3Dfx. Pour tout vous dire, ils ont meine 
ete presents pendant deux semaines sur le site 
Next Generation avec Mad-Trax, considere connne le soft 
3Dfx du moment ! Tres motivee, il semblerait que 1'equipe 
de Rayland ait deja mi autre projet en developpement... 
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32, rue Basfroi 75011 PARIS - M° Voltaire - llh a 19h sans interruption du Mardi au Samedi 
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• 3 Dfx est parvenu 
a depasser les 22 millions 
de dollars de revenus sur 
son dernier exerdce fiscal de 
I'annee 97, pour un benefice 
netde plus de 2 millions 
de dollars. Cet exercice est a 
marquer d'une pierre blanche 
pour la societe, qui realise ici 
son premier exercice posftif 
depuis sa creation en 94 ! • 
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La folie des trucks semble avoir repris 
Microsoft. Monster Truck Madness 2 

est en effet deveioppe par Terminal Reality 

(Cart Precision Racing) avec a la clef un tout 

nouveau moteur 3D : le Photex 2. Ce dernier 

melange en fait deux technologies, la premiere 

genere le terrain en 3D, tandis que la deuxieme s'occupe de tout ce qui 

est effets visuels. Le jeu possedera une animation a 30 images par seconde 

sur un Pentium 150 avec 3Dfx, douze nouveaux circuits, neuf nouveaux 

engins, et autant de facteurs meteoroiogiques (pluie, neige, etc.). Avec deux autres moteurs (Demon pour iesjeux de role 

3D vue externe, et Kage pour Iesjeux 3D en vue subjective). Terminal Reality est la quatheme equipe a proposer la licence 

de son moteur 3D a des developpeurs tiers (apres ID Software, Epic et Monolith). 





Novastorm, fondee en 
96, est une jeune 
equipe de 
developpement 
suedoise en pleine 
quite de 

reconnaissance (et par 
la meme occasion, de 
distributeurs). Pour 
mener a bien leur 
projet, ils travail lent 
d'arrache-pied a leur 
premier jeu. Genesis : 
Aperian 7. Un premier 
jeu equivalent a une 
carte de visits, 
il fallait qu'ils en 
choisissent le genre 
avec soin. Leur choix 
s'est finalement parte 
sur le developpement 
d'un jeu 

d'action/strategie 
en 3D temps reel, 
a la Uprising. 
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Erre Gothica 



Encore Lin litre sorti de nulle part, qui 
reprend le principe de MageSlayer 
(GT Interactive) avec une vue 3D 
du dessus. Annonce comrne un vrai jeu 
de role. Gothica profttera des demieres 
nouvcautes en matiere de 3D. II utilisera 
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ainsi des modeles «Procedural» (generes aleatoirement par la machine), pennettant de 
peupler I'univers du jeu de creatures toutes differentes les traes des autres. Une horde 
de gobelins sera ainsi composee d'individus aux attributs physiques el aux mouvements 
propres. Deveioppe par Tinman Studios, avant tout corrune une aventure Solo, 
Gothica ofrrira egalemenl la possibilite de jouer a plusieurs. Le concept de Faventure 
est architecture autour d'un monde tres vaste, avec de nombrenses villes et donjons, des 
cultures differentes et une magie basee sur plusieurs elements. Ainsi le joueur pourra 
nrJxer le tout, pour creer ses propres sortileges. Inutile de preciser que le moteur en 3D 
temps reel du jeu a ete deveioppe tout specialement afin de tirer paitie de cartes 
acceleratrices 3D comme la 3Dfx. www.igs.net/~tinman/gmain.htm. 
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SCI, les monstres responsables 

de Carmageddon, s'appretent a faire 

amende honorable avec Xtreme 

Machine. Prevu pour cet ete, ce jeu 

d'action en 3D ne vous propose plus 

d'ecraser des passants, mais 

simplement vos concurrents. Enfin un 
jeu que nous allons pouvoir acheter la conscience tranquiile, sans 
risquer de finir au journal de 20 heures, interviewe comme tueur 
multirecidiviste ! Deveioppe a partir d'un tout nouveau moteur 

3D, Xtreme Machine sera tout specialement optimise pour la 3Dfx. Une version speciaie, 
ne comportant que quelques niveaux, devrait d'ailleurs etre vendue en bundle avec la carte. 
La version finale sera bien sur Glide et Direct3D. Le jeu en lui-meme vous proposera 
de piioter un hovercraft dans des decors d'une surprenante interactivite. 
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Void les premieres images (apparemment 3Dfx) 
de Final Fantasy VII pour PC. Rappelons que 
ce titre est tres certainement le meiileur soft 
sort/ sur PlayStation, et I'un des meilleursjeux 
de role toutes machines confondues. 
Deveioppe par SquareSoft, I'un des plus 
grands editeurs sur console, Final Fantasy VII 
constitue done un test pour la compagnie 
japonaise, qui s'attaque pour la premiere fois 
au marche PC. Adapte sur PC par sa succursale 
americaine, le jeu semble a la hauteur de nos 
esperances (haute resolution, effets de lumiere 
tirant partie des cartes 3D, etc.). Un reportage 
etant prevu fin fevrier chez Square USA, vous 
en saurez plus le mois prochain. 





Void quelques-unes 

des dernieres images de Whee 

of Time, presentes depuis 

debut fevrier sur le site dedie 

au jeu Legend Entertainment 

(www. whee I oft ime.com/). 

Deveioppe a partir du moteur 

d'Unreal (Epic Megagames), 

Wheel of Time n'est pas pour 

autant un quake-like, ni un 

jeu d'aventure d'ailleurs. 

Inspire du roman de Robert 

Jordan, La Roue du Temps, 

il semble davantage lorgner 

du cote du jeu de role tout en 

tirant partie de son environnement 3D pour offrir aux joueurs 

de Taction non-stop. Bref, il devrait quand meme ressembler 

aun quake-like... 
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Apres le decevant Armored 
Fist 2, I'annonce de I'arrivee 
prochaine du Ml Tank 
Platoon 2 de Microprose, 

a fait I'effet d'une secousse 
sismique a la redaction. 
Les fossiles vivants, que sont 
Stephane et Didier, ont en 
effet fait surface pour hurler 
au genie et disserter sur 
tes vertus des bons vieux jeux d'antan. En repensant aux graphismes 
VGA, en 3D poiygonale et sans aucune texture, de la premiere 
mouture, on a tout d'abord bien rigole, avant de s'apercevoir que 
cette suite n'avait rien a envier aux simulations actuelles : missions 
dynamiques, moteur 15 bits, gestion des cartes 3D, etc. Si, comme 
dans le premier episode, vous pouvez dinger un peloton 
de tanks Ml Abrams, il s'agira cette fois des modeles A2, 
dotes de tours, les gadgets electroniques du moment. 




A pen pits tons les mois. nous avons droit a un nouveau pod-like. 

Apres Lightning. DethKaiz et Mad Trax. e'est au tour de Mars Maniacs 

de s'accaparer des superlatifs. Difficile en effet de ne pas tomber en 

pamoison devant les superbes graphismes de ce nouveau titre. 

Les performances annoncees ne sont pas mal non plus : 60 images par 

seconde sur un PI 33 avec 3Dfx. graphismes optimises pour la 3Dfx2 

(textures 24 bits, alpha blending. MIP mapping, etc.). II faut dire t|ue 

lejeu a ele deveioppe par une nouvelle equipe. Church of Electronic 

Entertainment, composee dans sa majeure partie d'anciens 

demomakers. Et le design de toutes les voitures est du a Humbert 

Chabucl (et son equipe), credite au generique du Cinqnii'me Element 

(le film), aux cotes de 

Mrebius et J.-C. Mezieres. 

Pour Finstant sans editeur. 

Mars Maniacs vous 

propose de pi Inter 

des voitures 

des annees 50, a la surface 

de la planete Mars 

(chacun son true). 
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[ngagez-vaus, 
qu'ellesdisaient! 



Calvinisms galopant 




Saluons la sortie de Completement surbookes !, 

le quinzieme album de la serie Calvin et Hobbes, en version 

francaise..., un pur joyau. evidemment ! Et oui, deja 

le quinzieme album et toujours pas de reponse a 

cettelancinante question : comment est-il possible 

qu'un auteur aussi genialement drole s'appelle tout 

simplement Bill 7 Oui, comment ? 

Calvin et Hobbes - Bill Wallerson - Ed. Hors Collection. 




La vie a deux, le temps part age, 
les projets communs..., youkai'di, 
youkaida, n'est-il pas 7 Un reve eveille, 
un miracle pcrpetuel, un enchantemeni 
quotidien ! Oooh bien sfir. pendant 
quelque temps encore, vous avez le droit 
d'avoir une autre conception du bonheur. 
Un jour pourtant, on vous parlera 
d* engagement..., et vous cederez. 
C'est l'intrigue de cette BD lucide, 
legere et intelligente, dans laquelle il est 
question d'amour, de doutes et.... 
d'amour. Jusqu'au happy end, plus 
ambigu qu T i! n'y parait. Un chef-d'oeuvre. 
Monsieur .lean T.4 - Dupuy & 
Berberian - Les Humano'ides Associes. 



laisse, 

Maman va te montrer 



Par suite d'un traumatisme, une sage mere de famille 
(Geena Davis) decouvre qu'elle est en fait une espionne 
de choc, experte dans Fart de tuer. Aidee d'un ancien flic 
(Samuel L. Jackson), elle reprenddu service et se 
specialise dans la tarte aux pruneaux. Voila, gross® modo, 
V intrigue (proche de la BD XIII) de ce film d 1 action 
trepidant et drole, desormais en video. 
An revoir a jamais - TF1 Video. 
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Un rail in trop ? 

Une Amcrique au futur anterieur se voit labouree par 

des trains appartcnant a des gangs noirs hyperviolents, 

se batlant contre un pouvoir blanc hyperreac". La disparition 

des premiers devient un enjeu qui depasse le flic metis 

infiltre parmi eux. Meme si le style fouille de Simon perd 

de sa force dans ce petit format, l'histoire vous tiendra 

en haleinejusqu'a la fin ! 

Rails - Chauvel & Simon - Deleourt. 




J www.nirvanet.fr 

Dis, frere, ne vois-tu pas des flours violettes et 
jaunes qui s'elancent dans ton cr3ne tel un feu 
d'artifice psychedelique ? N'entends-tu pas 
ces musiques qui viemient d'ailleurs, la-bas t 
plus loin, non pas la..., a gauche en partant 
du narguile... Rien ? Alors, frere, rejoins -no us 
sur Nirvanet, le site qui te montre des images 
et te fait ecouter des sons. Et si tu n'entends 
toujours pas la musique dans ta tSte, 
il te faudra juste fumer RealPlayer, un petit 
plug-in de rien de tout, mais qui depanne. En 
attendant, n'hesite pas a profiter des liens de 
notre communaute pour voyager vers d'autres 
adresses aux charmes voluptueux. Detends- 
toi, frere, et profite de notre hospitality. 



LaDouleur 




Duras, a priori non. Si on ne 
m'avaitpas vanteles 
qualites de ce bouquin-ci, 
peut-etre jamais. Commeun 
manque. A la liberation, 
la narratrice attend le retour 
d'un bomme interne a 
Dachau. II revient. Rien 
d'autre a dire. Ce livre brutal 
ne se decritpas. Ily est 
question d'une femme qui - 
a I'inverse d'une nation - fait 
le cboix de la douleurplutot 
que celui de I'oubli. Cette 
douleurda est sublime. 
Marguerite Duras/ 
Ed. GalHmard (Folio). 




Inort ! 



H I'homme dans 




Phil Sheldon est un jeune journaliste americain des annees 

40 quand les Marvels (merveilles) font leur apparition, 

contestant a I'homme sa place au sein de la societe. D'acteur 

de sa propre vie, ce journaliste devient alors le spectateur et 

le temoin de leurs acles, guettant chacune de leurs 

interventions, qu'elle soit heroique..., on destruc trice. 

Un scenario fouille et profond, de magnifiques dessins 

en couleur directe. One BD a posscder. Absolument. 

Marvels - K. Busiek & A. Ross - Le Temeraire. 
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le Sentier battu ! 




LA VERITE1 
si je mens; 




Apres le 3" episode decevant 

de Rcmxerox, le robot 

hypermembre, Tanino 

Liberatore nous livre 

un foisonnant recueil plein 

dejolies filles. De la putain 

a la bonne sccur. elles 

s'abandonnenl loules a la 

luxure, le tout accompagne 

d'un conte erotique bien 

sympathique. Tout n'est pas 

d'une premiere fraTcheur 

[faineant !), mais 1' album 

contient assez de joyaux 

(croquispreparatoires on 

idees abandonnees) pour 

meriter le detour. 

Les Femmes de Liberatore 

Albin Michel. MMMMK Ba 

Qui a eteint la lumiere 1 

Dix-sept histoires sordides a mi-chemin entre les recits de Edgar Allan Poe et The Tales from 

the Crypt, un graphisme noir et blanc sature de hachures... Exit s'inscrit dans la lignee 

des comics underground. Delire morbide et humour noir garantis. 

Alors, on sent parfois pointer quelques facilites mais, comme emporte par le rythme 

d'une danse macabre, on les oublie. Indispensable. 

Exit - Thomas Ott - Delcourt. 



Attention, ce film n'est pas 
une comedie {!), mais une 
success story a la francaise. 
Si Ton ne rit pas toutes 
les cinq minutes, on se laisse 
tout de meme prendre par 
Thistoire un peu simpliste 
de ce jeune beur (Anconina) 
qui, grace a une ambition 
de tous les diables, saura se 
faire une place dans le milieu 
du Sentier, et se trouver 
une famille par la 
meme occasion. 
La verite si je mens 
T. Gilou. 








Comme le disaitSapho : - 
«C'estenutilisant 
kabilement sa langue qu'on 
fait encore le mieux passer 
ses emotions. » £a tombe 
bien, /eGradus estLE 
dktionnaire des procedes 
litteraires. Un pave qui vous 
dira toutsur les hendiadys, 
lesboustrophedons, 
el autres juxtapositions 
lexkaies. Bref, si vous aimez 
joueravec les mots et/ou 
les iournures de phrase, 
/eGradus vous donnera 
les regies dujeu. 
Bernard Dupriez/Ed. 1.0/18. 



LesChroniques 
deBlackstone 
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Apres le succes de La Ligne 
verte, lesuperbe roman en 
episodes ecrit par S. King, 
il etait attendu que d' autres 
s'essayenta cegenre 
ludique (et lucratif). 
Cette fois-ci, c'estJohn Saul 
qui s'ycolle... Certes, 
I'auteur maitrise le style 
«horrifique», maisil 
manque serieusement 
d'imagination. Pire, on a 
deja vu tous ses elements 
d'intrigue des dizalnes 
de fois ! Une perte de temps 
pour toutle monde, non ? ; 
John Saul/Ed. J'ai iu. 
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te Peuple 
du Tapis 
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Ecrit par un Pratchett encore 
boutonneux et inconnu, ce 
roman dejeunesse benefice 
aujourd'hui d'une reedition. 
On pouvait craindre le pire, 
a savoir une ceuvre 
«fondde tiroir» legerement 
retoudiee, dont la sortie 
permettrait a son auteur 
de s 'offrir des vacances a 
I'ombre de quelque cocotier. 
Mais non. Dote d'un cadre 
original et de personnages 
pittoresques, ce roman 
epique vous tera hair 
les aspirateurs. 
Terry Pratchett/ Ed. J'aiLu. 
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les joies tin management 



Ce western noir, blanc, 

dejante et surrealiste, 

va trainer ses eperons du cote 

de Jarmusch et de son 

Dead Man. Un indien seme 

la terreur et kidnappe 

des promises, Ian cant leurs 

fiances transis d'amour a ses 

trousses ; une jeune fille 

en fleur, reine du six-coups, 

s'eprend de ce «Selle-de- 

cheval-qui-pue», et se 

mdprend sur ses intentions. 

Les reves sont oniriques. 

le style aussi. 

Courez acheter ce petit 

chef-d'ceuvrehelvetique ! 

Goudron plume - Baladi 

Delcourt. 




11 est preferable de connailre 

1'entreprise et l'absurdite 

des decisions qui y sont parfois 

prises, pour apprecier pleinement 

les p'tites histoires de Dilbert, 

cadre quelconque dans une 

entreprise indefinie. A consommer 

a petite dose, cependant. 

Car meme si Scott Adams prend le 

parti d'en rire, la vie de bureau, 

careste un peu chiant... 

Les Miseres de la vie de bureau - 
Scott Adams - Albin Michel. 



Ascension aux enters 



Devenu terriblement orphelin a 15 ans, un fils de forains est 

recueilli par la fille youpi-vlan d'une famille bourgeoisepas 

du tout youpi-vlan. II entame alors une fulgurante ascension 

sociale.... et s'engage a pieds joints dans un gros tas 

d'emmerdes. Voici l'intrigue de cette BD-Polar dont 

le scenario, les graphismes (aux contours annees 50) et la 

mise en page (plus moderne) vous percutent de maniere 

efficace et precise. On attend avec impatience le tome 2. 

Les Revoltes - Dufaux & Males - Glenat. 



let us [sprit 




Sorti en 1994, ce film tenta en vain de relancer la mode du grand film de «kung-fou» historique 
(hysterique ?) a Hong-Kong. S'il fait pale figure au cote d'un FongSai Yuk (dontil reprend 
le personnage principal), on appreciera neanmoins la presence d'un bad guy, torture du bulbe 
et des sboubs. proche du personnage incarne par Brando dans Apocalypse Now. 
Le Temple du Lotus Rouge - Ringo Lam - HK Video. 



Experience 
terminale 




A i'aube du XXF siecle, Peter 
Hobson fait une enorme 
decouverte : quand un 
individu meurt, une onde 
vitale s'echappe deson 
corps. C'estsoname. 
Les scientifiques, religieux et 
politiques, se mobilisent. 
Peter devient celebre. II veut 
prolongerses recherches et 
va trop loin. Voila l'intrigue 
de ce bouquin de 5.F. bien 
trousse, coherent, prenant 
ettres recommandable..., 
trop recommandable peut- 
etre. A lire quand mime. 
Robert J. Sawyer/Ed. J'ai Lu. 



Starship Troopers 




Si le film de Paul Verhoeven propose une lecture a deux 
niveaux (une propagande et sa parodie), ce n 'est pas le cas 
du roman dont il s'inspire ! Pas de second degre chez 
Heinlen : I'armee constitue I'elite de la nation ! De ce fait, 
le statut qu'il accorde au fantassin n 'est pas celui de chair 
a canon que lui concede Verhoeven dans son film. Equipes 
d'armes hypersophistiquees, suivant scrupuleusement 
les consignes de combat..., les fantassinssont, id, un 
corps d'elite qui, contre les arachnides, gagne plus souvent 
ses combats qu 'il n 'en perd. Mise en place d'une strategie, 
prise en compte du terrain etdes specificites ennemis..., 
on est tres loin des attaques aveugles et desorganisees du 
film. Tres accrocheur sur cette dimension, le roman fait par 
contre I'apologie d'une societe nationaliste et militariste 
avec, en prime, quelques theses retrogrades sur 
I'education et la peine de mort. La, on accroche moins. 
Robert A. Heiniein/Ed. J'ai Lu. 
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Carte mere Chipset VX PRO+ 512 Ko 
Pipeline Burst integre PCI E-IDE UDMA 
16 Mo EDO ext. a 128 Mo Disque dur 
2,1 Go QUANTUM Cyclone » Lerteur 
disquettes » Carte video PCI SIS 1 Mo 
ext a 2 >~ Clavier , souris, minitour 
Ecran haut de gamme 14" SVGA coul., 
B.R., N.E. 

(Garantiel an /site) 



KIT 
MULTIIV1EDI 

Le cTeurpROM 4x 




Carte mere Chipset LX Shuttle ou FIC » 
Slot One AGP UDMA 512 Ko 32 Mo 
SDRAM 10 ns Disque dur 3,2 Go 

WWUM Stratus UDMA 33 
Carte video PCI SIS 2 Mo " Lerteur 
jsquettes, Clavier , souris ~ MoyenneTour 
ffi Ecran 1 5 " SVGA couleur BR NE 
( Garantie 1 an / site ) 
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CONFIGURATI 



itions sur configurations : 

Mows 95 OEM 

Wo 4.0 

feme CD2 : 

pitoroute / Les Oceans / Foot / iysceme boiaire 

M Office 97 PME / Etudiant 

Home Essentials 97 : 

Word 7 /Works / Money 97 / Encarta + Foot 

sont garantis 3 cms pieces et 

S.A.V. 48H par khange standard (sauf ecrans & imprimantes) Gar 



GROUPEZ-VOUS!!! 



De meilleures condition: 
pour 5 configurations 
pour 1 configurations, 
pour 1 5 configurations 



Nous consulffer pour Quantises superie 



8* 



96 

96 



Calculez le prix de vos options : 



Relevez le prix de la piece que vous desirez dans la grille des pieces detachees 
Enlevez a ce prix le prix de la piece proposee dans la configuration. 

. EXEMPLE :vous desirez remplacer lecran 14" par un ecran 15" de base 
Ecran 1 4" ( ) - ecran 1 5" ( ) = prix de I'option 

main d'ceuvre dont 1 an sur site (sauf marque TRUST) 
antie 1 ans pieces, 5 ans main d'ceuvre (uniquement sur les unites centrales) 
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I4"MPR2 1024x768 
15" MPR2 1280x1024 
1 5" SMILE Cromacfear 
1 7" SMILE MULTIMEDIA 
1 7" SMILE DL / Cromaclear 
I7"ILYAMA90I2T0,22 P . 
1 7" NOKIA XI 0,25 p. 



SIMM 8 Mo / 1 6 Mo 32 bits 60 ns EDO 

SDRAM 32 Mo 10 ns 

CYRIX ou IBM 200 MX 

PENTIUM Intel 166 / 200 / 233 

AMD K6 233 

PENTIUM II 233 / 266 / 300 / 333 

Ventilateur Pentium / Pll 



2040 ttc 
2990 ttc 
3140/3740 ttc 
4940 ttc 
5340 ttc 



/ 240 ttc 

480 ttc 

690 ttc 

890(1040/ 1 690 ttc 

1290 ttc 

2) 90/ 3290/ 4640/ 6340 ttc 

30 / 90 ttc 



166 MMXTFT I2"/HD 1,4 Go/16 Mo/CD lOx 



Carte mere Matsonic ChipsetVX Pro+ 

Carte mere Chipset TX Pro 5 [ 2 Ko UDMA 

Carte mere Shuttle Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko 

evol. P466TX jumperless UDMA 

Carte mere Asustek Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko 

evol.P466TX-97-E UDMA 

Carte mere Shuttle ou Fie ou Gigabits Chipset Intel 

LX UDMA evol. Pll 333 format ATX 

Carte mere Asustek Chipset Intel LX jumperless 

UDMA evol. Pll 333 ATX format ATX 



I 



Lecteur CD ROM I6x 
Lecteur CD ROM 24x Creative 
Lecteur 24x Toshiba / Pioneer "Slot In" 
Lecteur CD ROM 32xToshiba 
Carte son 1 6 Bits Stereo 1 00% Cpt SB 
Carte son Sound Blaster 1 6 
Carte son Sound Blaster AWE 64 
Hauts Parleurs 2x50W / BOW / 300 W 
Camera SONY couleur CCD 
Telecommande PC / Pistolet + Jeu: 



SIS I Mo /SIS 2 Mo 

S3Trio64V+ouV2 I Moexta2Mo 

S3Trio64V+ouV2 2Mo 

S3Virge2Mo/4Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. 4 Mo 

Matrox Mystique II 4 Mo ext. a 8 Mo PCI 

ATI Xpert 4 Mo ext. 8 Mo PCI 

MILLENIUM II 4 Mo PCI ouAGP 

MATROX 3D / Carte 3DFX 

Carte video 6 Mo Boite + 3 Jeux ( + 3DFX) 

Rainbow Runner 



350 ttc 

450 ttc 
550 I 600 ttc 
750 ttc 



90/150/25 
85l 
250 / 290 ttc 





HD 2,1 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 
HD 4,3 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 
HD 6,4 Go Quantum Cyclone (5,25 ") 
HD 2, 1 Go Seagate UDMA (3,5") 
HD 2, 1 Go Quantum Pioneer (3,5 ") 
HD 2, 1 Go Quantum SE UDMA (3,5") 
HD 3,2 Go Seagate UDMA (3,5") 
HD 3,2 Go Quantum SE UDMA (3,5") 
HD 4,3 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 
ou Quantum SE 

HD 5, 1 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 
HD 6,4 Go Quantum ST / SE UDMA (3,5") 
HD 8,4 Go MAXTOR Ultra DMA (3,5") 



BJC 250 

BJC 4300 Bulle d'encre 

BJC 620 Bulle d'encre 

Laser LBP 660 WPS 

BJC 4650 A3+A4 

BJC 5500A2+A3+A4 

BJC 7000 Bulle d'encre 1200 Dpi 

HP 690C 

Cartouche Photorealisme pour 4300 et 4550 + 50 

Appareil photo numerique Power Shot 350 / 600 



Wacky Kids Pad (tablette graphique pour enfants) 
Souris blanche / Souris Microsoft Intellimouse 
Lecteur 3,5" 1 ,44 Mo / Lecteur LS 1 20 Mo 

icteurZIP lOOMolnteme/exteme 
Lecteur ZIP Plus Exteme 
Clavierl05T/ Keytronic 
Clavier Nature! Keyboard Microsoft 
Mini tour / moyen tour / grand tour 
Tiroir extractive pour disque dur 
Scanner a plat Carte SCSI + Soft. 16 M de couleurs 
Scanner sur port parallels + Soft. 1 6 M de couleurs 
Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP : ISA / PCI 
Carte Radio FM 
Fax Modem 33600 externe 
Fax Modem USR 56000 Interne 
Fax Modem USR Message* 56000 externe 
Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. 
Fax Modem Olitec Self Memory 56000 ext. + telec. 
CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 
Graveur IDE ou SCSI reinscriptible + Soft. 
Lecteur CD DVD x2 Creative Carte Mpeg + Jeux 
Joystick ou Joypad 
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Consommables tous types, nous consulter 
Financement possible, nous consulter 
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NASH 
COMPUTER 

46-52, avenue Jules Julien 
3 1400 TOULOUSE 
Du tundi au samedi 

Fax:056l 32 62 02 

ON LINE 
COMPUTER 

l.rueGuillaumin 
87000 LIMOGES 
Du tundi au samedi 



MICROSYS 
COMPUTER 

2 1 , avenue des Etats-Unis 
3 1 200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 

Fax:05 6l 13 04 30 

CYBERTEK 

1 53, cours Gambetta 

33400 TALENCE 
Du mardi au samedi 



TOP 

COMPUTER 

Centre commercial Leclerc 

3 f 1 20 ROQUES/GARONNE 

Du lundi au samedi 

Fax:05 6l 72 45 43 

PIPELINE 

INFORMAT1QUE 

6 1 , rue Raymond Vittoz 
8II00CASTRES 
Du lundi au samedi 



ISLAND 
COMPUTER 

C.C, Napoleon 1 9 cours Napoleon 

20000 AJACCIO 

Du lundi au samedi 

Fax:04 95 5l 46 62 

G 1 G A 

COMPUTER 

20, avenue General Guiilaut 
66000 PERPIGNAN 
Du lundi au samedi 



Fax:05 55 348l 16 

LITE 
COMPUTER 

42, rue de I' Arsenal 
68100 MULHOUSE 
Du lundi au samedi 



Fax :05 57 96 75 81 
PC TOP 

48, rue Montpensier 

64000 PAU 
Du lundi au samedi 



Fax:05 63 35 470l 



PC PRICE 

4, rue des charmettes 

69100 VILLEURBANNE 

Du lundi au samedi 



Fax:04 68 68 19 12 

GIGA 

COMPUTER 

23, boulevard Marechal Joffre 
III00NARBONNE 
Du lundi au samedi 



Fax :03 89 66 38 88 

LITE 
COMPUTER 

Place Delatre deTassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 



Fax:05 59 32 78 12 

MICRO 
PLUS 

22, Carrer Major Edifice Calones 

PAS DE LA CASE PRINCiPAUTE D'ANDORRE 

Du lundi au samedi 



Fax: 04 78 89 88 33 

PC PRICE 

9 1, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Du lundi au samedi 



Fax:04 68 4l 02 67 

GIGA 

COMPUTER 

67,Avenue de Gramont 

3 7000 TOURS 

Du lundi au samedi 



Fax :03 89 20 62 63 

L I X E 

COMPUTER 

27, Quai Felix Marechal 

57000 METZfFace Prefecture) 

Du lundi au samedi 

Fax:03 87 75 19 29 



Fax: 00 376 800 306 

LITE 
COMPUTER 

2 1 , rue de la Krutenau 

67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 

Fax: 03 88 36 52 00 



Fax: 04 76 96 42 42 



Fax: 02 47 75 05 77 




"i¥0ux^/li (faxtfc sur le Net !! 

http://vNrww.hiroshi-group.fr 

Vos idees, vos remarques : 

nico-h@MSN.COM 



NUMERO REVENDEURS 



§b(mjo@b masmmm 

Du lundi au Vendredi 9h a 19h 
le Samedi 9h a 13h 
37, Avenue Jules Julien 
31400 TOULOUSE 

05 62 26 25 23i 



m 



mm Strasbourg 

Colmar 
Mulhouse j 




VENTE PAR CORRESPONDAN 

entrafeotion des appels, du lundi au vendredi de 9h a I 8h30 t France metropolitaine et Cor. 



(p05 62 



'05 61 55 16 89 



F EU 
Uvraison de 
I9ridu!un, 



24 a 72H. Frais d'expedition : lOOFttc jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc jusqu'a 10 Kg et 2S0Fttc pour une configuration complete.VPC ouvert de 9H a 
1 9H, du lundi au vendredi. SAV sous 24H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone.Tous nos prix sontTTC 
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Pousse par monsieur 
Intel, qui espere bien 
asseoir son hegemome, 
tous les construeteurs 
se lancent dans 
la course a la puissance. 
C'est le cas de Gateway 
qui presente son 
nouveau bebe a base 
de Pentium II 333 MHz. 
Autant dire que 
ga decoiffe. 

Gateway semble avoir atteint 
une veritable maitrise dans 
la conception d'ordinateurs 
personnels. Pour preuve, son nouveau 
Pentium II 333 MHz est une bete de 
competition, puissante et racee, aux 
performances coherentes. En revanche, 
la bete coute cher. Pour I'acquerir, 
il vous faudra debourser environ 
24 000 F. Reste que I'appareil est equipe 
du nouveau processeur Intel : 
le Pentium II a 333 MHz. 
Le Pll est done un processeur optimise 
pour fonctionner aussi bien en 16 qu'en 
32 bits. II integre 512 Ko de memoire 
cache, avec laquelle il communique a la 
moitie de sa frequence. Pour memoire. 



20BB SB-33M 



le processeur ne dialogue avec les autres 
composants de I'ordinateur qu'a la 
vitesse de 66 MHz. Le Pentium II 333 
reprend I'architecture des Pll actuels, 
mais il a ete concu autour d'une 
technologie 0,25 microns, contre 0,35 
pour les frequences moins elevees. 
II coupe definitivement les ponts avec 
la famille Pentium MMX, elle aussi 
tributaire des 0,35. Parce qu'il faut bien 
le dire, ces 10 microns d'ecart 
representent une sacree avancee pour 
les ingenieurs de monsieur Intel. 
L'avantage de cette technologie, 
e'est que le processeur chauffe 
beaucoup moins quand il travaille. 
Et comme I'augmentation de la 
frequence fait chauffer le processeur 
proportionnellement, cette evolution 
technologique etait indispensable pour 
permettre a Intel de continuer 
a augmenter la vitesse de ses produits. 
D'autant plus que cela reduit aussi 
la taille du processeur, ce qui est cense 
le rendre plus fiable. Le Pentium II 333 
fonctionne avec le desormais classique 
chipset LX. Cela laisse la porte ouverte 
a une mise a jour possible. II faudra 
toutefois upgrader le Bios dans la 



Gateway 2000 



Genre : ordinateur multimedia 

Langue : francaise 

Prix : moins de 24 000 F. {Bourn 






Version testee : Pentium II 333 MHz, 64 Mo de 

RAM, HD IBM 8,4 Go, CD-ROM 32x, carte 

graphique STB Velocity 3D AGP, 

carte son Ensoniq, t 1 
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majorite des cas, afin qu'il soit capable 
d'alimenter le processeur a 1,8 V. 
Les tests de puissance, que nous avons 
realises, sont parfaitement coherents 
avec ce que Ton etait en droit 
d'attendre de ce type de processeur. 
Ainsi, nous observons une 
augmentation des performances 
d'environ 10 % par rapport a un 
Pentium II 300. Cette remarque est 
valable pour tous nos tests et 
notamment pour les jeux, meme s'il est 
clair que les jeux non Direct3D prof itent 




age* par smmde pour Mo to Rarer avec 
le processeur a 333 MHz. ronjugue an chip 
graphique AGP Hiva ]2!i : un record. 

peu de cette evolution. Les jeux 3D 
acceleres beneficient pleinement 
des performances du processeur. 
Flight Simulator 98 devient 
parfaitement jouable en 1 024 x 768, 
tandis que Moto Racer gagne 30 images 
par seconde en passant du Pentium II 
266 (a 75 images par seconde), 
au Pentium II 333 (avec 105 images 
par seconde). 
Dans tous les cas de figure, I'achat d'un 
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tel processeur ne se justifie pas 
forcement par ses performances 
intrinseques : il s'agit, plus 
prosaiquement, d'avoir la frequence 
la plus elevee possible selon son budget 
Toutefois, ['adoption de cette 
technologie 0,25 microns va permettre 
une augmentation encore plus 
substantielle des frequences, dans les 



mois qui viennent. Mis a part le 
processeur, la machine integre une belle 
serie d'equipements. Ainsi trouve-t-on 
64 Mo de SDRAM, un lecteur de 
CD-ROM Mitsumi 32x, un disque dur 
IBM de 8,4 Go en Ultra DMA - qui offre 

4 ms de temps d'acces. La carte 
graphique est une STB Velocity 128 sur 
bus AGP 1x. Elle est equipee du chipset 




Riva qui donne de tres bonnes 
performances en 3D, mais qui a 
tendance a compresser les textures, ce 
qui les rend moins belles. La carte son 
est toujours une Ensoniq Wavetable 
mais, cette fois, elle est accompagnee 
par un kit Boston Accoustics, le Media 
Theater, qui comprend un caisson de 
basses et deux satellites. Et la, vous n'en 
croirez pas vos oreilles. Le son est bon. 
Un modem USR a technologie X2 
(56 kb/s) vient completer le tout, ainsi 
qu'un ecran au format 19 pouces, ce qui 
est encore rare sur le marche. L'image 
est remarquable, mais reclame que Ton 
monte un peu en resolution 
(1 024 x 768 au minimum). 
Enfin, I'offre en logiciels est plutot 
fournie, puisque Gateway Itvre des jeux 
comme Flight Simulator 95, Microsoft 
Golf, Monster Truck Madness, 
Close Combat ou The Neverhood. 
D'autre part, on retrouve les eternels 
Home Essentials de Microsoft, qui 
comprennent entre autres : Word 97, 
Works pour Win95, ainsi que quelques 
babioles comme Microsoft Money. 

Bruno Gasnier 
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Monster 30 

Apres la Renegade 3D de Jazz 
Multimedia, testee dans le dernier 
numero, la deferlante de cartes 
acceleratrices 3D, basees sur 
1'etonnant chipset Voodoo 2 de 3 Dfx, 
prend de Pampleur avec cette nouvelle carte, 
proposee cette fois par Diamond Multimedia. 




" ous n'allons pas revenir une fois 
de plus sur les caracteristiques 
theoriques du chipset 
Voodoo 2, tous les joueurs interesses 
par les capacites quasiment 
miraculeuses du dernier petit de 3Dfx, 
se seront deja gaves de tous ces 
chiffres ! Concernant la Monster 3D II, 
le plus interessant tient dans ses 8 Mo 
de RAM de base, tandis que la Jazz par 
exemple est proposee selon, en 6 ou 
S Mo. La particularity des 8 Mo tient en 
fait dans la possibility d'afficher les jeux 
le supportant, en 800 x 600, qu'ils 
utilisent ou non le Z-Buffering. Mais vu 
la puissance acceleratrice de la carte, 
comme nous le verrons plus loin, cette 
difference est loin d'etre negligeable ! 
Precisons d'emblee que le mode S.L.I. 
(Scan Line Interleaving), permettant 
de mettre en parallele deux cartes 
Voodoo 2, ne fonctionnait pas avec 
les drivers beta utilises. Le S.L.I, est 
cense encore doubler les performances 
de la vitesse d'affichage, et permet 
de monter jusqu'a 1 024 x 768 
en resolution... Mais bien que Diamond 
ait deja prevu un pack special 



regroupant deux Monster 3D II, 
le «MegaMonster» pack, cette option 
nous paraTt plutot s'adresser aux plus 
fortunes, vu le prix et les performances 
d'une seule carte ! Enfin, il faut bien 
garder en vue que pour I'instant un 
seul jeu. Quake II, est vraiment optimise 
pour le Voodoo 2. Dans cette optique, 
nous nous sommes surtout interesses au 



degre de compatibilite et aux 
performances des jeux actuels..., 
et nous n'avons pas ete decus ! 

Saitvez voire PC 

N'ayant peur de rien, et etant surtout 
curieux de voir si le Voodoo 2 etait a la 
hauteur de sa reputation, nous avons 
d'abord enfiche la Monster 3D II dans un 
«miserable» P166 non MMX, dote de 
32 Mo de RAM. Pour ce qui est de la 
compatibilite, seuls Formula One et POD 
ont refuse de fonctionner. Pour POD, 
rien d'etonnant puisqu'il utilise la toute 
premiere version de Glide, que les drivers 
du Voodoo 2 ne supportent pas. 
En achetant une telle carte, vous devrez 
aussi dire au revoir a des jeux comme 
EF 2000 ou Tomb Raider, mais la perte en 
quantite de produit est vraiment 
minime ! En mode Direct3D, nous avons 
teste Hellbender, Moto Racer, Flying 
Corps Gold, Flight Simulator 98, Tomb 
Raider 2, G-Police, Flight Unlimited 2, Jedi 
Knight, X-Wing vs TIE Fighter et 
Wipeout XL. II faut admettre que les 
performances se sont averees tres 
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Constructeur : Diamond 
Disponibilite : courant mar 
Langue : Francais/Anglais 
Prix : environ 1 700 F. 
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variables... Par exemple, nous n'avons 
constate aucune amelioration sur G-Police 
ou X-Wing vs TIE Fighter. A I'oppose, 
Tomb Raider 2, en 800 x 600 et plein 
detail, nous a tout simplement coupe le 
souffle : en plus d'etre parfaitement 
fluide, le filtrage est nettement ameliore 
par rapport au Voodoo. Et pour la 
premiere fois, les jointures entre carres de 
texture disparaissent compietement ! 
Dans Flight Simulator 98, le MIP mapping 
s'avere aussi largement superieur a ce 



TSSSA 






que le Voodoo nous avait habitue a voir. 
Pour tous les autres jeux, I'amelioration 
au niveau de la fluidite etait nette, 
mais depassait rarement les 50 %. 
II n'empeche que nous les avonstous 
pousses en plein detail, et en 800 x 600 
chaque fois que ['option etait proposee. 
Resultat, le gain en fluidite offrait chaque 
fois une tres bonne jouabilite. Le plus fort 
dans tout ca, c'est que la difference 
de vitesse d'animation entre le 640 x 480 
et le 800 x 600 etait souvent insignifiante. 
Jouer en plein detail et 800 x 600 sur 
un pauvre P166, on croit rever ! 

Qiiand 3Dfx volts decoiffe 

C'est en fait sur les jeux Glide, une fois 
de plus, que le Voodoo 2 affiche 
les meilleures performances. 
En I'occurrence, nous avons essaye 
F1 Racing, F-22 ADF et Longbow 2. 
La, le gain en vitesse d'animation est 
evident et ces trois produits sont 
parfaitement jouables. F1 Racing ne 
parvient toujours pas a se debarrasser 
d'un ralentissement notable, dans le 
premier tour d'une course, mais cela 
semble confirmer que dans ce cas, c'est 
surtout le processeur qui peine. Enfin, 
nous n'avons pas pu nous empecher de 
faire un ou deux niveaux de Quake II, 
dont la vitesse d'affichage peut monter 
gaillardement a pres de 60 images par 
seconde, meme en 800 x 600 ! 
Pour finir, nous n'avons pas resiste a la 
tentation d'installer la Monster 3D II sur 
un Pll 266, dote de 64 Mo de RAM. 
Ben la, les resultats sont tout simplement 
stupefiants. Tous les jeux cites 
precedemment sont d'une fluidite 
parfaite, detail et resolution plein pot ! 
Enfin tous sauf Flight Unlimited II, 
qui descend dans les 10 images par 
seconde au-dessus de San Francisco, 
mais celui-la est particulierement 
gourmand... En somme la Monster 3D II 
confirme tout le bien que I'on pouvait 
penser du nouveau chipset de 3Dfx. 
Et si les jeux actuels ne voient leur 
vitesse d'animation s'ameliorer «que» 
de 50 % en moyenne par rapport au 
Voodoo, un jeu optimise pour 
le Voodoo 2, comme Quake II, tourne 
tout simplement deux fois plus vite ! 
Rien que de penser aux jeux a venir 
prochainement, qui tireront aussi partie 
de cette petite merveille de technologie, 
on en a deja le tournis... 

Frederic Marie 
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informatiqiiB an mi lie up 

Un bon son de bon ton, c'est bon. Si, accessoirement, il est nioins cher, 
c'est mieux. Aussi, votre magazine prefere, qui ne reeule devant aucun 
sacrifice, a selectionne le meilleur rapport qualite/prix, dans la multitude 
des enceintes multimedia. 



Certes, avec les enceintes 
multimedia, on n'obtient 
toujours pas un son digne d'une 
chaine hi-fi, mais, force est de constater 
que la qualite du son s'est nettement 
amelioree, tandis que les prix ont ete 
revus a la baisse. Parallelement, on 
s'apercoit que le materiel se depouille 
des boutons de reglage ou des artifices 
electroniques destines, theoriquement, 
a magnifier le son. Ainsi, trouve-t-on de 
moins en moins souvent des effets 3D, 
pas plus qu'un Dolby quelconque. 
En revanche, le caisson de basses 
est devenu incontournable. fl est vrai 
que, compte tenu des prix, autant se 
faire vraiment plaisir avec des basses 
bien rendues. 

Alors, ouvrez bien vos oreilles. Pour bien 
choisir une paire d'enceintes, il faut les 
mettre en situation et, si possible, les 



comparer. Pour cette delicate operation, 
nous nous y sommes mis a plusieurs. 
Autant dire que les discussions furent 
vives et les controverses frequentes. 
Mis a part les vibrations, lorsqu'on 
pousse le volume, nous avons tenu 
compte de la separation des 
instruments, ainsi que de leur presence. 
En effet, on doit distinguer le piano 
de la batterie, ou le tir d'une 
mitrailleuse du bruit mou d'un sabre qu 
plonge dans la bidoche sanguinolente. 
(Nda : beurk...). La qualite des aigus 
et des basses, de meme que 
I'equiiibre de I'ensemble, ont 
aussi retenu notre attention. 
Pas question que les basses 
dominent, ou inversement. 
Si toutes ces conditions ne sont 
pas reunies, il y a comme 
un probleme. 



Pour ce qui est de I'ergonomie, nous 
avons juge I'emplacement, le nombre 
des boutons et les parametres sur 
lesquels ils influent. Une sortie casque, 
une entree supplemental pour une 
autre source, et une entree micro sont 
les bienvenues. Une alimentation directe 
(le transformateur est integre aux 
baffles) est aussi un bon point. Le tout, 
bien entendu, n'etant pas d'acquerir le 
materiel le moins cher, mais d'obtenir le 
meilleur rapport qualite/prix. 

Bruno Gasnier 




Creative Labs CSW 200 






Li's CSW 200. livi'c un prix inferienra ! 400 P., re»r<iupeiH un eaisson ill' Lasses et deux satellites. 
Les resultals sont surprenants. La separation des instruments est exeellente. de meme que leur 
presenee. La restitution des Lasses et des aigus, ainsi ipie leur etpiilibre soul tout aussi superbes. 
Du eoitp. pas besoin d"artifices3D pour parfaire un son deja an top. .Mais onpourrait peul-etre 
truuver a redire sur I'erirniiomie genei'ale du produit. On ne petit, en effet, modifier que 
le volume. via une esjieee de teleeommande filaire, on la presenee du eaisson. Kesleipie pouretre 
tout a fait juste, le materiel demande pen d'ajuslemenl. 

Constructeur : Creative Labs / Prix : moins de 1 400 F. 
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Tafga, 



RELEVE 



VOUS RECHERCHEZ UNE CONFIGURATION 
VRAIMENT RELEVEE, FORTE EN TECHNOLOGIE ? 



Processeur Intel Pentium® II 233 MHz 

Boitier ATX Chipset LX 

2,5 Go EIDE Seagate * 32 Mo de Ram 

CD 20X Carte son * Haut-Parleurs 

+ Moniteur 1 5 pouces TARGA 
+ Maintenance sur site 1 an 
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Targa vous propose aujourd'hui la gamme Business Line equipee des dernieres 
avancees lechnologiques. Processeure Intel Pentium" II 223 ou 266 Mhz, 
CD ROMs IDE ou SCSI, disques dure ultra rapides. nouveaux chipsets IX 
lues haute performance vous procureront rure sensation 
inconnue jusque la : accelerations multimedia, videos plein-ecran. applications 
3 D plus realisles et plus rapides. 
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a± Attention TARGA c'esttres fort... 

~~ urie fois que vous y aurei goute, vous ne pourrei plus vous en passer ! 

Raaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaf 

Contactez-nous au 01 30 86 68 23 de 9h a 18h 

pour connaitre le revendeur TARGA le plus proche. 
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©BTO 

BUILD-TO-ORDER' 




TARGA 

Vous n'aviez jamais goiile a I'tnjbrmaUque. . 



TAfiGA est une mnrque deposee d'Actebis GmbH + Co. Le logo Intel Inside et Pentium'' sont des marques deposees. MMX est une marque commercials d'lntel Corporation 
BTO - Fabrique a la demonde. 
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Altec Lansing, ACS 43 



Pour 1(10 V., les ACS 43 reprcsenleM IVnlree de "amine de Alice. Him i|u'i.l nes'agtsseque 
'!<■ deu\ baffles scales, 1'absenee de caisson de basses ncsi' ressent pas tropdans la restitution 
linali'. La separation el la presence des instruments sunt bonnes. II en va de meme pour 
lesaigus. Enrevanche, les basses sont on tanfinel metalUques. Mais riead*anOrmal,aioa 
considere la taUledes enceintes, ainsi true eelle des baut-parJeurs. Par ailleurs, one connexion 
pour im caisson est prevue. On deplore jusiele pen de parametres accessibles via le panneau 
avant. Outre le volume, on ne peul modifier que les basses et lesaigus. 

Constructeur : Altec Lansing / Prix : moins de 400 F. 
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Creative Labs CSW 350 



Un pen plus rlift- (environ 2 500 F), le kit CSW 350 est anssi on pen plus puissant. Par voie de consequence, 
les enceintes soul plus grosses, landis ipiele caisson de basses aecuseune taille respectable. La encore, tousnos 
entires de lest virent an vert maline d'excellence. Malheiireusemenl. cote ergenomie, les 350 soufirenubi meme 
defaut ipie lent- petites stEurs. Notons eependanl la presence d'ime entree supplementally poor line autre sonree. 

Constructeur : Creative Labs / Prix : moins de 2 500 F. 






Altec Lansing, ACS 48 Power Cube Plus 



Les Power Cube Plus rcprcsenieni une solution inieressanie par rapport au.\ CSW 200 
de Creative. II s agit, la encore, il'un caisson de basses el dedcux salellites. La separation 
el la presence des instruments sont Ires bonnes, de meme (pie la ipialiie des basses el desai»its. 
el de 1'equilibre general. CSteergonomie, le caisson esi pourvu dedeux entrees. La aussi, 
les rejilafjessimtminimalisles. DeUS boutons. situes BUT 1'ini de^salellile-. permellcnl de 
liausser on <le baisser le 1 olumc >on.»iv. La mSE B0XS, on sous, Icnsion s'efffiCtue en appuvant 

sunultanementsurlesdeuxbotttona. 



Constructeur : Altec Lansing / Prix : moins de 1 500 F. 
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SoundWorks CSW200 



Boostez votre carte son Sound Blaster avec la gamme de haut-parleurs 

en 3 elements de Creative. Vous decouvrirez un environnement sonore 

que vous n'aviez jamais entendu jusqu'alors. 

Vous vibrerez a chaque instant. Le souffle du vent, le bruit du moteur 

et de la foule. Chaque collision et chaque crissement de pneus dans 

les virages. Aussi reel que si vous y etiez. 

Concu par Cambridge SoundWorks, les experts du Home Theater, notre 

system e de satellites / caisson de basses amplifies vous offre une 

puissance phenomenale et des performances extremement fideles avec 

un son enveloppant et des basses du tonnerre. 

Decouvrez / Experimentez ce phenomena chez votre revendeur le plus 

proche ou telephone? au 01 39 20 86 03 pour plus d'informations. 



Caracteristiques et specifications 



• Sortie electronique concue sur mesure pour un 
pur et nature! 

• Bi-amplification des basses et des moyennes frequ 
haut volume de distorsion 

• SoundWorks CSW200™: Puissance totale 23.2 Watts RMS 
(200 Watts PMPOI, Frequence des satellites 150 Hz-20 Khz, 



• PCWorks CSW100™: P 
(140 Watts PMPO), Frequ* 



Points de demonstration PCWorks CSW100 7 



A2 Points-Paris 20-01 43 56 73 56 • ADO Duplicata-P 
• Cetibct Intormatique- Paris 11-01 43 72 GO 60 • Direct Pti 
< Etoifs SAM-Parts 16-01 45 02 19 91 ■ f 

1332187... 

lasins Boiilanger * Carrefoitr • Contmt 



19-01 40 36 48 86 • Ber&Bi-Pa 

Paris 13-01 44 97 89 89 • Eirtrapofe- La Defe 

Paris 12-01 43 07 63 63 ■ Neves Electronic/ 
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Monster Sound 



Apres ('image, plusieurs 
constructeurs tentent 
de revolutionner le domaine 
du son en introduisant une nouvelle 
technologie, la 3D audio. C'est par 
exemple le cas de Diamond avec 
sa nouvelle carte, la Monster Sound. 
Ne jetez pas pour autant votre fidele 
Soundblaster, car la Monster Sound 
ne peut gerer le son en dehors 
d'un environnement Windows 95. 
Malheureusement, ce genre de 
cohabitation avec une autre carte son 
semble poser pas mal de problemes, 
car de nombreux jeux se sont mis a 
planter regulierement une fois la carte 
enfichee dans un bus PCI... Et dans 
I'univers merveilleux du Plug & Play, 
allez faire comprendre a votre systeme 
que vous voulez utiliser le port/oysf/c/c 



Monster Sound 



de la Monster Sound 

et non celui de la 

SoundBlaster ! Comble 

du bonheur, les drivers 

refusaient obstinement 

de se mettre a jour 

avec le dernier patch 

disponible sur le site 

Diamond. Ceci mis a 

part, quelques demos 

permettent d'apprecier 

les possibilrt.es de la 3D audio, 

qui theoriquement fonctionne meme 

avec une seule paire d'enceintes, 

au lieu de deux, ou un simple casque. 

C'est d'ailleurs avec ce dernier que I'on 

obtient les meilleurs resultats, 

I'impression de recevoir le son de 

derriere ou devant etant assez 

convaincante. Par contre, on attend 
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UPGRADE 



Monster Sound 



Add true 3D Sound to your PC 

3D-Sound fur [hren PC 

Ajoutez le veritable son 3D a votre PC 



toujours des jeux tirant parti 
de cette fameuse option ! Sinon, il faut 
bien reconnaTtre que cette carte 
produit un son de tres bonne qualite. 
Mais franchement, vu !es problemes 
de compatibilite, le prix excessif et le 
manque de support actuel au niveaux 
des jeux, nous pouvons difficilement 
vous conseiller cette carte... 



Constructeur : Diamond Multimedia / Langue : francaise / Prix : moins de 1 300 F. 



SonicStorm 



Dans le domaine du son 3D, 
Videologic se decide aussi 
a sortir sa carte, qui 
malheureusement n'est pas encore 
distribute de ce cote de la Manche. 
La SonicStorm dispose de 
caracteristiques impressionnantes, 
puisque sur un seul chip sont integres 
64 canaux geres en hardware, 
fonctions MIDI, la gestion du son via 
DirectSound, I'emulation SoundBlaster 
sous DOS et la gestion avancee du port 
joystick. La carte utilise son propre 
standard de son 3D Qaudio, 
compatible DirectX bien entendu. 
L'installation n'a pas pose de 
problemes particuliers, mais on peut 
regretter le manque d'un panneau 
de configuration gerant les parametres 
avances de la SonicStorm. Comme 



toutes les cartes son 3D 

du moment, on cherche 

encore le jeu qui permettra 

de faire vraiment 

ia demonstration de ses 

capacites 3D, et il faudra 

s'en remettre a une petite 

demo pour satisfaire sa 

curiosite. Les demos 

incluses sont depassees 

(Tomb Raider, Destruction 

Derby 2, etc.) et seuls les utilitaires 

de mixage rattrapent le contenu 

du CD-ROM. Sinon, il faut reconnaTtre 

que cette carte pour un prix tres 

competitif, offre une excellente qualite 

de son et n'a pose aucun probleme de 

compatibilite avec tous les jeux essayes, 

meme ceux tournant en mode DOS 

sous Windows 95. Seul probleme. 




SonicStorm 



Advanced PCI sound card for extreme 3D g. 



\7ideoLogk 



le port joystick semble se decalibrer 
assez regulierement, sans raison 
apparente. Malgre tout, utilisant un 
bus PCI pour un transfert plus rapide 
des donnees et etant censee soulager 
votre processeur grace a ses capacites 
deceleration materielle, la SonicStorm 
est un concurrent plus que serieux 
pour la SoundBlaster AWE 64 ! 



Constructeur : Videologic / Langue : anglaise / Prix : moins de 700 F. 
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OUVEAU 



Mais aussi... 

$ demos dejeux et les dernieres 
rstons des sharewares du moment, 
isoublierplus de 10 000 images 

Jelechargement 

250 Mo de nouveautes commen- 
is en francais, classees et validees 
Mac et PC chaque mois. 



apidite 



ktiargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 

Comment faire? 

wobtenir le logiciel " Sapristi ", 
ortez vous au CD-Rom de Gene- 

i ion 4, dossier Modem. Si vous pos- 
fez un modem 14.400 et + recent, 
mtion la chaine d'init est :AT&F, 
m ouATZ. Attention le 08 36 70 28 
fait etre suivi de 6 virgules (,) pour 

l Imporisation. 



LES DEUX SHAREWARES 
DU MOIS 
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Quake Army Knife V4.06 WIN95 

Le couteau Suisse des cditeurs : Quark est un Editeur de 

niveau pour Quake, Hexen II et aussi pour Quake 2. 

Extra !! Pour compiler les niveaux que vous aurez crees, 

vous aurez besoin des utilitaires que vous rrouverez sur 

SAPRISTI dans le fichier QK_util.zip. 






MAXIDisk v4.11wW1N3 

Ce ieux de tarot est suffisammenr bon pour rendre le jeu 

agreable, meme pour des bons joueurs. Les regies sonr en 

Trancais, les cartes en 256 couleurs sont tres aereables. 

Vous pourrez jouer contre 2 ou 3 joueurs diriges 

par l'ordinareur. 
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Nouvelles additions a 
notre carnet d'adresses : 

• Armageddon 
52, bd de Menilmontant, 
75020 Paris. 

Tel. : 01 47 97 07 99. 
Cree en octobre 97. 
10 PC 166, 32 Mode RAM, 
ecrans 17 pouces, cartes 3 Dfx. 
Tarifs de 20 a 40 F. I'heure. 
internet via liaison 
specialised (128 b). 

• Bar « Le Fontenoy » 
122, bd Alsace-Lorraine, 
64000 Pau, 
Tel.: 05 59 32 93 42. 
Coin cyber erne en 
decembre 97. 
4PC20QMMX, 16 Mo 
de RAM, ecrans 15 pouces. 
Tarifs de 20 a 35 F. I'heure. • 




Avec deux projets 
de jeu Internet en 
developpement, la 
socicte THIan.ce a opte I I 
pour deux types de 

produits radicalement differents, mais avec un mane prineipe : il n'y aura pas de personnages 

non-joueurs ! Preservation, sera un produil futuriste de geslion/slrategie/action aux confins 

de I'univers. Chaque joueur dirigera un vaisscau, Faisant du commerce, combatlanl el explorant 

un monde. que Ics concepleurs veulent immense et evolutif. Mais auparavanl. vous aurez droit 

a Chrysalis (voir photos), un jeu de role dans ie style Ultima Online, qui devrait etre disponible 

stir Ie Net. Le but de I'equipe est dc realiser un univers gigantesque, en 640 x 480 (16 bits), et la encore, les villes ne seronl 

occupecs que par des joueurs. L'idee est originale mais je vois mai comment 

I'economie et la vie sociale vont pouvoir etre credibles. En outre, lorsque 

Ton voit les proble.in.es poses aux concepteurs d'Ultima Online du Fail de la 

ires grandc liberie laissee aux joueurs. on petit s'inquieter quelque peu. 

Un concept a suivre sur www.trilance.com. ■ 



Au moins, avec son nom commencant par « Net» on sait a quoi s'en tenir 

sur le jeu suivant. NetPanzer (de Pyrosoft, sur le site 

www.pyro5oftgames.com) est une simulation de batailles de blindes sur 

Internet ou sur reseau local, qui opposera de 2 a 100 joueurs (plus, si les 

connexions tiennent la route) I Sans aucune gestion de ressources, 

il s'agira d'un jeu de combat pur et dur, dans lequel chaque joueur n'aura 

en fait qu'a gerer ses unites et leurs mouvements, avec des resolutions 

allant de 640 x 480 a 1 024 x 768. Des que vous aurez perdu vos unites, 

vous pourrez alors immediatement revenir dans une partie en cours. ■ 



leHet 
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Dans la serie des jeux de role 

annonces pour entrer 

en beta-test au debut 

du printemps, on trouve 

The Awakening 

(www.dtcomputer5.com). 

En 3D subjective, annonce 

avec plusieurs milliers 

de joueurs en meme temps 

(difficile a croire tout 

de meme...), hint races et six 

classes de personnages pour 

un jeu dans lequel certains 

monstres ne pourront etre 

tues que par des equipes, 

pour ne pas parler de 

veritables armees de joueurs. 

L'idee rappelle quand meme 

furieusement Asheron's Call 

et Everquest ! 



fflRaisonsilBGtiiirir... 





Sierra et sa course de Nascar vient de faire une apparition remarquee 

sur le site TEN, avec Nascar Racing Online Series. Vous I'avez compris, 

il s'agit de la version exclusivement Internet du jeu Nascar 2, 

qui permet a 44 joueurs de partidper a une meme course ! Autant 

vous dire que piloter ces engins de la mort a plus de 300 km/h, 

sachant que derriere les volants des autres vehicules, se trouvent 

des adversaires humains aussi vicieux que vous, ajoute enormement a 

I'interet du jeu et a ses 16 circuits initiaux. Bon d'accord, pour jouer il 

faut payer un abonnement mensuel et les circuits ovales ne sont 

peut-etre pas toujours palpitants, mais quand meme I 




Lords of Empyria 

est le premier 

projel tie Realms 

Network, une 

nouvelle sociele 

preparant plusieurs 

produits dans Funivers fanlastique- 

medieval de Pandera. En tanl que vassal 

du roi d'Empyria, vous devez vaincrc 

les quatre barons opposes a votre maitre. 

An debut du jeu, seal deux royaumes seront 

connus des joueurs, auxquels se grefTcronl de 

nouveaux lieux, scenarios et ennemis au til de leurs explorations. En fait, tout est base sur la grande 

interactivite avec 1'univers, qui evolue constamnient. Parmi les points forts de Lords of Empyria, 

vous possederez plus de 200 objets par personnage (pres de 100 amies differentcs, 13 types 

de protection, etc.), le choix entre sept classes initiates, vous aurez des allies et familiers et, enfin, 

a haul niveau, vous pourrez gerer un chateau, des troupes, etc. Les graphismes sont assez 

sympatiuques et avec plus de 300 types de creatures differentes, vous pourrez pleinement apprecier 

la grande variete du produit. Ce projet tres ambitieux devrait entrer en periode de beta-res! d"ici 

quelques mois fvvww.empyria.com). ■ 



HouvbIIb langue mail 

Les habitues du Net connaissent bien evidemment 
le langage V.R.M.L... Le Virtual Reality Modeling 
Language, pour les ignorants, est un langage 
de programmation (au meme titre que le H.T.M.L) 
qui vient enfin d'etre reconnu comme standard par 
i'l.S.O. et I'I.E.C. Ces deux derniers organismes 
international, pour ceux qui ne pannent toujours 
rien, essayent de definir des chartes de qualite et 
de standardisation pour 
tout ce qui touche a 
I'electronique ou 
I'informatique... Ce sont 
eux qui ont ainsi defini 
par exemple, le standard 
du Compact Disc Audio ou 
celui du CD-ROM. Pour en 
revenir a nos reves de 
moutons, V.R.M.L 
(www.vrml.orgJ permet 
es5entiellement de creer 
des sites entierement en 
3D sur Internet Mais de 
nombreux projets en cours 
concement desjeux sur le 
Net dans ce langage. ■ 



Net-info 



Si vous etes vraiment 

mordu de jeu de role, 

vous pourrez peut-etre 

apprecier Sarnath 

Software 

(www.sarnath.com), un 

utilitaire gratuit qui 

permet de gerer via 

Internet, n'importe quel 

jeu de role papier. 

Au lieu d'etre tous 

rassembles autour d'une 

table, vous pourrez 

rester chez vous pour 

jouer a travers le Reseau 

et communiquer... 

Le produit en anglais est 

tres complet, mais 

detruit tout I'aspect 

social et relationnel 

du jeu de role. Or, e'est 

justement la son interet, 

nom d'un nain ! ■ 



Brigades I'ttermttm 



Le PC semble se prefer a merveille au genre strategique, meme lorsqu'il s'agit de dinger de petites 

equipes d'intervention. Multitude (www.multitude.comA I'editeur de Fire Team I'a bien compris, 

avec un produit qui permettra aux joueurs (jusqu'a 50), de dinger leurs equipes ou leurs soldats 

dans divers affrontements ou scenarios. Le personnage que vousjouerez possedera de nombreux 

attributs et objets, mais vous devrez apprendre a coliaborer avec le reste de votre equipe si vous 

voulez vous en sortir. Votre groupe, entre quatre et huit persos, pourra en outre communiquer 

de vive voixvia Internet. La realisation graphique n'a rien a envierau concept de jeu, avec 

du 800 x 600, en 65 000 couleurs, et une interaction totale avec les decors. ■ 




• La fievre vermifuge 
s'etend maintenantjusqu'au 
Etats-Unis avec I'ouverture 
d'un serveur Worms 2 la-bas, 

ce qui devrait enfin soulager 
les serveurs europeens jusque 



la un peu surcharges ! 

• Manalink, lefameux 
add-on Multijoueur pour le 
Magic : The Gathering de 

Microprose, devrait etre enfin 
disponible en telechargement 
sur le site www.gathering.net. 
Les francophones pourront se 
rejouire puisque cette mise a 
jour est aussi disponible dans 
notre belle langue a nous. Bien 
entendu, nous essaierons 
del'indure sur le CD-ROM 
du mois prochain 

• Leisure Suit Larry 
Laffer est de retour mais les 
fans seront decu d'apprendre 
que ce ne sera plus dans une 
nouvelle aventure desopilante, 
le fiion semblant s'etre epuise. 
L'idole d'Olivier, calvitie 
naissante oblige, sera la star 
d'un jeu de casino qui offrira 
Poker, Black Jack, roulette, etc., 
le tout jouable gratuitement 
sur le site www.won.net de 
Cendant (ex-CUC, ex-Sierra) 

• Egghead, une chaine 
de 80 magasins aux ctats-Unis 
declies au jeu video, va fermer 
ses boutiques au profit 

d'un service de vente par 
Internet. A ce rythme-la, 
dans dix ans, tous les 
magasins seront virtuels ! • 



multiplayer 




♦ 



Lecyoer/oueurn'estplusseul devant sa machine. 
Face a lui, des centaines d'adversaires ou d'al- 
liessont prets a le rejoindre dans les airs, sous 
terre ou devant un tapis vert ! Gamestorm, ne 
reculant devant aucun sacrifice, ne cesse de proposer 
a ses abonnes de nouveaux jeux, toujours plus abou- 
tis et supportant souvent plusieurs dizaines de joueurs 
dans une meme partie. Les softs du commerce 
n'etaient, jusqu'a present, pas supported : c'est desor- 
mais de I'histoire ancienne, puisqu'en plus des exclu- 
sivites, on peut se cyber-etriper joyeusement par 
Warcraft 2, Quake II, ou Diablo interpose, comme c'est 
le cas sur Mplayer ou ailleurs, mais sans les exclusivites. 
Le jeu le plus beau de Gamestorm est peut-etre 
Air Warrior 3, qui invite les pilotes virtuelsajouera la 
"Seconde Guerre mondialex sur Internet, aux com- 
mandes de vieux coucous, beneficiant d'une acce- 
leration 3D et d'une bonne animation. Mais la 
simulation aerienne jouxte aussi I'aventure, puisque 
Legends of Kesmai" permet d'entrer de plain-pied 
dans un monde medieval-fantastique, riche en dan- 
gers et en monstres (il n'y a pas qu'Ultima Online !). 
Gamestorm a meme pense aux sous-mariniers, en 
integrant Harpoon Online a son site ! Ainsi qu'aux 
mec{hs) : Multiplayer Battle Tech ouvre ses portes a 
tous les Goldorak en herbe, ferus de combats de 



Pour attirer le chaland, les compagnies de jeiix 
on-line rivalisent d' exclusivites : Gamestorm ne 
propose pas moiiis d'une vingtaiiie de softs, tous 
genres confondus, uniquemenl disponibles et jouables 
sur leur site. Une aubaine pour les joueurs connected ! 



titans. Ce mois-ci marque egalement I'arrivee de 
I'adaptation ludique du film Starship Troopers, avec 
ses grosses araignees sanguinaires (un coup d'ceil plus 
appuye dans le prochain numero sans doute...). 
Pour les plus calmes, des jeux de plateaux etde cartes 
traditionnels sont meme disponibles comme le Back- 
gammon ou le Poker. Si GameStorm n'est pas un 
modele de convivialite et de rapidite, ii est neanmoins 
concu assez clairement : la multitude de menus diffe- 
rents, et les nombreuses explications, rassureront les 
novices et enerveront les internautes. Enfin, une 
bonne connexion est indispensable au telecharge- 
ment des jeux qui peut serieusement s'eterniser. 
Mais au bout de cette attente (et d'une cotisation de 
10 dollars, soit environ 60 F. par mois), lejoueur soli- 
taire ne serait-il pas sur le point d'atteindre une sorte 
de ravissement ludique ? ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 

Adresse : www.gamestorm.com 
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Pour regner sur les dizaines de constellations de 

Stellar Emperor, il fautdu temps..., etde I'as- 

tuce. Car la victoire passe par la conquete, 

le terraforming et ('exploitation de planetes, pas 

toujours accueillantes. Pour etendre son empire et 

multiplier ses conquetes, il faudra allier qualites de 

gestionnaire et de stratege. 

Contrairement a Outpost 2 et autre Elite, Stellar 
Emperor est exclusivement peuple de dizaines de 
joueurs, en chair et en os, animes par le meme desir : 
devenir caiife intersideral, voire empereur stellaire. Et 
pour accomplir ce dessein, de nombreuses possibili- 
ty : entreprendre de gigantesques voyages intersi- 
deraux a la recherche de systemes solaires pas encore 




decouverts, afin d'y etablir une solide colonie, pour 
ensuite attaquer les ennemis les plus proches et s'em- 
parer de leurs biens. On peut egalement echanger des 
denrees, faire un peu de commerce, conclure des 
alliances et investir dans plusieurs types de vaisseaux, 
civilsou militaires. 

L'originalite de Stellar Emperor est d'avoir model ise 
un univers gigantesque. Le resuitat est paradoxal : 
si les joueurs y sont assez nombreux, la reussite est 
toutefois ouverte atous, puisqu'il reste toujours un 
bout de carte encore disponible. 
Si le fond, bien que peu original, est interessant, la 
forme Test malheureusement moins : tableaux et gra- 
phismes plus que sommaires ; graphiques et cartes du 
ciel predominants. Il est de plus indispensable de com- 
pulser assidument le manuel en ligne, si ['on veut 
avoir une chance de comprendre comment fonc- 
tionne le jeu. Autant de def auts qui decourageront a 
coup sur le joueur exigeant ou a la recherche de plai- 
sirs ludiques immediats. 

Les amateurs de belles mecaniques de jeu apprecle- 
ront neanmoins la complexite du systeme de Stellar 
Emperor, ainsi que ses possibilites et la grande liberte 
accordee au conquerant virtuel. Il est exact que peu 
de jeux commerciaux offrent ce type de profondeur..., 
ni patissentd'une si affreuse realisation ! ■ L.-S. R. 
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Dans line ambiance 
claustrophobe et inquietante, 
assez proche de celle de Space 
Hulk, Aliens Online propose 
ties combats epiques entre 
Marines sous Guronsan et Aliens 
luisants dechaihes. Devant 
un ordinateur, tout le monde 
nous entendra crier... 



MAR I N E S A LAC ARBONARA 
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Aliens Online n'est assurement pas un jeu tech- 
niquement impressionnant. On pourrait 
meme lui reprocher un certain retard par rap- 
port aux recents quake-like : point d'acceleration 
3D, pas de plein ecran, des graphismes juste honnetes 
et une interface moyenne. Et pourtant, malgre ces 
defauts, il faut reconnaTtre que Aliens Online, a 




Rank: Prrvau 
Specialty: Scout 
Statistics 
Strength: S 
Intelligence; 8 
Dexterity: 1S 
Stamina: 13 



Pulse Rifle: 3 
Flame Thrower: 3 
Smart Gun: 1 
Medical; 1 

Service Points: O 
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defaut d'etre parfait, est un jeu rigolo (meme si le 
terme est peut-etre mal choisi pour un soft pareil). 
Tout le monde connait effectivement les decors 
glauques de Alien (1, 2, 3 ou 4) et surtout, son climat 
de tranche paranoia et de danger imminent. Bizarre- 
ment, aucun jeu n'est encore parvenu a exploiter 
cette situation de peur et de panique effkacement. 
Si Aliens Online est reussi, c'est grace a sa simplicity et 
a son ambiance, tout simplement. Voici done ce qui 



attend le joueur imprudent, qui aurait decide de cas- 
ser de \' Alien (ou du Marine, puisqu'ii est aussi pos- 
sible de jouer les bestioles). 

Avantd'entrerdans lejeu, il est imperatlfde choisir 
son camp. Allez, restons humains pour cette fois, et 
selectionnons un brave guerrier du futur. Une fois 
connecte, on se retrouve dans la salle d'operation oil 
apparaissent la liste de tous les docteurs, heu, 
joueurs, ainsi que les parties en cours. On peut en 
prendre une en route a n'importe quel moment, seul 
ou avec des equipiers. II est egalement possible de 
choisir le type de Marine que Con incarnera : un 
simple scout ou une mitrailleuse vivante surequipee. 
Ensuite, il ne reste plus qu'a former une equipe, et a 
I choisir la partie selon ses parametres : nombre de 
Marines et & Aliens encore debout, pertes, et type de 
decor {base, mine, vaisseau, etc.). 
Une fois pret, on se retrouve teleporte sur un coin de 
la carte : les choses serieuses peuvent commencer. 
Tout d'abord, verifions les armes : canon d'assaut, fusil 
mitrailleur, fusil a pompe, lance-grenades, lance- 
flammes, tout semble fonctionner. Dommage que les 
munitions soient si limitees, il faudra tirer juste ! 
Mon equipier a deja ouvert une porte, et s'est 
engouffre dans une salle de la base. En general, dans 
les films, les Marines commencent a degager lorsqu'ils 





ont la mauvaise idee de se separer. Pas de surprise, 
dans Aliens Online, c'est pareil. Je progresse ainsi cou- 
rageusement en compagnie de cinq autres types qui 
netrouvent rien de mieux a faire que d'eclater leur 
groupe au bout de deux minutes. Je me retrouve tout 
seul dans I'obscurite. Une rafale de fusil retenttt, pas 
tres loin, suivte d'un hurlement puis du message : 
« Tom was killed by Fiend. » Gloups, Tom etait un' 
pote, et Fiend..., c'est i'un des meilleurs tueurs de 
Marines, non ? Nouvelle rafale, cris... « Lady Jane was 
killed by Fiend. ..» Surtout, ne pas paniquer..., rester 
calme. Partage entre le desir de voir mon premier 
Alien, etcelui de partiren courant rejoindred'autres 
Marines, je decide f inalement de continuer a avancer, 
a plat ventre... Mauvaise pioche : une forme noire sur- 
git des tenebres a une vitesse foudroyante et se jette 
sur moi. J'ouvre le feu comme un furieux, des jets 
d'acide, de sang... Et trois coups de griffes qui suffi- 
sent a m'eventrer lamentabiement. Sur I'ecran gele, 
un enorme «DEAD» rouge me rappelle queje n'ai 
ete ni assez rapide, ni assez prudent. 



Amfiiance parano 



Pique par le jeu, je ferais bien ainsi deux, puistrois, 
puis quatre, puis beaucoup d'autres parties d'Aliens 
Online, decouvrant sans cesse de nouvelles tactiques 
de jeu, de nouveaux allies, me faisant echarper par 
d'horribles bestioles ou parvenant miraculeusement 
a rejoindre mon equipe apres une agression surprise. 
Ce petit quake-like est finalement plutot prenant, 
bien que tres en retard techniquement par rapport a 
la concurrence. II a cependant pour lui une ambiance, 
des decors et un climat de paranoia redoutables qui 
permettent d'oublier un peu ses quelques defauts. Du 
point de vue des lags, la connexion est tres acceptable 
a partirde 23 heures, bien que Ton ne soit jamais a 
I'abri des disparitions/apparitions de joueurs, inhe- 
rentes a ce type de jeu, mais finalement tres justif iees 
lorsqu'ils'agitd'A//erj5gloutons ! ■ L-S.R. 



■ultiplayer 




Dans des arenes variees, 
deux a liuit « battle-joueurs » 
s'envoient baffes mecaniques 
et rocjuettes a protons, dans 
la joie et la bonne bunieur ! 



^^^r mi 



Sur Solaris, ces temps-ci, c'est plutot la fete. De 
nombreux robots, aussi grands que des 
mmeubles de vingt etages, s'expliquent 
mutuellement, et de maniere explicite, les lois 
physiques du cassage de cybergueule. Aucun pro- 
bleme pour trouver des adversaires, comme pour 
tous les jeux de chez GameStorm, il y a en perma- 
nence une bonne cinquantaine d'individus enerves, 
mais sympathiques, qui attendent de pied ferme 
adversaires ou victimes. 

Les regies de la bienseance nous conseJIIant de ne pas 
livrer un combat sans arme, N est imperatif de choisir 
un Mech warrior parmi les quatre-vingts proposes. II 
convient ensuite de sefectionner une configuration 
d'armement, avant de pouvoir se rendre sur le terrain 
en compagnie de ses petits camarades. 
En ce qui concerne I'interface, meme si elle est un 
tout petit peu plus compliquee qu'ailleurs {car un 
peu loupee), elle n'a rien d'obscur. En quelques 
minutes, le debutant devrait etre capable de trouver 
une partie sur le point de demarrer. On se retrouve 
ainsi rapidement sur un terrain tire aleatoirement, 
pouvant etre un desert, des glaces, des collines ou des 
plaines. Radars, zoom et systemes de detection indi- 
quent la position des adversaires et leur etat general. 
Des lors, plus qu'une chose a faire : repondre aux 
provocations et essayer de faire le plus mal possible. 
II faudra done selectionner les bonnes armes, effec- 
tuer quelques vols planes, viser, marcher en faisant 
pivoter son thorax, se dissimuler derriere une mon- 
tagne, afin de pouvoir esperer survivre au moins cinq 
minutes. Car dans Multiplayer Battle Tech, les parties 
sont plutot breves, done encore plus nombreuses ! 
La connexion, quant a elle, est de bonne qualite. 
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.^^k Lespionniersdu Net le savent : Air Warrior existe 
v^^^ depuis plusieurs annees et benef icie (malgre 
t^^T sa lenteur, qui est d'aiileurstoujours au ren- 
^^^ dez-vous) d'une bonne reputation au sein des 
amateurs de simulation en Muitijoueur. Alors que les 
dernieres versions etaient tout de meme assez en 



L'ancetre de la simulation aerienne Muitijoueur 
est de retour, avec uue troisieme version, remise 
au gout du jour : termines les graphismes sonmiaires 
et les melees repetitives. Desormais, les combats 
dans les airs a plusieurs sont presque festifs ! 

retard, par rapoort a la concurrence, Interactive hmm^^E^^^R^M^B^m^^S^^^mm^U^^^M^m^mi^^^ 



retard, par rapport a la concurrence, Interacti 
Magic et GameStorm ont decide de reagir en depous- 
sierant carrement Air Warrior, et en I'enrichissant 
visuellement. Grace a de nouvelles options, il est 
devenu aussi bien jouable seul qu'a plusieurs. 
Effective ment, quatre campagnes et plusieurs 
dizaines de missions accueilleront de un a deux cents 
joueurs simultanement, recreant pour I'occasion les 
grandes batailles de la Seconde Guerre mondiale, a 
bord de quatre-vingts avions differents. Allies, Japo- 
nais et Allemands sont les trois forces en presence que 
Ton peut integrer. Bien sur, les melees habituelles sont 
toujours presentes, mais les vieux de la vieille seront 
sans doute heureux de pouvoir agir sur des evene- 
ments precis, et sur differents theatres d'operation 
grace k des missions variees. 
I Et pour ne pas subir de retard technoiogique, 
■ Air Warrior 3 beneficie d'une acceleration 3D qui 
arrange grandement I'animation. Si les graphismes et 
les textures ne sont pas sensation nels, ils permettent 




au jeu d'etre visuellement tres agreable et de ne pas 
subir de ralentissement on-line. La connexion, quant 
a elle, n'a pas ete d'excellente qualite. II est souvent 
difficile d'acceder au serveur, alors qu'il n'est pas 
sature et il arrive (plus souvent qu'ailleurs), que la 
connexion plante avant un lancement. En revanche, 
une fois en mission, tout se deroule generalement 
bien. L'une des innovations de Air Warrior 3 est de 
permettre le transfert de donnees vocaies : avec une 
carte son et un micro, il est possible de communiquer 
directement, ce qui, en plein combat, est nettement 
plus pratique qu'une frappe au clavier. 
Peut-etre plus cible que les autres softs de Game- 
Storm, ce troisieme Air Warrior est aussi le plus riche 
et le plus soigne. Cependant, il interessera probable- 
ment moins de monde que des jeux plus rapides a 
prendre en main, et plus amusants, comme Aliens ou 
Battle Tech Multiplayer. ■ L.-S. R. 




Meme s'il n'est toujour* pas distribue en France, 
de nombreux joueurs de l'Hexagone pratiquent 
assidument ce jeu de role unique en son genre. 
C'est, par exemple, le cas de la guilde 
des Sangdragons, qiie nous avons suivi lors 
d'une nuit epique en relseau. 
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on, une salle de jeux 



u lieu de rester chez i 

vain icjr ecran familier ? La 

, I'Armageddon etant equip 
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Jltima, du moins dans cette r 



Depart vers I'aventure 

T out ce petit monde enfin virtuelle, 
annriragons ebauchaient leur plan d 
Ambitieux, ce pian ! Mais pour 
i nombre de membres pouvait 



oire trois moongates {po 
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d'Ultima:le dragon. Face ace titan, leu 



mulHplayer 




stwood nous replonge 
tis I'univers de son wargame 
favori : Command and Conque 
Mais cette fois, vous ne diriger 
plus une annee enliere. 
Vous serez seul contre tor 



Westwood a decide une fois de plus d'exploiter 
le filon CSC afin d'offrir aux joueurs (50 par 
partie), un jeu dedie exclusivement a Internet. 
Les editeurs vous proposent d'y tenir le role d'une 
seuie unite, que vous choisirez parmi celles presentes 
dans les differents jeux de la gamme C & C. Mais 
irmi les nouveautes inventees pour I'occasion, cer- 
tains personnages ne manqueront pas de faire plaisir 
aux joueurs, puisqu'il s'agit de nos amis les dinosaures 
(Veloci raptor, Triceratops, Stegosaure et meme le 
gendaire T-Rex). Ce qui nous fait au total, un choix 
parmi vingt-trois unites. Bien que certaines soient plus 
faibles que d'autres (en duel), elles trouvent toutes 
leur utilite lorsque le jeu se joue en equipe. Dans ce 
mode, toute unite devient importante, car chacune 
ayant sa caracteristique propre, vous devrez monter 
e escouade heterogene, si vous voulez etre les der- 




Mcleod se rebiffe 



Les caisses qui faisaient office de bonus rares dans 
C & C et Alerte Rouge, jonchent a nouveau le sol, et 
il vous sera difficile de ne pas trebucher dessus. Sui- 
vant leur couleur, elles contiennent differents objets 
allant de \' upgrade des caracteristiques (vitesse, puis- 
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ponee ae vos armes), jusqu a I Armaged- 

xruction de tout ce qui se trouve sur ' "■- 

._ jx qui n'aiment pas perdre et aimem. uic 
faire savoir). 

Face, quant a elle, reste la meme (il n'y ai 
de raison d'en changer apres tout), et ce sera done 
"■-'ques dies de souris, agrementes de quelqi 
..iions de touches du clavier (le e *^=^i*i«~" 
Garde, Forcer le tir, etc.), que vous rr 
unite. Toutes les options de jeu sont parametrables, 
afin que chaque partie ne ressemble pas a la pi 
dente. Vous pourrez ainsi faire des deathmatches en 
ne faisant s'affronter que des dinosaures ou que H 
I'infanterie. Bref, Westwood, ce coup-ci, a tout mi 
sur I'option Reseau, afin de nous offrir un Highlan- 
ble que Sole Survivor soit b 
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Une selection parmi notre vaste collection de CD-ROM PC dans 

les categories : Jeux, Utilitaires, Apprentissage des langues, 
Education et Vie pratique (90 % de nos CD-ROM sont en francais) 
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De nouveaux titres installes chaque semaine ! 
O Connectez-vous sur le scrvcur © Selectionnez le titrc qui vous 
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choisi. Elle peut varier de 5 a 30 mir 
global par CD-ROM de 30 a 170 F) 
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© Choisissez la categorie de O Laissez vos coordonnees pour 
CD-ROM que vous desirez parmi recevoir votre CD-ROM par la 
celles qui vous sont proposees poste (pasd-autresfrais que i e coot r^ ■■-•■■--' 
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DU SANG SUR LE NET 



Apres avoir durement bataille en Solo, les joueurs 
de Myth auraient tort de ne pas tenter de semer 
la mort et la devastation sur le monde entier ! 
Et justement, le serveur Bungie.Net, est une grande 
porte ouverte a ce genre d'exces sanguinolent. 



♦ 



"" beaucoupd'editeursaujourd'hui, Bun 
. pense au bonheur de ses fans et monti 
rveur gratuit entierement dedie a Myth 
i le jeu en Solo n'a plus de secrets pour vous 
gie.Net vous offre I'occasion de vous frotter a d 
adversaires detous les pays en passant par le Web 
Visiblement ca marche, car a toute heure, on peu 
trouver un nombre respectable de joueurs connecte 
prets a s'allier a vous en jeu par equipe, ou a evisce 
rer vos unites sans merci. On peut juste regretter que 
['interface tres soignee ne reconnaisse pas le clavie 
f rancais, ce qui rend parfois la frappe difficile... Mai 
si vous parvenez a passer ce handicap, ainsi que celu 
de la communication en anglais, le mode Multi 
joueur de Myth offre beaucoup de varietr 
pouvez jouer pour la gloire, et tenter de g 




vous offrant une chance supplements 
votre reputation de seigneur de guerre sur les 

Isanglants de vos concurrents I 
Que vous fassiez ou non partie d'un clan, vous uuu- 
vez aussi vous joindre ou creer de nombreuses par- 



rangee a la capture de drapeau sc 
modes, en passant par une gamme de a 
originale, ou vous devez lutter pour la | 
«balles» mobiles. Aspect non negligeable, r 
avec une qualite de connexion moyenne et un 
nombre de joueurs dans la meme partie (un 
mum de seize etant supporte), le jeu se rrK 
remarquablement stable. Comme c'est souve 
cas en Multijoueur, Myth s'avere encore plus ai 
sant en equipe, car en tant que capitaine ou subor- 
donne, vous devrez veiller a la bonne coordin; ' 
des unites de votre camp. Avant la bataille, 
pouvez meme dessiner votre plan d'action en 1 
reel sur la carte, pour plus de clarte ! Contrair 
au jeu Solo, qui parfois peut affreus 
longueur, les parties Multijoueur durent gene 
ment de un quart d'heure a une demi-heur 




HORS-SERIE PC FUN 




Tous les patches et les drivers 3D disponibles sur le CD-ROM 
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> jeu video deviendra-t-il un sjr 



premiere renc 



sportive professiomielle des jeux 
s'est deroulee aux Etats-Unis 
Et les gagnants ne sont 
avec un panier char cut- 
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League : Season One 



es 30 et 31 Janvier, la premiere finale 
fessional Gamers' League (P.G.L.) s'est derou- 
lee a Seattle, dans le centre de jeux video 
SEGA Gameworks, sponsorise par 3M Volition 
Robotics) et AMD. Les 1 6 f inalistes se sont partage 
65 000 dollars de prix, apres deux jours d'affronte- 
ment sur Quake et Alerte Rouge, lis avaient deja com- 
battus plus de 1 500 joueurs pour se qualifier ! Pour 
Quake, leshuitfinalistesetaient Thresh (gagnantde ■ | 
la Ferrari de John Carmack au dernier salon de l'E3), — 
Reptile, B2, D13-Unholy, Frick, Cabalist, Lord Jim et 
Soulnet. Tout le week-end, il etait possible de suivre 
en video via Internet (outil RealPlayer) les matchs, les 
commentaires et les interviews sur le site P.G.L. 



etait encore assez loin d'obtenir une qualite d'image 
correcte, mais on peut deja considerer ceci comme h 
une premiere retransmission en direct de ce que 
seront les manifestations de jeux en reseau ! A noter ^ ] 
qu'il est prevu un championnat de ce type tous les _ ■ 
trois mois aux Etats-Unis, et qu'il serait peut-etre -^_ 
sympa d'organiser la meme chose en Europe pour 
affrontements Nouveau contre Ancien Continent ! ~i 
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Athletes virtuels 



s'est montre le plus efficace. Aussi bon ta 
gestionnaire de ses troupes, il apprecte surtout 
.,. pert «reflechi»d'Alerte Rouge, par rapport a d'aui 
)■ jeux destrategie, trap orientes action, Entoutcas,t__ 
deux-la sont repartis avec quelques prix consequents : 
environ 40 000 R, plus un PC AMD K6, une carte Out- 
law 3D (Rendition V2200), un modem US Robe 
56Kps... Vivre des jeux video ?Pourquoi pas ! 

Didibi ■*,:.<< 



La star de cette finale Quake etait sans aucun doute 
Dennis Fong (alias Tresh), qui est devenu d'ailleurs 
depuis un beta-testeur, pour tout ce qui est materiel, 
chez Microsoft. Sa participation a I'evenement avait 
d'ailleurs souleve quelques critiques, puisqu'il parti- 
cipait a Gamer Extreme, un site qui s'occupait de I'or- 
ganisation de ce championnat. II a fait taire ces 
critiques, dominant tout son monde, grace a un: 
froid et a un sens exceptionnel de I'anticipation des 
mouvements des autres joueurs. Pour la finale sur 
Alerte Rouge, e'est David Magro (alias Deep Blue) qui 
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Chassis Mini Tour Alim 200W 

Carteifnc&re Chipset TX FRO + 

512 Ro de memoire cache 

16 Mo EDO ext. 128 Mo 

Disque Dur 2.1 Go Quantum Cyclone 

Moniteurl4" SVGA 1024x768 NE 

Carte Video PCI S3 1 Mo ext 2 

Clavier 105T, Souris 3 boutons 
CD 16X. Carte son 16 bits, HP 25 W 



Chassis ATX Moyen Alim 250 W 

Carte mere DPI LX 440 AGP 

512 Ro de memoire cache 

DIMM 32 Mo SDRAM 

Disque dur 2.5 Go UDMA Western Digital.: 

Moniteur 14" SVGA 1280X1024 NE 

Carte video ATI XpertSWork 4 Mo AGP 

Clavier 105 T. Souris 3 boutons 

Lecteur Discjuette 3" 1/2;- 

CD 1 6X. Carte son 1 6 bits, HF 25 W 



Configurations donnees a titres d'exemples tout autre assemblage possible 



200 MX 
I 160 MMX 
I 200 MMX 
I 233 MMX 
DID KG 233 



4740 F 
4900 F 
5150 F 
5600 F 
525)0 F 






PENTIUM II 233 MMX 

»5GO F 




1280X1024 


+ 350 F 


f Smile Cromocleor 


+ 810F 


1280X1024 J€f>N 


+ 1850 F 


IIVR/Vin MS861 7T 


+ 2850 F 


INDOUJS 95 CD 


*zM + 740 F 


itk Office 97 PM€ 


+ 1990 F 


arks 95 


+ 740F 


) Stratus Ultra DMH 2.1 Go 


+ 110F 



HD Stratus Ultra DMA 3.2Go 

HD Stratus Ultra DMA 4.3Go 

Moyen Tour 

Grande tour 

S3 TRIO 64V+ 2Mo 

16 Mo Sup. €DO 

Souris Microsoft Intellimouse 

Clavier Natural 



+ 410F 
+ 670F 
70 F 
150 F 
50 F 
230 F 
150 F 
380 F 




Dio 64 V+ 1 Mo 
■Trio 64 V+ 2 Mo 
Ivirge 2 Mo 
IVirge 4 Mo 

Irox Mystique II 4Mo OEM 
■ Charger 4 Mo PCI 
mond VIPER 330 PCI 
lond VIPER 330 AQP 
fw. Millenium ii 4 Mo AQP 
K0EM 

BOW RUHNER 
ERT@ WORKS PCI 
ERT@WORKS AQP 



I Go Quantum Pioneer 
Too Stratus Ultra DMA 
IQo Western Digital UDMA 
|Go Stratus Ultra DMA 
IGo Stratus Ultra DMA 



170 F 
220 F 
270 F 
360 F 
880 F 
590 F 
1190 F 
1350 F 
1230 F 
930 *F 
1390 F 
950 F 
II 10 F 




4.3 Go Quantum Cyclone 

6.4 Stratus UDMA 



Carte mere TX PRO + 5 1 2 Ko 4 
CM P II ASUSTEK P2L97 bus AQP 
450 F 



Cyrix 200 MX 
Intel F166 MMX 
Intel P200 MMX 
Intel P233 MMX 
AMD K6 233 
PENTIUM II 233 



700 F 
860 F 
1010 F 
1560 F 
1250 F 
2190 F 




1050 F 
1160 F 
I 170 F 
1460 F 
1720 F 



Simm 8 Mo 32 Bits 60 ns EDO 
Simm 16 Mo 32 Bits 60 ns EDO 
SDRAM 32 Mo 
SDRAM 64 Mo 



105 F 
230 F 
450 F 
1990 F 



15" 
17* 
17" 



MPRII 1024X768 
MPRI1 1280X1024 
SMILE CROMACLEAR 
1280X1024 JEAN 
SMILE CROMACLEAR 



17" IfYAMA MS86I7T 



MODEM USR 56 INT 
Lecteur CD ROM 24X Pioneer 
Lecteur CD ROM 24X Creative 
Carte son 16 bits Stereo 
Carte son Soundblaster 16 
Carte son Soundblaster 64 
Haut parleurs 25 Watts 
Haut parleurs 80 Watts 
Haut parleurs 300 Watts 
Camera SONY Couleur CDD 
Telecommande PC 
Pistolet+jeux 



1 140 F 
1490 FJ 
1950 F 
2990 F ! 
3660 F 
3990 F 



670 F 
590 F 
470 F 
100 F 
280 F 
530 F 
70 F 
150 F 
250 F 
890 F 
200 F 
290 F 



LES MEDIA SHOP 



MEDIA 2000 

71 rue FONDAUDEGE 
33000 BORDEAUX 
TEL:05 56 81 70 22 
FAX:05 56 81 74 06 



MEDIA DIFF 

6/8 rue Aubuisson 
31000 TOULOUSE 
TEL:05 61 99 06 88 

FAX: 05 61 99 05 89 



MICRO MEDIA 

32 bd Strasbourg 
34000 MONTPELL1ER 
TEL:04 67 99 46 20 
FAX:04 67 99 46 2 1 



BIENTOT 

MEDIA SHOP 

A LYON 
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SI SIMPLE. 



MAIS 



C'est dans les vieux pots qii'on fait 
les nieilleures confitures, non ? 
Tout le monde a line gran J 
qui a sorti cette phrase an 
une fois dans sa vie. Eh bien, 
avait bougrenient raison. Boudiou, 

pourquoi personne 
i D U IM avait pense plus to* 



evinette. Prenez une pincee de shoot'em up 
avecun vieux look..., mais tres vieux le look, 
z-y une pincee de jeu on-line (done seu- 
suable sur Internet), quel est le resul' 
t simplement, plus de 500 000 
-test de SubSpace. A mon avis, u 
e s explique par la simplirite du concep 
F ji son cote Atari 2600, CBS, et autres c 
antediluviennes qui ont su toucher au plus p 
les nostalgiques que nous sommes <neanm< 
peutjouerjusqu'en 1 280 x 1 024 !). 
Vous pilotez done un petit vaisseau dans l'es| 
— tar vous expliquer votre objectif, je citerai 
e du manuel de jeu, a savoir : «Rencont 
s du monde entier et tuez-les. » C'est clair non ? 
ener a bien votre tache, vous devrez recupe- 
rer sur I'aire de jeu, des bonus qui transformeront 
votre petit vaisseau de croisiere en veritable arme de 
destruction. Mais avant tout, il vous faudra piloter 
nme un as en maTtrisant les rotations, acceleration 
et decelerations (clavier ou joystick) afin de ne pa; 



Le zonard des etoiles 



murs de metal, contre lesquels vous rebondirez a I 
maniere d'une boule de flipper venant caresser ur 
oer. Vous pourrez jouer de cette propriete af ir 
odifier radicalement vos trajectoires et trompi 
emi. Y'a du boulot, car vous avez 




es parties dans lesquelles les objectifs var 



deathmatches, letout etant parametrab 
Pour finir, je ne peux que louer I'aspect le plus ( 
de ce jeu qui, a mon sens, va faire un malh 
i «s'attacher». Vous pouvez vo 
i de vos allies, afin de creer une 
i gros vaisseau, quoi !), dans lee 
partages. Un aux commandes du 
s aux missiles et aux canons. Ca. 
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HomsteHB) hilled to; MfP 



SandTuoerCUD Hilled W JlMf 



INCROYABLE RICHESSE D'ACTIONS i 
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40Mo DE FORCE ET 

DEFFICACITE PAR 

SOLDAT!!!! 

Un jeu de combat tour par 
tour avec tout I'heroTsme et 

le drame d'un bonfilmde 
Seconde Guerre Mondiale ! 
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40MO INANIMATIONS PAR SOLDAT ! 

40 SOLDATS DIFEERENTS HYPER EM RAINES ! 

PRES 1)1! 10 ACTIONS UNIQUES POUR CIIAQUE SOLDAT ! 

PREMIER PRODUIT DIJ GENRE DANS L'UNJVERS DE LA 
SECONDE GUERRE MONDIALE 

(MPREND UN EDITEUR DE MISSIONS ET IINE OPTION 
IllJLTI-JOUEURS s 

LA SIGNATURE DU LEADER MONDIAL DIJ WARGAMME 
IIISTORIOIJE : SSI ! 



EIDOS 




Enuvril 



MICROMANIA 

ANTES - MARSEILLE - ORLEAN! 





Trembkz, paisibles 
habitants a'Urak ! 
Bolkoih le necomaacien 
arrive. Successeur du ceiebre Lords of the 
Realm II, ce jeu est un superhe wargame 
medieval et fantastiqoe. Jeu 
entierement en 3D oil s'entremeient 
£3 



Cest la plateforme ■ . J \ _uM 
3Ddanstouiesa ^^ 
splendeur ! la liberie de 
mouvemenl ess totale. Le petit 
crocodile recueilli par les Gobbos pent 
courir, nager, grimper, sauter et 
hire plein de galipettes 
iF dans tousles sens. 



des angles 
mercenaires 



camera. Vous incarnez le capftaine d'vne armee de 

charges de delivrer cette terre des hordes des tei ' ' 
H regiments de cavaierie, 
d'infanterie, d'arcbers et de 





Plongez dans un univers unique et tombattez 
Ies forces do mal dans de sanglants 
affrontements. Jeu de strategic en 
temps reel, Myth, grace a son moleur 
phique ires pousse nous off re un graph'me\ 
effets de lumiere et urn gestion meteo 
impressionnants, a trovers une formidable 
»a» epopee de 25 missions. 





Los Angeles ■ 

2019! ies repliquants 
sont de retour. Vous eta Ray Nit Coy, flic 
desabuse, charge de debusquer ceux qui ne 
sont pas humains. Grace a une grande 
liberie d' 'action, ihaque nouvelle pariie 
sera dilferente. Ce jeu d'aventure. 



stupebant, 
recree avec 
bonheur 
Tincroyable 
atmospbere du 



<****** 





caracteristiquer 
differentes s'affrontent, ce\eu 
est un melange de strategie 
et de gestion. 



La belle Lara part d la TOP 
recherche de la relique " 
«Oague de Xian».5 
univers subdivises en plusieurs niveaux, 
de la Chine a Venise et au Tibet. Lara 
pourra utiliser 2 objets en mime temps, 
conduire des engins, de nouvelles armes, 
de nouveaux monstres. 



j Incarnez 
I Joe Chip _ 
et dejouez les plans de la Hollis Corporation, societe ' 
d'espionnage reunissant les telepathes les phis 
dangerenx du continent Nord-Americain. Oe multiples 
angles de cameras, des personnages modelises en 3D 
I dotes de dizaines de 
I pouvofrs et une 
«■ ambiance sonore I 
jjjjjii unique. Une 
: .'fjft-7\ superhe adaptation 
Hsi du ceiebre roman de 
[Dick par Cryo. 




A 



Philip I % 



Presidez au destin de I'une des douze ' 
civilisations antiques : batissez 
d'immenses cites, levez de puissanies 
armies et trouvez de nouvelles technologies. 
Exploitation de ressauaes, exploration, ; 



plusieurs, void la nouvelle reference des jeux | 
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ICROMANIA NANTES MICROMANIA MARSEILLE 

ifre Commercial Beaulieu t™> iCenfre Commercial Centre Bourse_ 1 1 
\SSj [13001 Marseille [NEW 

15] MICROMANIA IVRY ORD CIEL 



Lentre Lcial Carre 

1 94200 Ivry-sur-Seine 

Tel. 01 45 15 12 06 



MM SORTIE DU 
JEU LE 4 
— MARS 



lOvverfs tons les dimancfies lel ul ,0 " uu ° 
MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES MICROMANIA SAINT-QUENTIN 

Galerie des Champs ■ 84, av. Champs-Elysees " Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
Mo George 5 ■ RER Charles-de-Gaulle-Eloile Face Carretaur -78000 St-Quentin-en- 
Tel 0142560413 Yvelines - Tel. 01 30432523 

IIABVDDESITAUENS MICROMANIA CERGY 



Centre Commercial Les 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 
eFRER Opera - TeL 01 40 15 93 10 Jfc> - 95000 Cergy- Tel. 01 34248881 
MICROMANIA MONTPARNASSE MICROMANIA CR ETEIL 
1 26, rue de Rennes - 75006 Paris Centre Ccial Creteil Soleil - Niveau Haut 

Metro Montparnasseou Saint-Placide ^fM™:^^'™™^'' 1 , 
Tel 0145490707 Bus 1 1 7/1 81 /104/308 - 94016 Creteil 

...«*...„.. .-«.... ... -...« Tel. 01 43 77 24 1 1 



MICROMANIA FORUM DES HAUES 



MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 




o, rue des Pirouettes - Niveau -2 ^ F . , — ? — 

Mo & RER les Holies - Entree Porte Lescaut Centre Commercial Saint-Sever 

75001 Paris - Tel. 01 45 08 15 78 76 000 Saint-S ever 

MICROMANIA ITALIE 2 !.„....:.:.„. 




Centre Commercial llalie 2 - Niveau 2 
A cote de Grand Optical - 7501 3 Paris 
Tel. 01 45 89 70 45 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD 




MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial Les 4 Temps 
k 'iveau 1 - Rotonde des Miroirs 



MICROMANIA PARINOR 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 
93006 Aulnay-sous-Bois -Tel. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 
Centre Ccial Les Ulis 2 -Tel. 01 69 29 04 99 
MICROMANIA EVRY 2 
Centre Ccial Evry 2 - TO) 60 77 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 
Centre Commercial Rosny 2 
931 10 Rosny- Tel. 01 48 54 73 07 
MICROMANIA LES ARCADES 
Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas 
93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 43 04 25 10 
MICROMANIA VILUERS-EN-BIERE 
Centre Commercial Carreiour - 771 90 
Villiers-enBiere - Tel. 01 64 87 90 33 
MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2-78140 Velizy 
Tel. 01 34 65 32 91 
MICROMANIA BELLE EPINE 
Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas 
*M561 Thiais - Metro Villejuif Terminus 
_us 185/285 RER CChoisy 
Bus WM Belle Epine - Tel. 01 46 87 30 71 



MICROMANIA TOULOUSE 

Carrefour Portet-sur-Garonne - 31 1 27 
Porlet-sur-Garonne - Tel. 05 61 76 20 39 
MICROMANIA AVIO NON 
Espace Soleil -841 30 LePonlet 
Tel 049031 1766 
MICROMANIA MONTPELLIER 
Centre Ccial Le Polyqone - Niveau Haut 
34000 Montpellier -Tel. 04 67 20 14 57 
MICROMANIA GRAND-VAR 
ercial Grand-Var Sud 
.....^-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 
MICROMANIA CAP 3000 

■ .uui Cap 3000 - Rez-de-Chaussee 
06700 Sl-Laurent-du-Var - Tel, 04 93 14 61 47 
MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice -Tel. 04 93 62 01 14 
MICROMANIA LYON LA-RART-DIEU 
Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon -Tel. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA LYON ST-PRIEST 
Galerie Auchan - 69800 Lyon St-Priest 
Tel. 04 72 37 47 55 

MICROMANIA EURAULLE 

Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussee 
59777 Lille -Tel. 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 

Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Centre Commercial Auchan . 
62950 Noyelles-Godault 
Tel. 03 21 205277 

MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Centre Commercial Cora Cormontreuil 
51 350 Cormontreuil 
Tel. 03 26 86 52 76 
MICROMANIA STRASBOURG 
Centre Commercial Place des Holies 
Niveau Haut (Face entree BHV) 
67000 Strast.ourq-Tel.03 88 326070 
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Depuis des annees, 

la compagnie Sierra est 

reconnue dans le monde 

du jeu video pour ses grandes 

sagas d'aventure. Mais avec 

des filiales telles que Dynamix, 

3 apyrus ou Valve, cette societe 

affiche clairement sa volonte 

de diversification ! 




Un reportage realise 
par Sebastien Tasserie. 




ui aurait pu imaginer un jour que Sierra 
^m 1 editerait : Half-Life en est 

pourtant bien un, et pas n'importe lequel ! 
Developpe par Valve, ce soft pourrait bien apporter 
le souffle d'originalite que nous attendions tous dans 
e domaine. Sa realisation somptueuse, ses animations, 
I'l.A. des adversaires, tout I'y predestine I Mais puisque 
nous parlons d'originalite, citons egalement Grand Prix 
Legends (developpe par Papyrus) qui vous proposera 
dans quelques mois de prendre part a un Grand Prix 
en 1967 I Ses voitures d'epoque et ses circuits, jamais 
vus dans les jeux de course contemporains, pourraient 
le hisser au top des simulations de ce genre. 
Moins original, mais tout aussi interessant, 
Earthsiege 3 se prepare a voir le jour dans les locaux 
de Dynamix. Avec un scenario riche et une realisation 
excellente, gageons que ce soft ne passera pas 
inapercu. Mais rassurez-vous, malgre cette 
diversification des genres. Sierra n'a pas oublie ses 
premieres amours. C'est dans les locaux de Seattle que 
I'equipe de Sierra Studios nous concocte les jeux 
d'aventure de demain. Au menu, le troisieme volet 
des aventures de Gabriel Knight et le numero 8 (sic !) 
de la serie des King's Quest. Au fait, si vous pensiez 
etre a I'abri de la deferlante des cartes 3D, car seuls 
les jeux d'aventure vous interessaient, il va falloir 
reviser votre jugement I Bien, assez parle, passons 
auxchoses serieuses... 



Vu le nombre tie concurrents en lice 

cette ainiee (Unreal, Daikatana, etc.), difficile 

de dire si Half-Life remportera la guerre 

des quake-like. Pourtanl, les nouvelles 

technologies qu'i] met au service du plaisir 

du joueur le placent confortablement ! 
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I] faut dire que les concepteurs de Half-Life n'en sont 
pas a leurcoup d'essai ! En effet, la plupart d'enire eux 
ont Iravaille sur des titles aussi illustres que Duke 
Nukem 3D ou encore Shadow Warrior. A la difference 
des produits susnornmes et d'autres que je ne citerai pas 
(qui a dit Quake II ?), Half-Life propose un veritable sce- 
nario. Le but avoue de son auteur (un romancier de scien- 
ce-fiction) est de propulser le joueur aux commandes d'un 
personnage qui evolue reeliement au cours d'une hisloire. 
Celui que vous incamerez durant tout lejeu n'est autre que 
le responsable d'une equipe de scicntifiques. travaillant sur 
un projet experimental top secret. A la suite d'une serie 
d'erreurs, la base militaire desaffectee que vous occupiez 
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*e jeu reseau 



Je ne vous ferai pas I'affront de vous dire que e'est en reseau que 

ce genre de jeu prend toute son ampleur..., vous le savez deja ! 

Mais ce que vous ne savez pas, e'est que les concepteurs de Half-Life 

reflechissent actuellement sur de nouveaux modes de jeu reseau. 

lis ont deja trouve une idee plus qu'interessante : lors des 

deathmatches, votre arme pourra etre surplombee d'un laser rouge. 

Vous pourrez alors detecter un adversaire avant de le voir 

(et reciproquement), et agir en consequence ! 



\ 
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est envahie par une eohorte de monstres (une sombre his- 
toire de porte spatio-temporelle et d' aliens belliqueux ! ). 
Mais en plus de ces redoutables adversaires, vous devrez 
affronter les « neltoyeurs », envoyes par ie gouverncmem 
pour faire disparaitre toutes les preuves. Les premiers 
niveaux. qui se deroulent done dans la base militaire. don- 
nest un ban apercu de I'esthetisme general : jenx de 1 urn i fe- 
re superbes (machines a boissons fluorescentes dans le 
noir). effets de transparence (eau. vitres, etc.). technologies 



Hall-Ijil© immerge le joueur 
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aliens tres « laser», reflets sur les surfaces metalliques ct 
j'en passe. Mais en plus d'etre impressionnant gruphique- 
ment, ce monde vous offre une interactivile lotale avec le 
decor. II vous est possible de titer dans tout ee que vous 
voyez (caisses, machines a boissons, mure, etc.)- Tandis que 
certains elements exploseront, d'autres garderont unique- 
ment les traces de voire passage : impact de balle (pour une 
arme afeuclassique), ou enorme marque noire (pour une 
arme explosive) ! Mais attention, certains elements du de- 
cor s'averent parfois necessaires. 



En effet, il vous est possible de tirer et de pousser la pluparl 
des objets (eomme les caisses), afin d'atteindre des passages 
en hauteur, de vous proleger des tirs ennemis ou de i'ranehir 
des plans d"eau. Car si les conccpteurs nous out avoue (1'air 
ennuye). qu'ils n'avaient pu respecter totalement les lois de 
la physique, ils ont neanmoins eiTectue un joli travail. Ain- 
si. lorsque vous poussez un objet dans 1'eau, celui-ci Untie 
ou coule en (bnction de son poids. Vous l'atiiez compris, il 
faudra done apprendre a utiliser intelligemment le monde 
rcalislequi vous cntoure (mais aquoi done vajouerCedric 
si meme les quake-like demandent de la reflexion ! ). Pour ► 
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► en finir avcc le caractere real isle de renvironnement, par- 
Ions de I 1 ambiance sonore. Grace a tin nouveau precede" 
(appele DSP), la resonance de vos pas ou de vos tirs vous 
renseigne sur 1'endroit oil vous vous trouvez (petite ou gran- 
de salle. salle fermee ou ouverle, etc.). Les differents 
niveaux (aussi bien en interieur qu'en exterieur) vous 
reservent de nomhreuses surprises : des sols qui s'cffon- 
drent, des trains a piloter. des ennemis qui dcscendent 
d'heiieoplere. etc. Pendanl que j'y pensc. oubliez totalemenl 
la notion de niveau telle que vous la eonnaissez (separation 
incluant un resume de slalisliques donl tout le monde se 
fout). Ici. ie passage d'un niveau a un autre se fait sans cou- 
pure..., im simple charge-merit suffit ! Les personnages qui 
peuplent ce monde reaiiste sonl de deux sortes : des enne- 
mis et des allies potentiels. Ces derniers (principalcment des 
seientifiques) peuvent vous soigner. vous suivre, vous 
ouvrir des portes, ete. Grace a un nouveau systeme d' ani- 
mation (qui bouge Lintquement lesosd'un individu), I'equi- 
pe de Valve a pu appliquer differentes textures sur les 
personnages sans modifier leurs animations. Ainsi, lorsque 
vous vous baladez dans les locaux, vous rencontrez une 
multitude de seientifiques aux visages differents (et non pas 
un personnagc type). . . Sympa, non ? 



Seientifiques en penique 



Ces derniers sont dotes d' animations incroyablemcnt rea- 
listes : ils marehent dans les couloirs, travaillent sur leurs 
ordinaleurs. seeouent un dislributeur. discutent enlre eux .... 
bref, ils vivent ! Lorsque le chaos s "inslalle dans la base, ils 
courent dans tous les sens, essayent d' ouvrir des portes et 
vous font des signes de detrcsse. Grace a eux, vous ressen- 
tez I* atmosphere de panique qui regne dans la base et lors- 
qu'ils se font attaquer par des ennemis. eela tient du deiire ! 
Certains se relrouvent pendus aux tentacules d'une racine 
geanle. d'autrcs sefont agresser par des «.gobeurs decer- 
veaux».Mais leplus fort dans tout ea. e'estque vouspou- 
vez assisler a leur mort ou bien intervenir ! Les ennemis sont 
vraiment recherches et originaux. Vous decouvrirez les 
petits monslres qui deelenchem des ondes de choc, ecux qui 
s'accrochent au eerveau de leur victime, ou encore ceux qui 
possedent un troisieme bras au milieu du venire. Parfois 
composes de plus de 6 000 polygenes, ces etrcs sont extre- 
mement detailles.... e'esi simple, on lesapercoit presque 
cligner des yeux ! Tout eomme les seientifiques. ces 




monstres sont dotes de nomhreuses animations. Ils se s 
tent la tete, marchenl, courent et possedent plusieurs 
aLiaques. D'ailleurs, iis n'ont pas de terrain de predileetiw 
un monstre pent tres bien vous attaquer dans 1'eau et vous 
suivre sur la lerre ferme pour continue! son lafaeur. Les 
ennemis (qui peuvent vous reperer par la vue, Louie ou 
['odoratjprennent en compte uncertain nombrede facteurs 
avant d'attaquer, de s'enfuir ou de se cacfier. Ils font atten- 
tion a leur sante. a la votre. a l'architecture des lieux, ; 
nombre de leurs congeneres dans la salle, etc. Car en plus, 
vos ennemis peuvent ires bien adopter un eomportement de 
groupe. Ils prepared t alors leurs atlaques el se eouvrent le> 
uns les autres. Ainsi, Half-Life immerge totalcmcnt le 
joueur dans un mode reaiiste ou chacun pense et reflechit. 
Si en plus, je vous dis que vous pourrez jouer jusqu'a 
32 joueurs et qu'if sera vendu avec Worklcraft (un editeur 
de niveaux). jesuis sur que vous ne pourrez plus attendxe 
jusqu'au moisd'avrii..., pourtant, il vahien falloir ! 
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f\OS ADRISSIS 



ST1AZARE 

6 rue d' Amsterdam 

75009 PARIS 

(Free oj meto Si Lazore) 

Tel : 01 53 320 320 

JLiSSIEU(PC1 

I7,ruedesEcoles 

75005 PARIS 
(M'Jussieu) 

Tel : 01 46 33 68 68 
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56 boulevard St Michel 

75006 PARIS 
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Tel: 01 43 25 85 55 

VICTOR HUGO 
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Tel: 01 44 05 00 55 

VAUGSARD 
365 rue de Vajgirord 
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Tel : 01 53 6B8 68B 
CHE11£S(77| 
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Tel: 01 64 26 70 10 
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(face "Le Cede") 

78630 ORGEVAL 

Tel : 01 39 08 1 1 60 
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(face auM c Donald) 
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Tel: 01 60 86 28 28 



LAS 



£(92) 



Tel: 01 47 73 0013 
BOULOGNE 192) 

60, av. du General Leclerc - 

Mat. 10 

92100 BOULOGNE 

M" Billancourt 

Tel : 01 41 31 08 08 

ANTONY («) 

25 av. de b Dhoioi Leaec N.20 

92 160 ANTONY 

(RER B) 

Tel : 01 46 665 666 

AULNAY193) 
Ccial Parinor - Niv. 1 
93606 AULNAY SOUS BOIS 
Tel: 01 48 67 39 39 
PAMTIN193) 
63 av, Jean Lolive Nol. 3 
93500 PANTIN 
Tel: 01 4B44I 321 
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If PLUS GRAND CATAlOGUi DE JEUX VIDEO SUR MINITEl 

MISE A JOUR QUOTIDIENNE I 

► PRIX DE VENTE DES JEUX 

► USTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
ft> TRUCS ET ASTUCES 

«• COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUrT 128 RAGES 

GAGNEZ 24 NINTENDO 64 ET I 
DES DIZAIIMES DE %' 
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Grand Prix 



Vous pensez que rien ne peut plus vous etonner 

dans le domaiiie de la simulation automobile ? 

Alors, interessez-vous a Grand Prix Legends 

qui vous propose de courir en 1967... 

Circuits inedits, voitures d'epoque et realisme 

extreme sont au rendez-vous ! 



Pour avoir discuteavec lesmembres de 1'equipe 
de developpemenL el en particulter avee David 
Kaemmer ( responsible du developpcment tech- 
nique), je peux vous ai'firmer que ces messieurs 
sont vraimentdesmordusde course automobile ! D'ailieurs. 
quand Us n'en developpeni pas. ils panicipent a de vraies ! 
Apres deux ans de travail, toute 1'equipe s'accorde sur un 
point : I'experience qu'ils connuissent actuellement est 
tolalement differenle de eclles qu'ils ont pu vivre preee- 
demment. David Kaemmer affirme memc que GP Legends 
estlaseule simulation donl il so.it recllementsalisfait (ilen 
a pourtant developpe un paquet ! ). Evidemment, la singu- 
larite de cette simulation reside dans le fait que les courses 
proposees se deroulent en 1 967. On imagine aisement le tra- 
vail de titan qu'ont dCi fournir les designers pour rccreer les 
circuits, les voitures.... bref, 1' ambiance d'epoque I'Pour 
cela, ils se sont appuyes sur des documents precis : photos, 
videos, plans de course officiels (quand cela ctait possible), 
elc. Ils ont meme rendu visite a un colleetionneur pour pou- 
voir observer reellement les bolides. Eton peut dire que le 





resullal est reussi avec des graphism.es qui exploilenl bien 
evidemment les cartes 3D (Rendition et 3Dfx) ! Les cir- 
cuits et voitures sont vraiment superbes mais aussi tres 
proches de la realite (ce sont eux qui me Tout dil ear je 
n'etais pas encore ne en 1967). Les details sont nombreux : 
des objets d'antan (tres difficile a model iser pour certains 
d'entre eux) bordent les circuits, on apercoit des rainures 
dans les pneus et aussi le conductcur changer de Vitesse. 
Les circuits sont tres differcnts de par leur localisation : cer- 
tains sont charges de constructions, tandis que d'autres sonl 
beaueoup plus deserliques. Pour le moment, seals dix cir- 
cuits sont inclus dans lejeu (Monza, Spa. Rouen, etc.), cinq 
equipes (Lotus, Eagle, etc.). une vingtaine de coureurs 
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les COlirSeS spectaculaires 



(Jack Brabham, Jim Clark, etc.) et cinq sponsors (Mobil, 
Pepsi, etc.). Mais vous aurez surement remarque qifil 
manque de grands nomsdu milieu... 



Rassurez-vous, I'equipe de Papyrus est en pleins pourpar- 
lers pour obtenir certaines «grosses» licences. A litre 
^'information, apprenez que le cout de celles-ci represente 
de5 % a 15 % du budget total de developpement. De plus, 
le travail est encore plus ardu, vti que 15 % des pilotes sont 
disparus. . . Mais revenons aujeu en lui-memc. GP Legends 
propose trois niveaux de difficulte et je peux vous affirmer 




qu'au plus dtir, la conduite est extremement realiste et dif- 
ficile ! Cetaitd'ailleurslavolontedeseoncepteurs : que 
Ieurjeu demande un apprentissage afin de proposer un chal- 
lenge. Au bout de quelques heures de jeu, on s'habitue deja 
et on commence a apprecier les sensations apportees par le 
moteur 3D. . . Ah. le moteur 3D ! Bien evidemment, celui- 
ci a etc enlierement repense. 11 etail impossible de reprendre 
celui deNascar Racing oud'im autre jeu, carles voitures 
d'epoque ne reagissaient absolument pas de la meme 
manierc que les voitures contemporaines. Ainsi. un nouveau 
moteur a ete elabore afin de coller a la situation, mais ega- 
lement aim de respecter totalement les lois de la physique. 
Les voitures glissent, derapent et exhibent de nombreux 
mouvements « verticaux », Ainsi, lorsque vous freinez brus- 
quement, la voiture pique du nez. Si vous accelerez vio- 
lemmenl, ou que vous vous trouvez sur tone petite pente, 
vous verrez alors le nez de votre voiture s'elever. Ce realis- 
me total, qui s'applique egalement lors des accidents, pro- 
cure beaucoup de fern et rend les courses tres spectaculaires. 
Evidemment. en fonction du revetement du sol, les voitures 
n'adoptent pas le meme comportemcnl. et vous devrez 
adapter votre conduite. On regrettera settlement que la ges- 
tion des intemperies ne soil pas prevue pour le moment. Pro- 
posal les options reseaux habiluelles (jusqu'a huit joueurs 
en reseau local). Grand Prix Legends nous a fait tres bonne 
impression avec ses circuits tortueux el ses voitures origi- 
nales. Sortie prevue enjiiin 1998... 




Earthsiege J8 



Tout le moiide sait bien que les jeux video, 

e'est une hisloire do Mechs ! Dynamic nous 

le prouve une fois de plus en pre par tint 

Earthsiege 3. Avec uii vrai scenario et 

des graphismes superbes, celui-ci ne devrait 

pas passer inapereu lors de sa sortie. 



Devinez de que! univers s'inspire le scenario de 
Earthsiege 3 ? Je vous donne un indice, ce n'est 
pas celui des Schlroumpfs. Alois ? Vous me 
repondez de.... celui de Earthsiege. bravo ! 
Nous sommes en 2829 el les terriens font face a une paix 
instable, obtenue apres avoir repousse les Prometheus dans 
Fespace. Protllant d'une guerre civile surTerre et dans les 
colonies, ces derniers, toujours aus.si belliqucux decidenl 
d'atiaquer a nouveau. II va done lalloir reprendre du servi- 
ce pour les repousser hors de la gaiaxie. 
L' original ite de Earthsiege 3 est de faire evoluer ce scena- 
rio duranl la cinquanlaine de missions constituant le jeu. Ces 
demicres, tradilionnelles, se deroulcront en exterieur. mais 
egalement a rinterieurdecertaines structures. Vous devrez 
reperer des endroils, escorter des convois. couper Pelec-tri- 
eite d'un compiexe, etc. Le jeu ne sc deroule pas unique- 
ment sur la planete Terre, mais egalement sur la Lune. Mars, 
Mercure, Venus, Pluton, Jupiter et Saturnc. Evidemment, il 
faudra jouer avec la gravite de cnaque planete. 



line pleiade le robots 



Pour le moment, i! est deja possible de piloter treize robots : 
six traditionnels. cinq hovercrqfts et trois qui ont la possi- 
bility de voler. Vous rencontrerez egalement de nombreux 
vehiculcs qui parliciperont aux missions : avions de recon- 
naissance, postes avarices mobiles, tanks, etc. Duranl les 
combats, il sera evidemment possible de tirer sur les 
membres precis de ces gros tas de ferrailie. 
Les graphismes sont vraiment superbes avec dc nombreux 
environnements differenls : desert de sable et de glace, eten- 
due d'herbe, etc. On appreciera egalement le look des 
robots, beaucoup plus recherche que d'habitude. Les details 
grapliiques sont nombreux : les flocons de neige, les trai- 
nees de fumee derrierc les missiles, la Lune dans le 
broaillard. etc. Lamination des robots est excellente et vous 
aurcz la possibility detout configurer a loisir. Lejeusup- 
portera enonnement de peripheriques : carte 3D (3Dfx, 
PowerVR, Rendition, etc.) Joystick Force FeedBack. etc. 
En esperanl que ce jeu tienne ses promesscs. sa sortie est 
prevueenmars 1998 ! 
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IS THIS THE 




EAL 

LIFE 




R IS THIS 

Just FANTASY? 

Est-ce la realite ou justejun fantasme ? 




Queen The Eye, est un nouveau jeu d'aventure mettant en scene 
des personnages loufoques a travels un scenario tres riche. 
La musique illustre parfaitement l'originalite du jeu et contribue 
a vous proputser dans l'umvers fantasniagorique de Queen! 
Ecputez la musique. Plongez-vous darts le jeu. 
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Blood of the Sacred, 

Blood of the Damned 



Scenario adulte et realisation irreprochable, 

lels sont les ingredients qui out fait le succes 

de la serie des Gabriel Knight. Ce troisieme 

episode* qui ue deroge pas a la regie, pro pulse 

noire heros en France, a Rennes-le-Chateau, 

Que demand er de plus ? 



Crayez-moi, Fannee 1998 resteraa jamais gravee 
dans 1' esprit des fans dejeux d'aventure. Apres 
la Nouvelle-Orleans et FAllemagne, c'est la 
petite ville de Rennes-le-Chateau, ou se sont 
deroules, il y a maintenanl une centainc d'annees, des eve- 
nements bien etranges (cf. encadre). qui a ele choisie com- 
me theatre des nouvelles avenlures de Gabriel Knight. 
Eitdroit reve pour Jane Jensen (la crcatrice de la serie), qui 
se plait a meler faits reels et fiction dans ses scenarios. Ain- 
si, Gabriel et son inseparable assistante, Grace, sont invites 
par tin membre d'une noble famille a passer un week-end 
dans la ville de Renncs-le-Chateau. Le geste de ee dernier 
n'esl pas completemenl desinleresse puisqu'il compte sur 
Gabriel (SchattenjSger maintenant reconnu ) pour proteger 
son Tils des forces obscures qui le menacenl. Malheureusc- 
ment, des la premiere nuit, ['enfant se fait enlever, sans que 
Gabriel ne puisse rattraper les ravisseurs (il est un pen mil 
quand on ne le dirige pas !). Cenquete que mene noire heros 
vafamenerasuspecter unequin/.ainede personnes : des 
habitants du village (conime I'abbe) et des membres d'un 
gronpe de touristes venus participer a une chasse au tresor 
dans la ville. Enfin, quand jedis touristes... Danseegjrou- 
pe se trouvent tout de meme un agent de la C.I.A., un ope- 
raleur des services secrets franyais et un emissaire du 
Vatican ! Qu'esl-ce qui juslifie la presence de tels person- 
nages ? Le destin de l'enfant el le mystere de Rennes-le- 
Chateau seraient-ils lies ? Quelle est la veritable histoire de 
cette ville rurale de France ? Comme vous pouvez le consta- 
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ter, ce troisieme scenario n'a absolument rien a envier aux 
deux precedents qui etaient deja excellents ! Vos peregri- 
nations vous feront visiter la ville ei ses alentours : le cha- 
teau (chambre, reception, salle a manger), Teglise, etc. 
Dcrniere petite precision : vous atlez avoir ropporlunitc de 
rencontrer des vampires..., aiors, heureux ? 



Sang pour sang 3D ! 



En optanl pour Line realisation enlierement en 3D, ie chal- 
lenge (de I'aveu meme de Jane Jensen) elait de trouver un 
certain esthetisme. . . , et e'est reussi ! Les graphismes sonl 
extrcmement colores et superbement detailles (avec ou 
sans carte acceleratrice). Certains endroits (corame reali- 
se) ont meme pu etre reconstilues au detail pres ! Les per- 
sonnages sont egalement tres bien reussis et les 500 
polygenes, qui constituent chacun des visages, leur pro- 
curent un air humain. Leurs animations restent encore 



Tout commence en 1885, lorsqu'un nouveau pretre s'installe dans 

la pietre eglise de Rennes-le-Chateau. Reussissant a obtenir des fonds, 

ce dernier entame des travaux de renovation. Apres la decouverte 

d'un mysterieux parchemin sur le chantier, I'abbe change 

completement de train de vie et semble etre a la tete d'une fortune 

inepuisable. Mais qu'a-t-il done trouve ? Le tresor des templiers ? 

Le Graal ? Si vous desirez en apprendre plus sur le sujet, de nombreux 

sites Internet sont consacres a ce mystere... 



« robotiques », mais lejeun'en est meme pas alamoitie 
de son developpement. . . Le moteur 3D met a votre dis- 
position de nombreuses cameras fixes, afm d* admirer les 
ecrans sous tousles angles. Mais vous pouvez egalement 
utiliser une camera mobile afin d* admirer tous les details 
dans tous les recoins (meme ce que ne peut pas voir le 
heros). II en ressort une impression de libcrte lotale : vous 
pouvez voir ce que vous voulez el non pas ce que les 
programmeurs ont bien voulu vous montrer ! Le jeu se 
deroulant totalcment en temps reel, les differents person- 
nages sont dotes d'une intelligence artificielle afin de pou- 
voir evoluer dans lejcu. Evidemment, il pourraetre parfois 
tres interessant de se trouver au bon endroil au bon mo- 
ment. Mais sachez que, paral I element a votre objectif prin- 
cipal, vous pourrez mener de nombreuses enquetes 
sccondaires (qui ne sont pas indispensables pour finir le 
jeu). Ainsi, vous pourrez espionner (toujours en temps 
reel) les personnages. et en apprendre plus sur leur emploi 
du temps et leur vie privec. Le jeu sera tres graphique avee 
de nombreux flashbacks et une multitude de scenes cine- 
matiques (integrees au jeu). A noter. pour les joueurs des 
precedents episodes, que vous retrouverez votre vied ami 
Mosely (inspecteur alaNouvelle-Orleans) et que vous 
pourrez jouer avec Gabriel et Grace. Avec un scenario si 
mysterieux, 50 lieux a visiter et 30 personnages a rencon- 
trer (vampires non eompris). gageons que Gabriel 
Knight 3 nous offrira de tongues hemes de plaisir ! 




Mask of Eternity 



Si vous avez toujours etc allergique 

a la serie des King's Quest, ne passez pas 

votre cheinin pour autant I Ce dernier volet 

n"a en effet plus rien a voir avec les 

precedents. Adieu petits oiseaux et etendues 

d'eau, bonjour zombies el mares de lave ! 



orsquej'ai vu le geyser de sang jail Urdu zombie 
etete, j'avoue m'etre pose de nombreuses ques- 
tions. Me suis-je trompe de salle de presentation ? 
^■■i Serais- je en train d'assister a la demonstration de 
Phantasmagoria 3 ? Mais la presence du dossier de presse 
etcellede Roberta Williams dans la salle me Brent reve- 
nir a la realite : j'etais bien en face du dernier King's 
Quest ! Je peux vous assurer que cela fait un choc : gra- 
phismes sombrcs. ambiance glauque, combats violents..., 
je pourrais ci terries dizaines d'exemples qui singularisenl 
lolalement le dernier King's Quest des precedents. Seul le 
scenario a garde le caractere «neuneu » de la serie. Vous 
incamez Connor Mac Lyrr, le seul habitant du royaume de 
Davenlry ane pas avoir ete statu fie, aprcs le passage d'une 
tempete magique. Votre mission consiste done a rctrouver 
les cinq elements du masque de 1'eternite (traduction ton- 
ic peisonnelle), afin de sauver le royaume. . . Je vous avais 
prevenu. on pent difficilement [aire plus « grand public » ! 
Afin de bien comprendre le principe de Mask of Eternity, 
i I est important que vous oubliiez la notion de jeu d'aven- 
ture, telle que vous la connaissez. Le dernier King's Quest 
est en realite un melange d'aventure, de jeu de role et 
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d' action. C'est un jeu d'aveniure, car vous devez resoudre 
des enigmes et ramasser des objets. C'est un jeu de role, 
car vous gagnez des points d'experience qui agissent sur 
votre personnage, vous devez utiliser des sorts (comme 
I'invisibilite) et gerer vote equipement (armes et urmures). 
Enfin, c'est un jeu deletion car vous devez combaltre 
(an coips a corps et a distance) contre de nombreux enne- 
mis de differents types. Vous pouvez d'ailleurs choisir de 
joiier a la premiere personne (vuc subjective) on a la troi- 
sieme personne (caractere de dos). De I'avis de Roberta 
Williams, le futur des jeux d'aveniure se trouve dans la 3D. 
Ne soyez done pas surpris si le monde dans lequel vous 
allezevolueresten...3D ! 

Un monde virtuel 

Vous ailez done pouvoir vous balader librement dans sept 
immenses mondes qui abritent un total de 70 creatures 
(avec lesquelles vous discuterez ou vous baltrez). 3D obli- 
ge, vous aurez la possibiiile de tourner la camera autour 
de votre personnage afin de modifier Tangle de vuc 
(le meilleur angle pouvant etre choisi automatiquement). 
Les personnages que vous rencontrercz (elles, goblins, zom- 
bies, squelettes, etc.) agissent de manierctres realiste : si 
vous debutez une conversation de loin, le personnage vous 
demandera de vous rapproeher. Si vous partez en plein 
milieu d'une discussion, il vous lancera une remarque et 
icprendra son di scours lorsque vous reviendrez lui parler. 
Les graphismes (cartes aeceleratrices 3D supportees) sont 
vraiment superbes (desolc si je me repetc. . . ) el beaucoup 
plus adultes que dans les precedents volumes de la serie. 
Vous admirerez les jets de lave, les montagnes, les cascades. 




Vous vous extasierez egalement devant la qualite gra- 
pliique des personnages et des ombres qu'ils gene-rent an 
sol. Les animations sont elles aussi ties impressionnantes : 
voire personnage peut marcher, courir, sauter, sortirson 
arme du fourreau. combaltre, etc. Vous pourrez el devrez 
egalement interagir avec lc decor. Outre le fait de pouvoir 
pousser et detruire des caisses. vous devrez agir pour re- 
soudre les enigmes el ne pas vous conlenter de cliquer a 
1'aide de la souris. Par exemple, si vous desirez grimper 
une paroi, vous devrez envoyer voire grappin et uliliser les 
touches flechees pour monterau sommet. Si vous voulez 
pousser une barre, vous devrez vous mettre devant el la 
pousser egalement a F aide des touches flechees. Ainsi, 
vous devez pratiquement tout faire vous-meme, ee qui 
contribue a laisser une impression (recite ) de totale liber- 
te. Les combats, violents et sanglants, devraienl rajouter 
un cot£ fim aujeu, sans poser dereellesdilticultes (nous 
ne sommes pas dans un quake-like I). Mask of Eternity ne 
ressemble done a aucun autre jeu d'aveniure et pourrait 
bien inslaurerun nouveau genre... 
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Tdute l'immersion d'un jeu d'actidn 
Tout le cdntrdle d'un jeu de strategie 





O Follow Me 
Q Go To Nn'-' ■ 
Rttrck 




Pick Me Up 

b£T REPAIR 

Gst Re'.oftD 
Q Hunt 

' Q Recycle 

SSES3 Rttrck Fighter 

GB Ho RCTION 

SH3J CfiNceu . 
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subjective intense : 30 missions 
differentes, 25 armes destructrices, un terrain 



] en temps reel : 30 unites, une IA 
sophistiquee, un radar 3D et un menu innovant pour 
un contrMe complet sur les troupes. 





Une interface 



facile d'utilisation pour une vue 
subjective permanente. 



| epoustouflant : un modele 
d'animation sophistique. un arbre de technotogie 
1 developper. des textures de terrain multiples. 



Une technologie 



| revolutionnaire : un moteur 
performant. une prise en charge totale des cartes 
D3D et 3DFX. Mode multijoueur via LAN. modem ou 
internet, jusqu'a 16 joueurs en mode death match. 




► Bientot disponible sur PC CD-ROM 
Windows® 95 



HOT LIKE UBI SOFT 
0836684632 



5ubisoftll Ubi Soft 





S'il cxiste encore lies gens 
qui croient que les joueurs sur PC 
sont ties iutellecluels, qu'ils arretent 
la limietle le week-end 
en admiraiit les prouesses de 
Bernard Lama. Doom et tous ses 
descendants out revele la bestialite 
tapie en ehacim de nous. Pulveriser 
de l'extraterrestre, du mort-vivant 
ou tin joueiu- imprudent, est devenu 
le sport prefcre du monile PC. 
La prenve ? Plus de 20 produits 
sont aimonces pom- 1998 ! 

Lin flossier realise par Duller Lalil. 
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Les jeux d'aclion 
en 3D, 
descendants 
de Doom, sont 
desormais im 
genre majeur sur 
PC. Mais en ce 
debut d'annee, 
on dirail que 
lcs edileurs 
jouent a cclui qui 
prendra Ie plus 
de retard. Un 
petit recapitulatil' 
nous semblait 
indispensable 
pour remetlre 
les pendules 
a I'heure. 
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It la 1998' mm, ils mmnl 8.9.8. 

Gathering of Developpers est une toute nouvelle entite qui devrait faire beaucoup 

parler d'elle en 1998. Mike Wilson, parti d'lD Software dans un premier temps pour 

fonder Ion Storm, semble continuer son reve en creant une entite qui federe en fait 

divers developpeurs renommes. «Par les developpeurs et pour les developpeurs » est le 

slogan en vogue chez G.O.D., Mike Wilson compare ce mouvement a celui qui avait 

souleve le milieu du cinema, lorsqu'un groupe de personnalites s'etait erige contre la 

toute puissance d'Hollywood {par la creation de United Artists avec Charlie Chaplin, 

Douglas Fairbanks, etc.). Outre la protection des independants, des brevets et moteurs 

3D exclusifs, une aide sera fournie pour se developper et un studio de production cree. 

Le but est de construire avec les editeurs partenaires, des relations de longue duree et 

prenant en compte les desirs des developpeurs. Beaucoup plus proches de ces derniers 

(puisqu'ils en sont !) et surtout plus proches des joueurs, notamment via les reactions 

sur Internet, G.O.D. espere bien initier une cooperative ludique explosive ! 

G.O.D. - 3D Realms, Epic MegaGames, PopTop Software (Heroes of Might & 

Magic 1 & 2), Ritual Entertainment et Terminal Reality (Cart Precision Racing). 



n cinq ans. les choses n'onl pas 
enormcment evolue clans le domains 
du doom-like. Le joueur dirige 
toujours librement un personnage 
dans des decors en 3D, tiranl sur tout ce qui 
bouge. de preference ses meillcurs amis ! 
Certes, du jeu en 256 couleurs 
en 320 x 200 sur des «niveaux plans » 
des debuts, on se retrouve desormais avec 
des litres allant jusqu'a une resolution 
de 1 024 x 768 en milliers de couleurs, avec 
de magnifiques effets dc lumiere, du relief et 
surtout des options Multijoueur. Cepcndani. 
tout ceci releve plus des progres techniques 
que d'autre chose, et il taut reconnaitre que 
jusqu'ici. tous ces jeux n'ont pas vraiment 
brille par leur originality ou leur profondeur ! 



■si desormais acquis que tous les prochains 
jeux du genre vonl posseder un moteur 3D 
affine. ceux d'Hexen 2 ou de Quake II n'etant 
que les standards minimaux. II cxisle en Tail 
deux politiques diffcrcntes. La premiere est 
d"utiliser un moteur deja existant (celui de 
Quake II. de Unreal ou le tres attendu 
DireclEngine), ehacun le modifiant alors pour 
lui ajouter quelques petites innovations. 
La deuxieme solution, plus difficile, consiste 
a developper un nouveau moteur. 
completement repense de A a Z (dans le 
genre, on attend bien evidemment celui 
de Prey). La communaule des program meurs 
3D est surtout tres concernee par les moteurs 
dc nouvelles generations et dans ce domaine 
ID Software est encore une fois en tete 
de liste avec Trinity. Ce nom de code designe 
le nouveau moteur de John Carmack 
(optimise pour Pentium II. moteur 32 bits, 
exdusivement carte 3D via OpenGL), 
sur lequel il travaillc deja depuis pas mal 
dc temps. Rien n'a, pour 1'instant, ete montre 
a la presse et le projet semble encore assez 
loin de son echeance, mais ID Software 
compte encore une fois pousser le PC dans 
ses derniers retranchements. 
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Depuis quelques 
semaiiies 

maiiitenant, il faul 
compter siu- un 
nouve.au challenger 
de taille dans 
le moiide des 
doom-like. Blood II 
est ime aventure 
gore digne d'tui 
film d'horreur, 
epurec de I'mimoiir 
a quatre sous 
qui avail gfiche 
le premier episode. 



/ 



Hi, 







OUtS DireetEngine • 4 z 
de 30 niveaux interconnected 
en Solo • 30 armes et sortileges • Aventure 
en equipe de 4 ou deathmatches jusqu'a : 
(64 envisage) • Editeur de niveaux DirectEd 
• www.lith.com. • 
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onoliih. existe depuis plus 
de Irois ans. Cetie societe 
est composee de mcmbres 
experimcntes. issus de nombreux 
mtres editeurs (Sierra, 3D Realms, 
Broderbund, etc.). Pour l'ambiance et l'histoire 
?de Blood II, ]' equipe s'est inspiree de grands 
jMenrs de Thorreur comme Clive Barker 
liCuhcih' enlre autres) ou H.-P. Lovecraft, mais 
aussi dc films comme The Crow. 
Loin du premier Blood, trop humoristique. 
le joueur decouvrira un scenario complexe, 
sinistre et angoissanl, avec de vraies enigmes, 
Le monde sera coherent, avec des graphismes 
beaucoup plus travaiiles. grace a un moteur 
nouvelle generation. 



Heros Gabalistipe 



\ 

Vous incarnez une Ibis de plus Caleb 
\A (ex-membre d'une secte nominee Cabal, 

vouant un culte au dieu paien Tchernobog), 
qui, trahi, s'est retourne contre ses anciens 
maitres dans le premier volet. Considere par 
vos anciens compagnons comme Thomme a 
abaltre, vous avez passe les cent dernieres 
annees a vous cacner el a rechercher un moyen 
\ de faire revivre irois autres elus, massacres eux 
J aussi par la secte. Vous pourrez done choisir 
Kyotre heros pairrri ces quatre individus, chacun 
'■^T\ ,/^possedant un style, une histoire el des pouvoirs 
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paiiiculicrs, pour affronter a nouveau cc culte 
diaboEque. En mode Muliijoueur, vous aurez 
aussi ia possibility tie former Line equips 
de qttatre aventuriers revanchards a mort, 
pour une campagne se deroulani slit 
huil niveaux imbriques. 

Le DirectEngine 

Un des points forts de Blood II sera sans aucun 
doute son moteur3D. developpe en exclusivite 
par Monolith en collaboration avee Microsoft. 
n semble tenir sans probleme la comparaison 
avee la reference qu" est devenu le motcm" 
de Quake II. Concu exclusivement pom- 
Windows, ii offre ainsi des graphismes 16 bits 
en milliers de couleurs, des effets de 
transparence, de reflexion el un support total 
de Direct3D. Blood II est optimise 3Dfx, 
accepte tous les joysticks via Directlnput. 
et a beneficie de la motion capture pour 
les mouvements des personnages. Pour en 
Savon: plus : www.directenoine.foni. ■ 



Ce jeu, developpe pour ie cornpte de Microsoft, fut le premier a etre 
annonce comme exploitant le DirectEngine, realise par I'equipe de 
Monolith. Riot est un doom-like fortement inspire par les dessins animes 
japonais du style Robotech, Gundam, 
Macross..., et autres descendants 
de Goldorak. Vous allez done piloter 
des robots humanoides de 10-12 m de 
haut transformables, mais pour un jeu 
qui se rapprochera plus du doom-like 
que des simulations du genre 
Mechwarrior 2 ou Heavy Gear. Si le jeu 
offre bien sur du Multijoueur (jusqu'a 

32 et plus selon les developpeurs), un effort tout particulier a ete realise sur 
les personnages et les robots. Plus qu'une simple succession de niveaux, il faudra, 
pour progresser dans I'aventure, remplir un certain nombre d'objectifs a travers 
une histoire illustree par de nombreux intermedes. 



AtOUtS UniversSF 
japonais inedit • 4 robots completement 
differents et modulables • DirectEngine • 
www.lith.com. • 
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Ce dire semble etre 
I'un des plus prometteurs 
du lot. Avec des elements 
inspires du jeu de role el 
des heros a forte persomialite, 
possedant mie vraie his Loire, 
Daikatana benefie.ie en plus d'lui 
style graphique exceptionnel. 



I'origine de ce premier litre 
chez Ion Storm, on retrouve 
John Romero, ancienne starde 
ID Software (Doom. Quake) qui 
s'est tres vite entoure de serieux comperes 
conime Mike Wilson (parti depuis peu), 
Tom Hall ou Todd Porter ( 7 Th Level). Le but 
avoue pour Daikatana est tres simple : prendre 
tout ce qu'ii y a de bon dans les jeux du type 
Quake (liberie de rnouvement, jeu reseau, 
action intense, etc.) et y ajouter une vraie 
intrigue, des personnages forts, un univers 
coherent et une plus grande interactivite 
avec renvironnement. Daikatana, par son titre 
seal, annonce deja la couleur. L'histoire 
commence an Japon et il est question 
d'une epee sacree qui donne le pouvoir 
de voyager dans le temps. 




Commence alors une course poursuite a 
travers les ages, qui vous entrainera du Japon 
a la forteresse de voire ennemi mortel, quatre 
siecles plus tard, pour reprendre Daikatana. 
Ensuitc. vous vous retrouvcrez dans la Grece 
Antique, en 2030 avant J.-C, puis en Norvege 



en plein Moyen Age pour finalcment attenir 
dans la prison d'Alcatraz ! Une des 
parliculariies du jeu vient du fait que vous 
incamez un des trois personnages principaux, 
les deux autres etant geres par Tordinaleur et 
agissanl selon leurpersonnalile. En outre, si 
vous etes tue. mais que Tun des deux autres 



AtOUtS 3 personnages radicalement differents • 4 epoques et 32 niveaux • Conception 
artistique soignee • Points d'experience et caracteristiques pour vos personnages • Equipe de 
trois personnages • Editeur integre • http ://www. da ikatana.com/. • 



protagouisles survit, il scmblerait qu'il ait 
la possibility de vous faire revivre ! Parmi les 
aulres bonnes surprises, sachez que ehacun 
des trois personnages posscde einq 
caracteristiques (force, agilite el autres). et en 
progressant dans le jeu, vous gagnerez des 
points d'experience et monterez de niveau. 



Ce sont plus de soixante types d'ennemis 
que vous aurez a affronter, avec plus 
d'une trentaine d'annes, dont votre epee 
qui reserve quelques surprises de taille 
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Uonstormbringer ?). Tout comme pour 
les amies et les ennemis, le joueur aura en fait 
rimpression d'evoluer dans quatre jeux 
completement dirTerents, correspondant 
a chacune des epoques. Le moteur de base 
est ceiui de Quake II, avec quelques 
ameliorations maison, comme des effets 
de neige, de pluie ou de brouillard. 
Une memorisation de la situation du joueur 
permettra de donner un petit eoup de main 
aceux qui sont bloques. Lejeu rescau. pour 
le moment, permettra a 16 participants de se 
retrouver (lout comme pour Quake II, on parle 
d'une limite vers les 200jouetirs !). 



m Bark Prom 









i 



•i 1 , IK" Cote j'eu de role • 
ince et graphismes glauques ■ 
un voleur (sic !) • http : 
w/.lglass.com/p_info/dark/. • 
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Continuons dans la serie jeu de 

, role avec The Dark Project, chez 

Looking Glass Technologies. 

L'equipe a I'origine de ce titre 

a deja elabore des hits comme 

Ultima Underworld et System 

Shock pour Origin. Vous ne 

serez done pas etonne si je 

vous dis que malgre une vue a 

la Quake, The Dark Project 

semble posseder de nombreux 

elements du jeu de role. 

A travers une vingtaine de 

missions suivant un scenario 

detaille, le joueur incarne un 

voleur. Vous devrez apprendre 

a utiliser au mieux les zones 

d'ombre et vos talents 

particuliers, pour surprendre 

les ennemis, dejouer des 

pieges, etc. II sera meme 

possible en Multijoueur, 

d'investir avec des copains 

voleurs les forteresses de 

bourgeois plein aux as ! ■ 
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Organisation des niveaux • Six zones 
differentes • Toutes les armes sont 
disponibles pour le joueur mais aussi pou 
les ennemis • www.sincity. 
stomped.com/. • 



Au dernier E.C.T.S., 
Siii suscita peut-etre 
la plus grande agitation 
engendree par nn jeu 
sur le stand Activision. 
Cette demonstration 
nous permit d'apprecier 
le design des niveaux 
el la grande interaction 
avec les decors. 



itual Entertainment (ex-Hi pnotic) 
est tin toutjeune developpeur, avec 
a son unique actif line des races 

extensions officielles de Quake. 
(Scourge of Armagon, trois etoiies dans 
notre n°99), et qui plus est reussie. L'equipe 
comprend cntre autres d'aneiens rnemfares 
de 3D Realms on de ID Software, ayant 
travaille sur des jcux comme Duke Nukem 
3D, Rise of the Triad, Final Doom, etc. En 
plus du moteur de Quake 0, 1'equipe a rajoute 
quelqaes atouts de son cm : grapbismes 
en 16 bits, surtoul appreciates sur les textures 
et sur les couleurs. transparence, modeles 
physiques plus realistes et complexes, 
squelette el peau pour les creatures, etc. 



Searface au feminifi 



Uhistoire se deroule dans an futur proche. 
dans une megapole pourrie jusqu'a la moelle 
oit les habitants ont du organiser une veritable 
milice paramililaire pour se proteger 
des gangs lout-puissants. Mais une criminelle 
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de genie. Alexis Sinclair, menace de noyer 
cette ville avec une nouvelle drogue 
redoutable, le Sin. qui occasionne 
des mutations chez ses consommateurs. 
Vous etes le colonel R. Blade, et en tanl que 
defenseur de la veuve et des oiphelins. 
vous partez enqueter sur les agistments 
de votre ennemie. biochimiste de genie 
et source de ce nouveau fleau. 
Atlendez-vous a voir quelques ennemis 
particulicrement immondes ! 




i monde complexe 



Un des points forts de Sin qui vous seduira 
immediatemenl, vicnt de la conception 
et de ['architecture des niveaux. II sera ainsi 
possible dc detruire ou d'intervenir sur de 
nombreux elements du decor. Si vous faites 
exploser. par exemple, un generateur 
electrique dans une zone, il se peut fort bien 
que le niveau suivant soit plongc dans 
l'obseurite, propice a votre mission 
d'infiltration ! L'histoire suit en outre 
un veritable scenario, avec de vrais objeclifs 
et non pas comme seul but de trouver la sortie 
en trucidant tout ce qui bouge. lei. tant que 
l'alerte n'est pas donnee, vous croiserez aussi 
des civils inoffensifs. Pour le jeu reseau enfin. 
des deathmatches et des modes genre 
« Capture The FIag» ou Arenc sont annonces, 
avec surtout la possibilite d'incamer soit 
le colonel Blade, soit son acolyte «hacker» 
J.-C, soit enfin Alexis Sinclair ! ■ 



Le petit poucet espagnol de Rebel Act Studios 

continue son developpement dans la plus grande 

discretion. Avec pour lui un moteur 3D qui semble 

plus que prometteur, puisque nous I'avons vu pour 

I'instant sans carte 3D et qu'il va du 320x200 

jusqu'au 1024x768 en 16 bits. Mais Blade 

supporte en plus les cartes 3D, le MMX et 

le son 3D ! Les points qui nous semblent cepen- 

dant les plus interessants viennent du respect des 

lois physiques dans I'univers 3D, avec des armes et 

protections, plus ou moins lourdes..., que certains 

personnages ne pourront pas utiliser. En outre, 

le joueur pourra a tout moment passer du mode 

vue subjective a une vue a la Tomb Raider, plus 

pratique pour certains combats ! ■ 



Atouts 

15 niveaux* 25 ennemis 
differents • 30 armes • 
4 races pour votre 
personnage • Un zeste 
d'aventure et de jeu de role 
• 2 types de vue • 
http ://www.rebelact.com 
/blade/en_sitemap.html. • 







ID Realms fait tout son possible pour 
Igarder le secret absoki sur Duke 
JNukem Forever, annonce desormais 
I pour la renlree 98. On ne sait done 
rien de precis, si ce n'est que vous ineamerez 
Ic meme personnage. que ]"inlerac(ion avee 
TenvironnemenL sera une priorite et qu'il 
devrait encore y avoir des hordes de strip- 
ieaseuses en chaleur (You Wanna Dance ?). 
L" annonce surprise fut celle de ['utilisation 
d'une version remaniee du moteur de 
Quake II, plutol que celui de Prey, dole lui 
d'un moteur I'ait maison. Pour justifier ce 
choix, les teles pensantes de 3D Realms 



inconditionnels (dont nous faisons parti 
• Le mystere qui entoure le produit • 
http ://www.duke4ever.com/ou 



Mem Forever 



www.3drealms.com. 



invoquenl lout d'aburd un desir farouche 
de sorlir Duke Nukem Forever pour cette 
annee, et le gain de temps occasionne par 
P utilisation d'un moteur ayant deja fait ses 
preuves ! D'autre part, le moteur de Prey 
fonctionnera exclusivemenl avec des cartes 
3D et le marche n'etant pas encore a 100 % 
equipe, cela aurait limite I'acces au produit. 
Du coup, on peut deja s'attendre a un produit 
offranl au minimum toutes les possibilites 
de jeu en reseau de Quake II. Par exemple. 
n'importe quel PC pourra servir d'hote 
a une partie sur Internet, de nombreuses 
extensions seront possibles de par Tutilisalion 
de fichiers DLL. etc. 

Tout comme pour Duke Nukem. 3D Realms 
semble done jouer la carte du elassique pour 
le moieur. misanl tout sur Tinteret du jeu. 
Tenez. je vols deja les p'tits gars de la 
redaction qui ressortent ce bon vieux Duke. 
histoire de reprendre ie coup de main. Quelle 
bande d'amateurs ! Degonfles ! P'tites 
bistrouquettes ! ■ 
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pour 



Un realisme 
absolu ! 




Flight 

jMLfe ■ MICROSOFT' ^^™ 

Simulator 

ggete J 

Le plaisir de piloter 
un Jumbo Jet 




Disponible 

chez voire 

revendeur 

fiabituel 



Certifie par le 
Commandant Herbst 

► 10 modeles d'avions detype 
747, 6 scenes daeroports, de 
nombreux paysages... 

► Tableaux de bord et 
instruments de contrfjle 
hyperrealistes ! 

► Vol de nuit, radiophare, 
tax/ways, passerelles... 

► Integration des modeles d'un 
ciic de souris. 

► Plans de vols originaux inclus 
dans le manuel d'utilisation ! 

► Videos, photos et informations 
techniques inedites sur les 
Jumbo Jet ! 

► Les meilleures adresses 
Internet pour rejoindre le club 
des passionnes de747. 

Les appareils : Les aeroports : 



•747-100 

• 747-130 

■ 747-230F 

• 747-230B 
•747-233BC 

• 747-23BB 
■747-283BC 
' 747-230F 

• 747-230BF Cargo 



Nice 

Cannes 

Mandelieu 

Toulon 

La Mole 

Francfort 

Diisseldorf 




Seuls aux commandes du 
dernier 747 pour decoller et 
atterrir des plus grands 
aeroports d'Europe ! Cela 
vous tente ? Alors, ouvrez 
grands vos yeux et bouclez 
votre ceinture ! 

Nice, Toulon, Francfort, 

Dusseldorf... Vous choisissez 

une scene d'aeroports et 

survolez des paysages a vous 

couper le souffle ! 

Du 747-100 aux derniers 

modeles, 

voici de 

quoi mettre 

tous vos 

sens en 

alerte ! 



Aeroport de Nice 




Bon de commande 

Renvoyez ce coupon a Micro Application 
, Service VPC : 20-22. rue des Petits-Hotels 

.0 Paris ou contactez votre revendeur habituel 

Rfjf, 2102- 747 Jumbo Jet poiirnijjht Simulator 9S& 6 



Mode de paiement 

D Cheque (a 1'ordre de Micro Application") 
D Carte Bancaire (Carte Bleue, Visa on Eurocard Mas 
Ihted'expiration: I j. j_u 
N" dels carte: ■■■*-■ i i i i i i i ■ > i l_j. 
Norn : Prenom : 



Pour commander 
encore plus 



0153 34 2018 



I Qjmtite : 



PrixTTC 



Si.iL'iele : 



Pris public 262 FFTTC 

d'erwoi" : I h Spmdoits ^30F-4oS proMtr, = 40 F 

■■■■■ 1 ,'■',' ni[.'. ii.'j.'i.'ii 1 imiMi-incnl - Aiiliv jinks consu/fer 



Adresse ; 



PO53GE40398 SiPiKiiurs-.' !iiilli.L r ;itrHn.''i 



m Micro 
Application 



UN NEURONE AVERTI 
EN VAUT DEUX 



Micro Application • 20-22, rue des Petits-Hotels - 75010 Paris 
MI. : 01 53 34 20 20 - Fax : 01 53 34 20 OO - 3615 MUroapp* - Web : http://www.mi<roapp.<om 
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Comme tous Ies autre s, 

3D Realms amioiice pour Prey 

mi tout noiiveau moteur 3D 

16 hits qui remplace 

le BuildEiigiiie utilise dans Duke 

Nukem 3D, Shadow Warrior, 

etc. Sa partieularite : iui hidule 

nomine 3D Portal, qui proinet 

des uiveaux completement fous ! 




algre Ies norabreuses 

dcsaffections dans Ies equipes 
de 3D Realms, Prey sernble etn 
line serieu.se pointure, meme si 
a priori, lejeu risque de ne sortir qu'en 1999 
Le heros en sera un Americain «nalif». 
Comprenez par la un Indien d'Amerique 
(de la tribu des Apaches pour Ies cthnologues 
avertis). Du coup, son nom semble un peu 
moms grotesque (Talon Brave Sun) surtout 
lorsquc Scott Miller (chef du projet) explique 
que «Talon» est une scire d'oiseau de proie 
(bird of prey pour Ies incultes) landis que 
Brave fait bien evidemment reference 
a son temperament. 

L'histoire reste pour rinsla.nl relalivement 
secrete, mais il semblcrait que notre hems, 
influence" par la serie X-Files, se soit fait 



AtOlltS Nouvelletechnologie3D» 
Portal • Exclusivement cartes 3D • 
www.oakland.edu/~klmatero/prey/info 
/ou www.3drealms.com. • 
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enleverpar une espece d'extraterrestres quasi 
divine. A son reveil, il se retrouvera en milieu 
hostile, avec en face de lui plusieurs races 
A'atiens agressifs. Le but de raventure sera 
aiors de comprendre ee qui sc passe, avec, 
nous promet-on, un veritable scenario, des 
rebondissements ct des personnages detailles. 



3D Realms compte enormemenl sur son 
moteur 3D et notammenl sur sa technologic 
Purtal pour gagner les favcurs du public. 
Lc jeu sera bien sur en 3D 16 bits, avec toute 
la panoptic de lumicres colorees et 
dynamiques, d'effels de transparence, de 
reflexion, de M/P Mapping, etc. Pour revenir 
sur la technologic Portal, elle pcrmettrait, 
selon scs concepteurs, unc architecture 
de niveaux el d'eveircments impossible selon 
les lois geometriques classiques, en utilisanl a 
fond la vue a « six degres » (vue a 360 %, 
horizontale mais aussi verticale). Unc sorte de 
geometric 1 dynamique non euclidienne 
lEscher va etre content), si vous voyez ce que 
jeveux dire... Si pour 1'instanl, le concept 
I semble assez difficile a apprehendcr (Ndlr : 
I meuh, non !), il sembierait que cela pennctte, 
parexemple, d'arriver exactement an meme 
endroii dans unc piece donnee. en passant par 
I deux portes differentes dans une salle 
precedente el cela sans qu'il y ait 
teleportalion. Difficile a visualiscr mais on 
nnagiiic tout de meme les possibilites que 

apourrait donner en mode Rcseau ! 
I On attend avec une cerlaine impatience le 
I prochain E3. hisloire de pouvoir vous donner 

is premieres impressions et des explications 
I 'plus concretes. 



et ennemis «normaux» «lnventaire et interaction 
avec le monde •www.remedy-ent.com/max/. • 



Ce nouveau titre en preparation chez 3D Realms, 

est developpe par une equipe finlandaise 

(Remedy Entertainment). Vous serez Max Payne, un flic accuse a tort du meurtre de son 

superieur et desireux de venger le massacre de sa famille. Vous allez devoir mener une 

veritable enquete, plonge dans les bas-fonds de la jungle new-yorkaise, 

pour decouvrir une conspiration gouvernementale. Le cote aventure et I'ambiance 

seront les points cruciaux du produit, avec pour une fois un monde 

et des ennemis connus ! Le moteur 3D 16 bits est un nouveau venu, offrant a priori 

tout ce que la concurrence propose, mais il faudra attendre encore quelques mois 

avant d'en juger definitivement. 
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. e theme de la science-fiction semble 
etre ties a !a mode pour les prochains 
doom-like. Unreal vous place dans ia 
I peau d'un detenu (ou d'une detcnue), 
dont le vaisseau-prison s'ecrase sur une 
mysterieuse planete. A voire reveil, e'est le 
chaos total, les gardes et les prisonniers ayant 
ete massacres sauvagemenl. Apres avoir pille 
le materiel necessaire a votre survie, vous 
decouvrez que vous etes sur une planete 
infestee d'aliem tous plus redoutahles les uns 
que les autres. En fait, votre but est simple et 
double : survivre pour decouvrir I'histoire de 
cette mysterieuse planete et trouver un moyen 
devous echapper. Lc jeu supportera bien sin- 



ks Pentium MMX et les cartes 3D, avec un 
inoteurqui semble d'une puissance 
redoutable, en couleurs 16 bits, et tous les 
effets de lumiere indispensables... 

Decouvrez le multi-univers 

L'intelligence artificielle des ennemis sera la 
encore un des points forts dujeu, permettant 
a vos adversaires d'claborer des tactiques 
d'allaqucs a plusieurs et de modifier leur 
altitude selon les forces en presence, votre 
arme ou la disposition du terrain. Pour ecla. 
comme pour I'implementation de divcrses 
interactions avec le jeu. Ics developpeurs ont 
cree un veritable langage-objets, UnrealScript 



AtOUTS 9 niveaux (a prion) "Scenario • Moteur 3D performant • Au moins 3 races 
d' aliens • Editeur de niveaux • Systeme de portails pour les parties Multijoueur • Armes a 
double fonction • http ://www.unreal.com/. • 




Avec uii moteur 3D 
iiiipressioimant, et se 
proposant de detroner 
la loute-puissante saga 
Quake, ce jeu de Epic 
Megagames est I'une 
de nos plus grosses 
atteules. De plus, 
son systeme de portails, 
en mode Reseau, 
permettrait de passer 
de serveur en serveur 
en un clin d'oeil ! 
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De plus. Unreal inleyrera un editeur 
de -niveaux ! Si le produit a etc devcloppc 
pour procurer dc serieuses sensations en Solo, 
le jeu en Reseau pourralt bien faire toute 
la difference. N'importe quelle machine 
connectee sur le Net pourra en erTet etre un 
serveuret eontenir un univers de Unreal que 
vous aurez developpe. II sera possible de Her 
pardes portails, un nombre virtuellemenl 
illimite (restons utopistes quelques instants) 
de serveurs Unreal. Les joueurs pourront 
ulors se refugicr chez vous lorsqu'ils seront. 
parexemple. en mauvaise posture. Mais lews 
poursuivanls pourront I'aire de memc. pour 
des combats qui sc dcrauleront done dans 
dc- univers multiples ! 




Certains vieux fossiles se souviennent 

peut-etre de jeux sur ordinateur 8 bits 

appelles Montezuma et Montezuma's 

Revenge. Tout comme Rick Dangerous, 

il s'agissait de jeux d'exploration d'une 

mysterieuse pyramide en 2D, remplie 

de tresors et de pieges. Utopia 

Technologies a essaye ici d'utiliser la vue 

subjective a la Doom 

pour un soft melant 

exploration, enigmes, 

pieges, etc. Plus qu'un 

simple jeu de tir, 

ce serait un habile 

melange entre Tomb 

Raider et Doom. Ceci dit 

le jeu disposera 

d'un moteur 3D aux 

graphismes 16 bits ; 

il respectera les lois 

physiques et 

les conditions meteo, 

enfin, il supportera des 

cartes 3D et disposera 

de sons 3D. 



AtOlltS Personne ne I'attend • 

Plus un jeu d'exploration que de combat ■ 
http ://www.utopiatech.com/. • 
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Jurassic Park: 

Jrespasser 

La licence de Jurassic Park semble 8tre sujette a uric adaptation plus que 
promctteusc. a condition que Dreamworks arrive a faire lout ce qui est prevu. 
On apu voir pour 1' instant le moteur 3D tourner en dehors dujeu ct il est 
elairemeni dans !e peloton de tete en qualite graphiquc pure. La singularity 
de ce litre vienl tout d'abord dc son aspect Solo.aucune option Reseau n'etanl 
annoncee. Du coup, on pent s'atlendre a une vraie avenlure, avec dc 
Lexploration. des enigmes et quelques combats. Mais vu les adversaries, il 
faudra surtout trouver des astuces pour leur echapper. L" ambiance sonore sera 
realises par Sound Deluxe, ayant travaille sur les Films True Lies et Titanic ! 
Atouts : 1 2 zones du Site B • Moteur 3D exceptionnel • Interaction 
importante avec I'environnement »Aventure »De 15 a 40 armes • 
www.dreamworksgames.com/ • 





Imagine/ noire pianele, a nouveau transformed en champ de bataillc par un affrontcment 
divin entre les forces des tencbrcs et le paradis. Vous inearnerez ici un ange, descendu sur 
Tcirc pour affronter ses ennemis de toujours, revokes contre raulorile supreme et bien 
decides a vous faire payer ieur decheance. Dole de quelques-uns des pouvoirs legendaires 
de ees entiles (possession des corps, invisibilite, vol, etc.). vous evoltierez dans un univers 
futuiiste. melant haute technologie et pouvoirs occulles. Le jeu comporlera, a priori , 
une veritable avenlure, avec des missions, une ville et des personnages completement 
inieractifs. Chez Cyclone, la devise serait ccs temps-ci : «PIutot regner aux enters que 
de servir au paradis. » 
Atouts : Concept original -Monde vivant annonce • Trilogie *Armes et pouvoirs 

originaux •www.3do.com/requiem/ • 
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Star Ink first Mast 



Pour rcussir ['adaptation de la licence Star Trek Next Generation en doom-like. 

Microprose a opte pour le moteur d'Unreal. Star Trek First Contact posscde lui aussi 

de nombreux elements dujeu d'aventure. Se deroulant juste apres les evenements du 

film, ce titre vons place a bord de I'Enteiprise, encore sous le coup d'une invasion 

Borg. Une des parlieulariles de ees derniers est 

de modi Her ires vite leur armement en fonction 

dc celui dc la Federation et vous devrez done. 

vons aussi. trouver de nouvelles parades aux 

amies Borg. Vous controlerez a chacune 

des missions du scenario global, un membre 

different de 1'equipe de Star Trek Next 

Generation, les aulrcs etant diriges 

par le programme. 

Atouts : Personnages celebres • Moteur de 
Unreal • Personnages Voxel • Aventure • 

Inventaire pousse •www.microprose.com • 




Bon. je sals, il y a un 
reportage complet realise 
par notre nouveau Phileas 
Sebasiien Fogg (on plutot 
Passepartout), mats ne pas 
citer Half Life dans le 
dossier m'aurait valu un 
lynehage en regie. En plus, 
e goudron el les plumes, 
moi j'aimc pas trap. Malgre 
ses retards, a Timage 
d'ailleurs de ses 
concurrents, on attend 
tou jours de pied ferae le 
premier essai de Sierra, euli pardon CUC. euh 
non (ils viennent encore de changer de nom ! 
cment qui nous semblait le plus prometteur 
ent de ['intelligence des monstrcs et de leur 
lpacite a ©laborer des tactiques d'aliaque 
aborees. Non seulcment ils se met tent a I'abri 
el essayent de vous prendre l\ revcrs. mais ils se 
eouvrent mutuellement, envoien! des grenades 
par-dessus un obstacle pour vous atteindre. etc. 
Atouts : Intelligence des ennemis • Moteur 
3D puissant "Aspect des personnages et 
animations de ces derniers • Scenario • 
Jeu reseau jusqu'a 32 joueurs * 
http ://www.sierra.com/titles/halflife/ • 



En dehors 
des grosses 
po in lures, el sans 
parler des possibles 
suites (Hexen 3 
ou Quake 3...), 
il existe encore 
pas uial d'autres 
pro jets en 
developpement 
dans re genre, plus 
ou moins serieux, 
snr lesquels il 
faudra peul-etre 



rardei 



03ll. 



u cote du DirectEngine de 
Monolith, un autre developpeur 
(SpiltMind) vient d'annoncer 
BlackOps, un projet ires ambitieux. 
prevu seulement pour 1999. II s'agirait dun 
jeu de role/action dans un univers cyberpunk, 
plutot oriente Internet Les deux axes 
principaux du projet etant le developpement 
du joueur ei la creation d'un univers virtue! 
int'ini. grace aux possibilites de serveurs 
interconnectes. The Wheel of Time pourrait 
bien etre un futur hit, surtbut lorsque Ton salt 
qu'il s'agit d'une aventure basee sur les 
romans de Robert Jordan, utilisant le motetir 
d' Unreal et developpe par Legend 
Entertainment, un maitre dans Tart des jeux 
d'avenlure. Tout comme pour le Star Trek 
First Contact de Microprose. on pourra 
s'allendre a un inventaire et a un jeu plus 
specifi quement destines aux joueurs en Solo. 
Meme si pour 1' instant on n'a rien vu de 
jouable sur Alien Resurrection chez la Fox. 
il semblerait bien que le jeu reprenne en partie 
le scenario du film, puisque vous serez 
pourchasse par des hordes d'aliens baveux 
a travers le vaisseau scientifique Auriga. 




L" univers est en tout cas propice a un jeu 
exceptionucl. pour peu que les devcioppeurs 
am vent a garder le suspense et I'angoisse 
proprcs aux films. 



Duality est un autre projet d'un label 
completenient inconnu, qui sur ie papier se 
vent monstrueux. Dans un univers medieval- 
fantastique, le moteur 3D developpe par 
I'eqiupe de Double Aught (Marathon Infinity), 
offrirait des personnages a 20 images/seconde 
de plus de 1000 polygenes (alors que 
le maximum aetuel est de 300), un edileur 
integre. un moteur en millions de eoulcurs. 
etc. Jquan est le nom d'un autre projet 
de CounterActive, avec un shoot en 3D dote 
de quelques elements du jeu de role. 
Moteur 3D 16 bits. Multijoueur, missions, etc. 
De meme, Raven of Darkness de Chaotic 
Games, exploiters un theme plus dans la 
lignee heroic-fantasy. In the Flesh enfm, de 
CroTeam, qui annonce un vrai rnoteur 3D fait 
maison, dans lequel on pourra interagir avec 
tons les elements du decor (murs, vitres, 
portes, et autres), des ennemis polymorphes, 





etc. Une chose est sure en tout eas, les 
projets fusent de toutes parts et avec un peu 
de chance, une toute nouvelle equipe 
arrivera peui-etre a faire entrer un 
challenger dans la cour des grands ! 



Conclusion 



In the Flesh 



Le genre semble done enfin evoluer vers 
des produils plus originaux. qui devraient 
done ravir un pen tons les joueurs. 
On commence a assister a une veritable 
guerre des moteurs 3D, avec pour 1" instant 
ceux de Quake U. d'Unreal et DirectEngine 
en tete. mais attention a eelui de Prey. 
La premiere constatation qui s'impose 
an joueur averti vient de la necessite absolue 
de posseder desonnais une carte 3D pour 
reellement apprccier ees jeux. Le deuxieme 
constat evident, malgre un elTort pour 
developper des titles interessants en Solo, 
vient du jeu en Reseau qui promet des parties 
cndiablccs, que eela soil par modem, par 
cable ou dans les salles speeialisees. Dernier 
posiulat : tant qu'on n'aura pas entre 
les mains les jeux finis pour test, impossible 
de dire quels seront les meilleurs. Maintenanl 
vous en savez autant que nous ! 
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des cheat-modes pour 
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Coince dans un jeu ? 
Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez la 

reponse a votre probleme en 

quelques minutes. 
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exceptionnelle et beneficiez des 

avantages 
du Club 



O ^" cto/x exceptionnel 

Le Club Europeen du Multimedia, l ef Un choix exceptionnel constatnrnent reac- 

club multimedia en France, vous pro- tualise : plusieurs milliers de titres 

pose une gamme complete de CD-ROM, presenter dans notre catalogue. 

CO- Consoles, CD-I et accessoires mufti- Toute la production multimedia franchise 

media. + tous les "Best Sellers" americains ! 
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Une garantie 
d'economie 



Crtaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public) 

donne droit a une reduction supplemen- 
tal de -10% sur 
un second CD-ROM. 
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Grace aux envois en Colissimo. 
(deiais garantis par la Poste) 



O Des CD-ROM Gratuits 



En accumulant des points cadeau 
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exceptionnelles 




Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
dre frais avec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



J Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sent a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 




^ Un catalogue 
gratuit chaque 
trimestre 

Vous y trouverez une selection 

titres disponibles sur le marche 

aussibien CD-ROM, CD-I, 

qu'en jeux pour 

consoles et 

accessoires 

multimedia. 



\Q Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 
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la redac' en folie ! 

Ben oui, c'est le printemps, la nature se reveille et avec elle 

son cortege de pulsions incontrolees. Alors, bien sur, nous tentons 

de garder notre sang-froid..., mais peut-on resister a I'appel de la foret ? 
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line mle bete ! 

Nous savions deja que Fred etait tres 

attire par tout ce qui etait plus petit que 

lui, regne animal compris. Mais depuis 

quelques temps, il regardait bizarrement 

le chien de notre responsable multimedia, 

un bull-terrier surnomme Gino. 

Embarrasses, nous lui avons fait 

remarquerque..., hum..., Gino..., 

peut-etre mais. . ., euh, non. Et bien, ii a 

dementi en clamant qu'il etait moche, 

gros, cretin, pas assez velu, bref, qu'il 

n'etait pas du tout son genre de chien ! 

Et puis, il a repris sa partie de Dark Omen 

en ajoutant : c'est vrai quoi, vous me 

prenez pour qui ! Nous voila rassures. 
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Voyage tres interieur 

S'il passe systematiquement fete avec sa copine, 
Stephane choisit souvent le debut du printemps 
pour se ressourcer seul, ailleurs, loin de toute 
attache. Ainsi, le 22 mars au soir, il arretera de jouer 
a Fallout, eteindra son PC et, apres avoir rempli son 
balluchon d'objets heteroclites (le minimum vit- 
al), il partira pour les Etats-Unis, sa terre d'election. 
La, il y menera une vie d'ascese pendant trois 
semaines, au plus proche de la nature, 
slnterrogeantactivementsurson Moi profond. 
Un voyage dont il reviendra epuise mais heureux. 
Un saint homme, notre Stephane. . . 




Mouse and men 



Apres avoir fin! Fallout, Olivier s'est 

evidemment porte sur Ultima Online 

pour y prolonger une de ses activites 

favorites : tuer du monstre. Premier 

arrive le matin, dernier parti le soir, nous 

pensions qu'emporte par sa passion du 

jeu, il avait renonce a toute vie affective. 

Et bien non ! Cette photo d'ecran 

clandestine montre en effet Olivier en 

plein pourparlers avec une jouvencelle, 

son bras gauche designant une chambre 

avec insistance. Somme de s'expliquer, 

sa reponse fut que, parfois, il en avait 

marre de se taper des monstres. 

On comprend mieux son gout 

pour le virtue!. 
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Lapin malgre lui 



Lorsque nous avons relache Didier dans la nature, nous pensions qu'apres dix ans parmi nous, il aurait 
perdu ses vilains atavismes. Nous avons commis une grave erreur. En decouvrant, a I'occasion d'une 
balade champetre, les activites frenetiques d'un couple de lapins nains, Didier nous a fait une rechute : 
regime carottes et copulation tous azimuts. Eh oui, il a deja trois monies et ne s'arretera pas la, le fleau va 
s'etendre ! Alors, c'est degueuiasse mais la prochaine fois qu'on recupere un lapin-garou, on le sterilise. 
Euh dis, Fred, viens voir, on a un true a te montrer. . . 



HE 



Quand Eric nous a declare qu'il comptait se faire des thons 
en boite, nous avons d'abord cru qu'il nous offrait un 
nouvel echantillon de son legendaire humour trivial. Et puis 
I'approche du printemps a toujours transforme notre 
| concentre d'inhibitions sociales qu'est Eric en une sorte 
■ de pervers poiymorphe. C'etait mal le juger. Pris de 
sueurs froides a I'idee de ses chairs flasques livrees a la 
pesee d'un regard feminin, il souhaitait simplement 
retrouver sa silhouette de (lointain) jeune homme. 
D'ou le regime au thon naturel et sa decision d'appeler 
son personnage Jane Fonda dans Fallout. 
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Tres amateur du jeu Frogger, Thierry a bien 
sur effectue des recherches sur le Net pour 
etayer son test. Et c'est en consultant 
les Newsgroup qu'il est tombe sur cette 
photo. Le choc ! La revelation I Incroyable, 
les grenouilles jouaient a saute-mouton 
depuis toujours et il n'en savait hen ! 
Comment etait-ce possible ? Le jeu serait 
done une activite naturelle ? Persuade de 
detenir enfin la reponse a ses questions, 
II s'est alors adonne frenetiquement a 
Fallout, le meilleur moyen selon lui de liberer 
ses pulsions animafes. Nous n'avons pas eu 
le courage de briser ses illusions. 
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LES VISITEURS 



LETOI 

Chaque mois le mei/feui 



L'AViS DE GFN A ; Avec I'arrivee du second volet des Visiteurs, 
voila que Gaumont Multimedia nous propose son premier 
jeu. Realise par Cryo, done comportant des graphismes 
somptueux, vous voici plonge dans I'univers delirant du film, 
avec les voix de Jean Reno et Christian Clavier pour I'am- 
biance delire ! Un Myst gaulois, en quelques sortes... 



DARK EARTH 



L'AVIS DE GEN A : Realise par les francats de Kalisto, ce jeu 
d'aventure vous plonge dans un monde post-apocalyptico- 
medieva! particulierement original. Melant habilement aven- 
ture et action, via des combats assez varies, Dark Earth est 
une fresque aux personnages et lieux riches en couleurs et qui 
possedent une ambiance vraiment tres soignee ! 



FLIGHT UNLIMITED 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Un simulateur de vol civil, voila qui n'est a 
priori pas toujours passionnant... mais ici, quelle bonne 
surprise ! L'interaction avec le trafic aerien est poussee a 
lo perfection, mais surtout, les graphismes eclipsenf tout 
ceux des concurrents. La beaute du terrain, les intempe- 
ries et 25 " aventures " en font le meilleur jeu du genre ! 



CART PRECISION RACING 



L'AVIS DE GFN A : Une simulation realiste et adaptee a tous 
les joueurs, offrant une excellente impression de vitesse et 
des circuits difficiles d souhait, voila le challenge que vous 
propose de relever Microsoft dans cette simulation, fonc- 
tionnant aussi avec cartes 3D, et bourree d'options comme 
on en a I'habitude dans les simulation de cet edifeur. 



SEGA TOURING CAR 



L'AVIS DE GEN A : Apres Daytona USA et Sega Rally, voici la nou- 
velle adaptation d'un hit des arcades sur PC. Meme si le jeu ne 
benefice pas des cartes 3D acceleratrices, le jeu est rapide, fluide, 
tres beau et particulierement jouable. Bref, on retrouve toute I'am- 
biance du jeu d'origine, avec un mode multijoueur pour s'eclater 
a plusieurs ! 
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Edifeur : GAUMONT MULTIMtM 
Genre : AVENTUK 
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Edifeur : MICROPROS! 
Genre : AVENTUM I 
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Edifeur : EIDOS 
Genre : SIMULATION 
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Edifeur : MICROSOFT 

Genre .-SIMULATION 

DE COURSE 
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Edifeur : SEGA 
Genre : JEU DE COURSE 
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des jeux disponibles sur PC CD-Rom 



LE MENSUEL DES JEUX MICRO 
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MYTHIQUE 



Lit VIE AUCHAN. 
ELLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS. 
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Fallout, c'est trois ans et demi 

de developpement La concretisation des efforts 

d'une equips centrale de 21 personnes. 

La somme des competences de 92 personnes. 

Mais c'est aussi et surtout, un jeu de role comme 

on en revait depuis des annees. 



c problcme avec les 
mutants, ce n'est pas 
qu'ils font trois tetes 
de plus que vous, 
mais plutot qu'ils 
detestenl les nains. El si l'enlree de.s 
cocktails mondains leurest refusee, 
ce n'est pas tant a cause dc leur phy- 
sique rebutant que la consequence 
logiquc de leurs detestablcs maniercs 
en societe... Ilesteneffetdifficilede 
siroter en toute serenite son martini 
glace, tandis que son voisin de 
gauche, jusque-Ia si reserve, impro- 
vise une imitation des plus realistes 
de laTorchc Humainc (oui. oui,cel- 



le des Quotre Fcinlastiques). Les 
mutants, non contents d'etre aussi 
baraques qu'un biockhatis irakien, 
poussent le mimeLisme jusqu'ii en 
adopter I' humour et 1'armement 
lourd. Si je vous raconte t0ut5a.ee 
n'est pas pour rien (comme quui, tout 
arrive). Les mutants, voyez-vous. ce 
sont un peu les equivalents postapo- 
calyptiques des Ores. lis sont gros, 
betes, mediants et... partotit. lis pul- 
lulenl quoi. A la limite de la genera- 
tion spontanea C'est le problems 
avec les retornbees radioactives. Cer- 
tains se la jouent a la Kojak. d'autres 
a la David Banner. Et quand les mill- ► 
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La fouilie au corps post mortem 
constituera l'une de vos 
activites favorites dans Fallout. 
Si, si, vous verrez. 



Diverses competences 

peuvent etre utilisees 

a des fins concretes au cours 

du jeu, comme I'ouverture 

d'un coffre (Lockpick), 

la reparation d'un ordinateur 

(Repair) ou encore le vol d'un 

personnage (Steal). Lors de la 

creation de votre personnage, 

je vous conseille 

de selectionner les trois 

competences suivantes : 

Energy Weapons, Lockpick 

et Small Guns (chaque point 

utilise pour developper 

ces competences 

comptera double). 



► taires s'en melent. aides d'une tripo- 
tee de scientifiques en mal de Kar- 
loff, ca nous donne : «A nous les 
p'tits humains», version Michel 
Mutant. Avec Fallout («retombees 
radioactives» en francais). Interplay 
met au placard Funivers medieval- 
fantastique. jusque-la indissociable 
du jeu de role. Prenez les trois der- 
niers en date : Lands of Lore 2, Dia- 
blo et Battlespirc, ils emprunlenl tous 
leurs creatures a la menagerie heroic- 
fantasy (gobelins, squelettes, arai- 
gnees geantes, trolls, etc.). 

Un heros dur de la feuille 

La sortie de Fallout et de ses mutants 
radioactifs constitue done un evene- 
ment en soit. Exit les donjons et les 
catacombes. les biases du medieval- 




fantastique vont enfin pouvoir se 
degourdir lesjambes dans des camps 
de fortune (en proie aux mutants), 
des villes ravagees (par des mutants). 
des abris nucleaires devastes (et 
infestcs de mutants), etc. Les auteurs. 
Tim Cain et Chris Taylor, auraienl pu 
se contenler d'en rester la. Mais non. 
Ils out egalement dote Fallout d'un 
systeme de jeu extremement fouilie. 
Convaincus qu'un jeu de role devait 
permettre au joueur de s'identifier 
lotalcment a son personnage, ils Font 
pourvu d'une multitude de caracte- 
ristiques, de competences, de dons et 
de traits de personnalite. La ou la plu- 
part des jeux de role se contentent 
d'une poignee de statistiques (force, 
intelligence, dexterile et magie. pour 
nc cater que les plus classiques). Fal- 




lout propose une feuille de personna- 
ge presque aussi dctaillee que celle 
des jeux de role papier. Si trois per- 
sonnages predefmis sont proposes en 
debut de partie (tin bourrin. un diplo- 
mateel une voleuse), le joueur a ega- 
lement la possibility de creer son 
propre « avatar ». II commence par 





Fallout 



a una 19 aim 



choisir son nom. son age ct .son sexe. 
avanl de repartir une serie de cinq 
points sur sept s talis tiques : force, 
perception, endurance, charisme. 
intelligence, agilite et chance. Ensui- 
tc il choisit de booster trois compe- 
tences panni dix-huit (cf. encadre 
«Cartes sur table»). Et enfin il petit 
selcctionncr trois traits de personna- 
lite (ces derniers comportant a la fois 
des bonus et des malus). Le joueur 
obtient au final un personnage sur 
mesure, qu'il feraevoluer selonscm 
bon vouloir au cours de la partie. Eric 
s ? est ainsi retrouve avec un serial 
killer et Olivier avec un vendeur de 
calccons. Autant vous dire qu'on est 
tres loin de Diablo et de ses trois 
miserables classes de personnages. 

Surprise partie 

Fallout se distingue egalement du jeu 
Blizzard North par sa totale non- 
lincaritc. Si le joueur a pour mission 
premiere de mettre la main sur le 




Les visages des personnages 

les plus importants ont ete 

modelises, de maniere a 

retranscrire visuellement leurs 

reactions. Mais leurs traits ne 

sont pas les seuls a trahir leurs 

pensees, le ton de leur voix s'y 

emploie egalement. 

De nombreux personnages 

empruntent d'ailleurs leur voix 

a des acteurs americains 

connus. Le narrateur est ainsi 

interprets par Ron Perlman 

(Alien 4, te Nom de la Rose), 

Killian Darwater par Richard 

Dean Anderson (McGyver), 

Rhombus par Clancy Brown 

(Highlander, Starship 

Troopers), etc. ^interface de dialogue vous permet de choisir entre un 

panel de questions et de reponses, ou d'interroger votre interlocuteur 

sur un mot-clef. II est egalement possible de converser avec la plupart 

des personnages, a I'aide de I'option « Barter ». 



MeFplafmetauplaEarslWimS 

imtiisseeiable aujeu tie role. 



water ship qui lui permettra d'eviter 
une mort assuree aux habitants du 
Vault n°13 (son abri antialomique 
natal), il se retrouve (res vite submer- 
ge par les quetes annexes el les petits 
problemes des personnages non- 
joueurs (N.P.C. : Non Player Cha- 
racters) rencontres. A lui d'en 



Meme apres 1'holocauste nudeaire, 
certains individus trouvent encore 
le temps d'aller pecher... 
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Les membres de la Brotherhood 
of Steel (la Confrerie d'acier) 
s'astreignent a un entrainement 
quotidien. Surtout ne pas les 
enerver, sinon... 



► accepter ou cl'en decliner certaines, 
voire d'en retarderl 'execution pour 
se consacrer a sa tache principale. Le 
jeu se deroulant en temps « reel », cer- 
tains joueurs trouveront le water ship 
en cinquante jours, tandis que 
d'autres (comme moi) en mettront 
250 ! Selon les caracteristiques de 
leur personnage et leur facon de 
jouer, deux joueurs renconlreront des 
situations totalement differentes. 
Cedric s'est ainsi retrouve en prison 
chez (ses amis) les mutants, ce qui ne 
m'est jamais arrive. Tandis qu'une 
poignee de joueurs ont pu decouvrir 
en plein desert la carcasse d' un vais- 
saau extraterrestre (cf. encadre «X- 
Files») ! De nombreuses surprises 
atlendent ainsi les joueurs perseve- 



La creation de votre personnage constitue I'etape la plus importante 

du jeu. Si trois personnalites vous sont proposees (Max, Natalia 

et Albert), il est fortement conseille de definir la votre. Chaque 

attribut a une influence dans le jeu (meme les plus secondaires). L'age 

de votre personnage par exemple, influera sur la fapn dont ies autres 

personnages vous percevront (a 16 ans on vous prend moins 

au serieux qu'a 35). On notera egalement ia possibilite d'imprimer 

la feuille de personnage, afin de suivre son evolution au cours du jeu 

ou encore de le comparer avec celui d'un pote. 

Fallout s'inspire en fait du systeme de jeu de role mis au point par 

Steve Jackson Games : G.U.R.P.S. [Generic Universal Role-Playing 

System). Apres avoir tente d'en obtenir la licence officielle, Interplay 

a finalement du renoncer devant I'intransigeance de S.J.G. Ces derniers 

tenaient en effet a modifier I'aspect graphique des cartes 

de competence, ainsi qu'une scene de la (superbe) introduction du jeu. 




rants, comme cette empreinte de 
dinosaure ou encore ce camion de 
transport de ibnds ! 
Fallout, contrairement au coinmun 
des jeux de role, ne lesine pas sur les 
alternatives. Vous savez, ces petits 
details qui font qu'un joucurse sen- 



te libra de faire ce qu'il veut. Un 
exemple ? Voyons voir... Ah ! Les 
champs de force ! Les couloirs d'une 
base mutante sont condamnes par 
des champs de force infranchis- 
sables, trois solutions : vous dyna- 
mitez les emetteurs, vous les sabotez ^ 



L'ouverture d'une porte peut s'averer plus 

difficile qu'il n'y paralt et met en evidence 

les defauts de I'interface. 
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Recevez rapidement 

et sans autres frais 

vos magazines pre feres 



08362925 63 ] 




Alio 



sur le 08 36 29 25 63, vous pouvez commander le numero 

en cours (disponible en kiosque), le prochain numero, 

ou biers encore un ancien numero. 

* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de voire choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 




Les individus les plus louches 
du jeu se rencontrent comme i! se 
doit dans des endroits sordides. 



fa l'aide de votre competence 
Repair), on vous les desactivez en 
utilisant une radio two-ways, surl'or- 
dinateur le plus proche ! Et mm, 
point de cle a trouver ! Ici, seals un 



karma s'en ressentira. Le karma 
represente la reputation de votre per- 
sonnage. En fonciion de eelle-ci, cer- 
tains personnages vous donneront 
plus ou moins d'informations, 
d'autres refuseront de vous parler ou 
degaineront avant que vous n'ayez 
eu le temps de vous presenter ! 
Quelques-unes de vos actions les plus 



les deCiSIMS tin mm 



out i Id fois des FSpSFGUSSiOIIS 
Am le Jeu et sur sa fetiille He jIBPSQttllBjJB. » 




brin d "observation et un peu d'astu- 
ce permettent de progresser. 
Les decisions du joueur ont a la fois 
des repercussions dans le jeu et sur sa 
feuille de personnage. S'il decide de 
passer du cote obscur de la Force en 
acceptant des missions « cthiqucmenl 
incorreetes» (par exemple, 1'assassi- 
natd'un kader charismatique), son 



reprehensibles, comme le fait de luer 
des enfants ou de vous droguer. appa- 
raissent egalement sur votre feuille de 
personnage. Ainsi, tout en vous lais- 
sant Ieloisird'incarnerun bad guv, 
les concepteurs n'en portent pas 
moins un jugement moral sur vos 
actions. II est d'ailleurs a noter que 
Fallout est interdit aux joueurs de 



moins de 1 7 ans aux Etats-Unis. Pour 
eviter toute polemique, le jeu com- 
prend de surcroTt une option permel- 
tant de reduire, voire de desactiver 
les animations gore (suivant tres sou- 
vent la mort violente d'un ennemi). 
et le nianuel va jusqu'a enjoindre le 
joueur a ne pas reiterer dans le 
«monde reel» les actes reprehen- 
sibles qu'il est possible d'effectuer 
en cours de partie ! Voila qui devrait ► 




tmimmimi'tsimn 

Chaque arme possede ses propres caracteristiques (dommages, 

munitions et portee de tir), mais egalement certaines tiabiiites. 

II est ainsi possible de viser avec I'immense majorite des armes et 

de tirer en rafale (Burst) avec quelques-unes. Viser coute une action 

de plus, mais permet d'augmenter ses chances de tir « Critique ». Un tir 

« Critique)) peut par exemple 

traverser une armure, briser O. 

un membre, faire perdre 

I'equilibre a son ennemi ou 

I'assommer. II existe 

egalement des echecs 

«Critique», qui font que vous 

manquiez votre cible, que 

votre arme tombe ou explose 

carrement entre vos mains. 
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JOUEZAVEC 

CD-Achat 

et GAGnEZ IU1E PLATE-FORME 
MULTIMEDIA 



Pour gagner une plate-forme multimedia et de nombreux cederoms, 
rendez-vous tout de suite sur (e CD-Rom de votre revue. 



Void la liste des gagnants au concours 

CD Achat n°1 apres tirage au sort 

le 02 fevrier 1 998 chez Maitre Amram : 

Le 1er prix : 

Melle Sabine Contreras de Toulouse (31) 

Du2emeau 10 erne prix: 

Melle Veronique Mermet de Bonifacio (20) 

Mr Bernard Monrepos d' Aurillac (1 5) 

Mr Julien Donnadieu d' Aries (1 3) 

Mr Eddy Batko de Saint Germain duTeil (48) 

Mr Pierre Soleau de Dainville (62) 

Mr Emmanuel Zeppa de Bondy (93) 

Mr Franck Basera de Sallanches (74) 

Mr Pino Lomuto d' Asnieres (92) 

Mr [lane Nadjar de Puteaux (92) 



Voire trouverez tres facilement les 3 questions du 
concours dans le guide achat CD Achat sur votre 
CD-Rom . 

Avec un brin de curiosite vous n'aurez aucune dif- 
ficulte a trouver les reponses correctes. Toutes les 
reponses se trouvent dans le guide CD achat. 




ler prix : 

i plate-forme 
multimedia Targa 
I d'une valeur de i 
' 11.111 FTTC 



du2e 
au io erne prix : 

i pack de 3 cederoms d'une valeur 
d'environ 1000 F 



Bulletin de participation a renvoyer a : Pressimage - concours CD Achat n°3 : 5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. 

Renvoyez le bulletin avant le 27/03/98. 



Reponse m 



Reponse n°2 : 



leponse n°3 



□ Oui, je souhaite participer au concours CD Achat n°3 _,_ mm^ « 
Le tirage au sort sera effectue parmi tes bonnes reponses. lAnGA 

□ MrO Mme □ Mile «,«—,.■»«** 

nom : 

Prenom : 

Age : 




.Adresse 



Code Postal : Vine : 

Pays : Tel : 

j'ai deja O un PC "1 un Mac O une console 

Seul seront pris en compte les bulletins ou les coupons entienement complets 



kir jouer, vous pouvez repondre aux questions en remplissant le coupon reponse ci-dessus ou en repondant sur papier libre. 
jeu gratuit sans obligation d'achat. Remboursement des frais d'envoi et de participation au tarif en vigueur sur simple demande a 
■adresse du jeu. Le reglement du jeu est depose chez maitre Amram. 




l'lPIHIM9[ffff 

~h alors, que les choses 
iSoient claires, ('amateur 
jSp* n'a pas le droit 
mjlbouder Fallout sous peine 
"Wdamnation eternelle 
"* ;$t douloureuse : univers 
f postapocalyptique coherent, 
^^mbreuses missions 

arcomp/f'r Hbrement 

i&nario non-lineaire), 
arge palette de competences 
a developper, systeme 
de combat atliant prise 
Gnwain rapide et richesse 
tactique, graphismes et 
animations truffes de details 
pistes..., le paradis ne se 
refuse pas. it puis, ilya 

iongtemps qu'on n'a pas 

hn aussi bon jeu 

mle sur PC ! 



► nous eviter (a vindicte des censeurs 
en mal dc mediatisation, et par la 
meme une affaire a la Grand Theft 
Auto. Enfin bon, moi ce que j'en 
dis... Pour revenir au jeu, sachezque 
son issue dependra de votre karma 
(vous voilaprevenu). 

Pour une poignee d'XP 

Nous savons dcsormais que Fallout 
propose une aventure a P architectu- 
re ouvertc et reactive, mais qu'en 
est-il des combats ? Car je tiens a ras- 
surer sans plus attendre le lectern 
inquiet, la plus sure facon de se faire 
de la thune et des XP (des points 
d'experience), reste la methods Pec- 
kinpali. Cinq types d'armes sont dis- 
ponibles : les armes de proximite 
(poignard de combat), les petits 
flingues (Magnum 44), les gros 
flingues (lance-roqucttes), les armes 




(une trentaine en tout) pour que le 
joueur ait envie d'en changer de 
temps en temps (on regrettera en 
revanche le faible nombre d'ar- 
mures : huit en comptant large). Si 



fallout 

aussi 



une teuille We ferSBMISgE presu_ue 
' bub Belle tiesJBUK AB FOlB papier. i 



les phases d exploration se deroulent 
en temps reel, les combats sont geres 
au tour par tour. A moins que vous 
ne decidiez par vous-meme de pas- 
ser en mode Combat, ce dernier 
s'enclenche a partir du moment oil 
un ennemi vous a repere. Vous avez 
alors un nombre de points d'aetion a 
depenser. lis peuvent etre utilises 
afin de vous deplacer (il est utile de 
se servir du decor a des fins tac- 
tiques), d'acceder a votre inventaire 



energetiques (fusil a plasma), et les 
armes de jet (grenade a fragmenta- 
tion). Quoique nettement moins 
nombreuses que dans Diablo (mais le 
jeu Blizzard etait a ce titre excep- 
tionnel), les armes proposees par Fal- 
lout sont suffisamment nombreuses 



X-Fius 




Si vous tenez a trouver le vaisseau 

extraterrestre echoue en plein desert, 

vous devez avoir un niveau 9 ou 10 

en Chance, ainsi que la competence 

Perk (Explorer). Sachez qu'une surprise 

vous attend a I'interieur (?) 

du vaisseau, sous la forme d'un 

pistolet laser alien {alien blaster). 

En void les caracteristiques : 

Dommages : 30-90 

(a titre de comparaison le Fusil Plasma modifie fait du 30-70). 

Portee: 10 (son point faible). 

Chargeur : 30 (!) Small Energy Cells. 

La photo d'ecran du vaisseau alien a ete recuperee sur 

I'un des nombreux sites Internet consacres a Fallout, contenant pour 

la plupart des images, des astuces, une soluce ainsi que I'inventaire 

de toutes les armes et de tous les objets. 

www.geocities.com/SunsetStrip/Alley/8219/fallout_frames.html. 
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Fallout 



I'opimon of Sam 



(histoire tie remonter son niveau 
d'energie), tie recharger et bien sur 
de tirer (cf. encadre « Entre les deux 
yeux, c'estmieux»). Pourquoi avoir 
choisi un systeme de combat au tour 
par tour, plutot qu'en temps reel ? 
Tout simplement parce que Tim 
Cain et Chris Taylor tenaient a ce 
que le joueur progresse en combat, 
non parce qu' il devenait plus adroit, 
mais parce que son personnage 
devenait plus efficace. Toute la dif- 
ference enlre un jeu d' action et un 
jeu de role reside dans ce parti oris. 




Lui, e'est !e chef dy Vault n° 13. 
Avec son look de Pere Noel, 
il obtient ce qu'il veu£. Il est meme 
parvenu a vous faire gober que 
vous etiez un heros ! 




L'originalite des decors est I'm 
des grandes forces de Fallout. 
si on peut leur reprocher un g 
manque de variete. 



mscnt comme 
^j^frieilleur jeu de role jamais 
s sur ordinateur. Liberie 
ction et devolution 
personnage, missions 
tltiples, monde attrayant, 
\phismes sublimes, tous les 
rsdients sont reunis pour 
hake un jeu d'anthologie. 
Malheureusement trop 
</e bugs (deplacements, bulle 

I our du perso, repetition 
dialogues, etc.) et une 
■/face parfois penible. 
■etirent son statut 
ijeu mythique», et en 
t simplement un soft 
eptionnel. C'est deja pas 
I non ? 




On sait 1' importance cruciate d'une 
interface ergonomique dans un jeu 
au tour par tour, alors vous imaginez 
si elle doit etre tip (op dans un titre 
melant temps reel et tour par tour ! 

In your (inter)face 

La, le bilan est nettement plus mitige. 
Le systeme de combat est excellent, 
['interface des dialogues egalement, 
('utilisation des competences (com- 
me le fait de pouvoir crocheter une 
porte) est d'une simplicitc enfantine. 
les raccourcis phagocytent le clavier 
et pourtant... Le bat blesse au niveau 
de Tinventaire. Presente sous forme ► 



Ebupbipbm 

II est possible de charger 

les personnages de votre 

equipe sans limite de poids 

en utilisant la fonction Barter 

(Negocier). Ce bug est 

particulierement utile lorsque 

vous incarnez un personnage 

de faible constitution, 

puisqu'il vous permet 

de toujours avoir a portee 

de main plusieurs armes et 

des objets indispensables 

(cordes, pains de plastique, 

dynamites, munitions, etc.). 

Pour recuperer I'objet desire, 

il vous suffit de voler 

le personnage en 

sa possession. Je vous conseille de sauvegarder juste apres avoir tue votre premier Deathclaw (dans la grotte 

oil se trouve le mutant moribond). La finition de cette quete n'est en effet pas toujours prise en compte par 

le jeu (le leader des Far Go Traders est cense vous donner des points d'experience). 
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iimmm mBibiis 

t Pour resumer brievement, 
jedirai que Fallout est le seul 
jeu, depuis six mois, 
it sur iequel j'ai passe des nuits 
blanches. Certes les plus 
gjsuvaises critiques 
^trouveront quelques bugs 
t&uelques lourdeurs, 
m pour le reste j'ai ere 
$hante de retrouver 
k ambiance tres proche 
G;,ce//e procuree par les jeux 
■0 role papier. La grande 
Hberte d'action laissee 
aujoueur, grace a une 
,Mx$ellente interface, 
m'a meme permis de 
recommencer deux fois 
i'aventure, sans jamais me 
Her Vivement Fallout 2 ! 




line erreur de calcul et ce n'est plu; 
la porte, mais vous. que ['on 
retrouve en petits morceaux. 



► de menu deroulant, ce dernier ne 
comporte que six emplacements. Si 
votre inventaire contient vingl objets, 
vous serez done oblige de cliquer 
quatorze fois sur la fleche Bas pour 



[KfUMiwmsunm 

Apres maintes tergiversations, Fallout devrait sortir courant mars 

dans sa version originale, accompagnee d'un manuel en francais. 

La version franchise integrate sortira un mois et demi plus tard, soit 

mi-avril. Avec un peu de chance, on aura Fallout en francais au 

moment ou Fallout 2 sortira aux Etats-Unis. 



derniers n'ont guere beneficie d'un 
traitement de faveur. Pour eommen- 
cer, il est impassible de leurs deman- 
der de s'eloigner en cours de combat. 
ce qui rend (utilisation d'un Iance- 



armure. En fait, its ne posscdent 
meme pas de tiche de personnage. et 
n'evoluent done pas au cours du jeu. 
lis sont par voie de consequence tres 
vile relegues a I'etat de chair a canon 



da 0s sure faf ff/7 Se se fate He la thllflE et ties points 
^Experience reste ta methade PBClil!}0, 



acceder au vingtieme (le demier objet 
ramasse etanl. maladroitement place 
en fin de Iiste). Autre souci, plus ou 
moins lie aux deficiences del* inter- 
face : lagestion des autres membres 
de I'equipe. Plusieurs personnages 
peuvent en effet vous accompagner 
au cours de I'aventure. Sans doute 
considered comme de simples « aides 
de cam.p» par les concepteurs, ces 



Pour que votre personnage ne se 
perde pas dan? le decor, il est 
entoure d'un halo tut assurant de ne 
jamais etre camoune par un mur. 



i'BHHIOIiOfta/? 

ic Apres une telle avalanche 
. de compliments, je'ne sais 

pas trop quoi rajouter, si ce 
"k n'est repasser une derniere 
.x- couche. J'ai eu la chance 

d'etre le premier a mettre 
« la main sur la version finale, 

■ ce qui a eu pour consequence 
- deme mettre hors-circuit 

■ pendant une semaine. 
Musiques geniales, ambiance 
fabuleuse, univers coherent 

■. bpUrre de trouvailles, Fallout 

H||/e type de jeu qui vous 
H ignorer le reste 
Wmonde jusqu'a ce que 
vous I'ayez fini. Comme tout 
le monde, mon seul regret 
cohceme les bugs 
trop nombreux. Un jeu 
pourtant exceptionnel. 



Le PIPBoy 2000 est votre ordinateur portable. II peut stocker 

les donnees enregistrees a partir des Holodisks ou afficher les 

automaps des sites traverses. II tient I'inventaire de vos quetes, le 

decompte des jours restant, avant la mort des habitants du Vault n°13, 

et compile les scenes cinematiques du jeu. Mais surtout, il permet au 

joueur d'attendre, jusqu'au jour du depart d'une caravane, jusqu'au 

lever du jour (I'aventure se deroulant en temps reel, les habitants d'un 

village dorment la nuit, et les bars n'ouvrent qu'a partir de seize 

heures), ou jusqu'a complete guerison de son personnage. 



flammes ires difficile (le lance- 
flammes, tout comme la Gathling ou 
le lance -roquetles, n'etant pas connu 
pour sa precision). II est egalemenl 
impossible dc les equiper d'une 



(ou de bouclierd'appoint) etdispa- 
raissent de I'aventure des que vous 
croisez les premiers mutants. Pour 
tout vous avouer, iis me servaient de 
sherpas... L'un des nombreux bugs 
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Fallout 



L'AVISfffTMJMK 



Saduree de vie (une cinquantaine d'heures), son univers 
original, son systeme de combat et son aventure non-lineaire 
font de Fallout un incontournable dujeu de role. Si vous avez 
deteste Lands of Lore 2 pour la qualite mediocre de ses 
graphismes, et boude Diablo pour la trop grande part accordee 
a faction, lejeu Interplay DOIT ETRE voire prochain achat. 
Seuls une poignee de bugs et quelques defauts de finition 
pr'tvent Fallout de sa sixieme etoile. Personnellement, 
/e recommence de suite le jeu avec un nouveau personnage. 



dujeu permet en effel de les charger 
comme ties millets, sans limits de 
poids ! Jamais les membres tiers 
d'une equipe n'oni ete aussi nial trai- 
tes (ou maltraitcs) dans un JDR. 

Le mur des lamentations 

Les bugs residucls constituent d'ail- 
leurs Tun des principaux defauts 
dujeu. II m'est ainsi arrive de finir 
une quete sans que le programme 
n'en tiennc compte. Les personnages 
concerned reagissant comme si je 
n'avais rien accompli. La seule solu- 
tion consistc alors a reprendre une 
ancienne sauvegarde pour finir une 
nouvelle fois la quete (cf. encadre 
«Coup de pouce»). Quelques inco- 
herences et des bugs de moindrc 
importance achevent de donner a 
Fallout un petit air de jeu fini a la va- 
vite. Puisqu'on en est aux regrets, 
j'ai personnellement eu a deplorer 
l'ulilite limitee du pognon dans le 
jcu. Aprcs avoir devcloppc mes com- 
petences commerciales et passe mon 
temps a faire les poches de Lous les 



personnages rencontres, j'ai iinale- 
ment fini lejeu avec plus de 40 000 
credits et un stock d'armes halluci- 
nant, ce qui est quelque part assez 
frustrant. Dommage que le jeu ne 
possede pas d'option Multijoueur, 
car j'aurais cu un budget sul'fisanl 
pour ouvrir une boutique de cale- 
cons, comme Olivier a Ultima Onli- 
ne. Pour en revenir aux defauts 
majeurs. on regrettera les temps de 
chargement souvent insupportables 
(il est conseille d' installer 1' integra- 



lite du CD-ROM sur votre disque 
dur, a savoir 660 Mo !), les sauve- 
gardes d'une taille godzillallesque 
(en fin de partie, mes sauvegardes 
prenaient 1 1 Mo sur le disque dur). 
Si le moteur du jeu n'est pas des 
plus performants. sa realisation est 
en revanche satisfaisante. Les gra- 
phismes sont varies et les animations 
reussies (quoique inferieures acelles 
de Diablo). Pour conclure, je dirai 
que Fallout est pour moi le meilleur 
jeu de role PC depuis..., depuis 
Lands of Lore (premier du nom) ! ■ 
Thierry Falcoz 



La gestion de 1'inventaire n'est 

pas l'une des plus grandes 

reussites des concepteurs. son 

utilisation s'averant assez iourde. 





» Les bugs 
' e manque de finition 
u d'objets finalement 
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Lorsque les humains 
se mettent a taper sur 
les Ores, on se dit tout 
tie suite que Warcraft 
n 'est pas loin. Mais ce 
serait sans compter 
les hordes tie mort- 
vivants qui animent 
egalement tres bien 
les champs de 
bataille I Warhammer 
a encore frappe, aie, 
pas si fort I 



Bark Omen 



Tout dans la finesse... 





A vendre i belle tour medievale. 
crypte bien remplie, cercueils 
intacts, chauve-souris decoratives 
et armures vivantes. 



ien ne va plus dans 
"Empire : si jadis 
le peril le plus 
dangcrcux etait 
les <\peaux verles» 
(rapport au superbe pigment dc nos 
amis les Ores), il est aujourd'hui 
d'une toutc autre nature. Au point 
qu'il vaut mie-ux suivre le conse.il 
que donne Sherlock Holmes dans 



Le chien des Baskervitte : ne jamais 
s'aventurer seul surlalandeen plei- 
ne nuit. On y fait effeetivement de 
droles de rencontres : l'oncle Agh- 
nar, mort il y a dix-huit ans, ou alors 
le voisin enlerre la veille et deja 
debout. Si les morts se relevent de 
leur lombe, ou va-t-on, je vous le 
demande ? Berhnardt, lui, ne se le 
demande pas. Merccnaire de rEm- 
pire, il ne se pose pas de question et 
tranche direetement dans le vif..., 
enfin, ("aeon de parler. Heureuse- 
ment, il n'est pas seul : sa cavalerie. 



ses archers, son ami Klaus et des 
allies lemporaires ou non, vont se 
joindrc a lui pour en fink avec la nuit 
des moil-vivants. Tout cela rappellc 
beaucoup Myth : non sculcment 
le theme est similaire, mais la 
representation aussi. Les seules.dif- 
ferences sont les tailles des person- 




Format CD-ROM PC 
Editeur Electronics Arts 
Sortie disponible 
Prix env. 350 F. 
Genre wargame en temps reel 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom. PI 33, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 12x,Win95, 
Carte 3D 



I Entre chaque bataille, ca tape la disc 

IPire qu'a la taverne du commerce : 
on y parle de zombies et d'Orcs... 




C'esI a panir de eel ecran que Ion peut 
renouveier ses troupes et itpgratter leurs armures. 



nages ct des cartes, el le commande- 
ment, non pas d'unites, mais de regi- 
ments enliers. 

Le marteau de Guerre 

Fidelement inspire du jeu dc plateau 
Warhammer (unc premiere tentative, 
plus malheureuse, fat faite avec Sha- 
dow of the Horned Rat, il y a deux 
ans), ce wargame en temps reel met 
en scene dc grosses batailles de mas- 
se. Comme e'est desormais f usage 
dans le genre, lc terrain et les objets 
du decor ont ete modelises en 3D et 
beneficient de textures enjolivccs par 
les carles acceleratrices. La camera 
est plongcante et s'il est impossible 
d'en modifier Tangle, on peut tout dc 
meme la faire zoomcr, pivoter a 360 
degres ct la deplacer libremenl sur la 
carte. De plus, une vue aerienne est 
egalemenl disponible. ties pratique 
pour planifier un assaut. 
Les regiments sont. eux, en 2D ct fort 
mul dessincs. au point qu'il est diffi- 
cile de les identifier. Heureuscmcnt. 
ils portent tous des bannieres aux 
armoiries cxplicites qui pennelleni de 
s'y retrouver rapidement. Evidem- 
ment, en zoomanl au maximum, on 
se retrouvc avec des tas de pixels feat 
mai animes, qui devienncnt carre- 
ment grotesques durant les melees. II 



est d'ailleurs etonnanl que les per- 
sonnages aienl etc baclcs a ce point, 
lorsque Ton voit la qualite des ter- 
rains. Les vertes vallees jouxient des 
rivieres bleues. des cascades d'eau 
fraiche tombenl a proximite de belles 
forels touffucs, etc. Ou bien une lour 
inquictante domine un canyon obs- 
cur, lorsque fon ne se retrouve pas 
dans un village a la nuit tombee, au 
milieu de ses petites maisons medie- 
vaies et de son eglise. Les decors sont 
varies, Iresjolis et leur configuration 
offrc des situations conflicLuelles tou- 
jours interessanles. Et comme nous 
sommes au royaume de la 3D, les 
lignes de visce et la visibilite sonl cal- 



culces selon les obstacles. Un regi- 
ment dissimule derriere un gros talus 
ou un bosquet peut ainsi tolalemenl 
surprendre un adversaire peu pre- 
voyant. Les Heches, boulets et pro- 
jectiles divers tirent bien sur plus loin 
s'ils se trouvent sur une elevation... 
Pour livrer les combats, differents 
types d' unites sont disponibles. Les 
plus essentielles sonl la cavalerie et 
les archers. Viennent ensuite les fan- ^ 




I'AVIS Hi lUC-SwiMO 



b Des hordes d'Qrcs, des corteges de mort-vivants, 
. des necromanciens, des monstres hideux : que du beau gibier 
« ma parole! Cest un veritable challenge de mener ses 
^ regiments a la bataille et de minimiser les pertes en reagissant 
, vite et de maniere strategique ! Dark Omen benefice 
* d'une belle realisation (decors en 3D, ambiance sonore realiste 
et veritable scenario dynamique) et de missions tres 
interessantes. On se laisse done tres vite captiver par ces 
batailles endiabiees pleines de sons, de lumieres et de giourps ! 




En Multijoueur, les Ores 
et Ses mort-vivants peuvent 
tres bien-etre choisis par I'un 
des deux |oueurs. 




► lassins et le canon. En debut de cam- 
pagne, e'est tout ce dont on dispose. 
Au III du jeu, des renfoita vieudront 
rejoindre les rangs du joueur : un 
groupe de nains, un tank a vapeur. des 
canonniers. des flagellants, un sor- 
cier, etc. Plus que dans les jeux de 
strategic en temps reel et que dans 
Myth, il est imperatif de sauvegarder 
ses regiments : si Ton vient a perdre 
tous ses fantassins, il sera impossible 
d'en avoir de nouveaux a moins de 
trouver un nouvel allie au fil de la 
eampagne. Tout ce que Tor (gagne a 
Tissue des batailles) pennet de faire, 
est d'ameliorer les armures et de 
renouveler des troupes dont il teste au 
moins un individu. Les sorciers etanl 
solitaires, inutile de dire qifil ne vaut 
tnieux pas les envoyer en eclaireurs ! 

AllONSAlACAMPAGNE... 

II n'y a malheureusement pas de mis- 
sions independantes mats line settle 
et grande eampagne riche en rebon- 
dissements. L'histoire evolue en effet 
et entre chaque bataille, des phases de 
dialogue assez longues entre les pro- 




tagonistes (Klaus, Berhardt. un 
bourgmestre, line princesse, un mes- 
sager. un prince, etc.) mettcnt la situa- 
tion a jour. II est paifois possible 
d'orienter le scenario a sa eonvenan- 
ce : par exemple, tin regiment de 
nains demanderade T aide au joueur. 
A lui d" accepter ou non. 
Les batailles ressemblent souvent a 
de petits problemes stralegiques : 
eompte tenu de ses troupes, du relief. 
des decouverts el de ["opposition 
attendue, il convicnt de ruser et de 
lout prevoir. Inutile cependatit de pas- 
ser des hemes a tout planifier car les 
imprevus sont nombreux : une horde 
d'Orcs dissimules dans une grotte 
pent jaillir a tout moment, un sorcier 
adverse peut pointer le bout de son 
staff of apocalypse {iughhi, quant aux 
renforts mort-vivants ou non. its peu- 
vent debarquer tard dans la partie ! 



Tiens ? Mais que fait done 
ce petit coffre dore au beau milieu 
de ce village ? Bousiilez les Ores 
et prenez-le vite! 



Durant les melees, les cris, les gar- 
gouillis et le fracas des epees, iiident 
unpeu aoublierletfesvg/i in sign ifi ant 
des unites. 

L 1 interface, quant a elle, est un 
exemple de simplicite et d'efficacitc. 
Un panneau de controle voluminetix 
pcrmet d'acceder aux ordres (atta- 
quer, charger, se desengager, utiliser 
la magie ou un objet). aux sorts et a la 
sante, d'un clic de souris. Elle se fail 
oublicr tres rapidemenl el pennet de 
se concentrer sur les batailles epiques. 
A Tissue de certaines d'entre elles, ou 
au gre de la eampagne, il arrive que 
Ton gagne un artefact, une arme 
magique. un talisman ou une potion. 
Dark Omen est done un wargame en 
temps reel tres taetique. qui devrait 
plaire a tous les amoureux du medie- 
val-fantastique. qu'ils soienl experi- 
mentes ou non. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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soil 
toi! 



de John Cain 

aurez pour mission de 

lout delpuire; missiles, 

pisWets a plasma, rage et 



reunis dans un decor f ulurisle. 

Gex 3D, 

Le jeu de plateforme en 3D et haute 
resolution. UKor, V agent secret 
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ippiemen 
special 

Tomb Raider 11, mais 
aussi des soluces et 
astuces et tous les 
tips du mois ! 
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Special J 

ier complet sur tes 
pronietteurs 
cetle ant 



yosngs sto 

e nouveau Jew de platefo 
sop nm. coiffiibattez Bam 

oopa pour retabiir la paix 

te bonheur perdus ! 

Spectacles f eeriques et boss 
monstrueusement beaux,. 



3 : B 



d partir du 27 fe 



Apres un raid de F-22 



sur nos ecrans, 



Graphic Simulation 
nous propose enfin 
autre chose... 
Directement sorti de la 
naphtaline.leF-18 
reprend d 
sur nos PC, grace a un 
simulateur inattendu, 
mais diablement 
' realiste. Direction 
I'lrak, euh, la Coree... 



F/M8 Korea 



Top fun 



] y a environ un an. Graphic 
I Simulation sortait F/A-I8 
I Hornet, un jeu assez soigne 
I mais bougrement hideux. 
I La mode li sat ion honnete 
des appareils ne parvenait pas a faire 
oublier les terrains vectoriels com- 
poses de montagnes py rami dales et 
d'etendues vertes. Inanimation n'en 
etait, evidemment, que plus fluide. 
Alors, comme la partie simulateur 
etait tout de meme interessante, notre 
edileur a decide de retravaillei' son jeu 
et d'en sortir une toute nouvelle ver- 



sion. Oublies les tanks carres et les 
decors tires a la regie... Enterres les 
plaines plates el ies batimcnts-Lxntes 
a chaussures... Desormais, Graphic 
Simulation joue dans la grande cour : 
si F/A- 1 8 Korea pent tourncr sur un 
petil PC lambda, il donnerabien sur 
tout son potenliel sur un ordinatcur 
equipe d'une carte 3Dfx (et pas une 
autre puisqtic la librairie Glide est uti- 
Usee). C'est done la premiere evolu- 
tion du jeu, et surtout, celle qui se 
remarqtie immediatemenl. Mais il y 
en a encore bien d'autres ! 

Sac de nceuds 

Fichtre. mais c'est qu'il n T a pas Pair 
commode noire simulateur ! On petit 
d'ores et deja annoncer aux fans d'ar- 
cade qu'ils peuvent toumer la page et 
passer au test suivant : F/A- 1 8 Korea 
est effectivement tres pointu. En 
quclqties coups d'ceil. on s'apergoit 
tres vite que l" instrumentation est 
complete et qif el!e va nous donner 
du fil a retordre... Quelques ecrans, 
plusieurs modes Radar ( AN/APG-65 
ou AN/ALR-67 RWR. a vos sou- 



haits). un reglage des frequences 
radio, plusieurs systemes de ver- 
rouillage (adaptes a chaque type de 
menace)... Eb, mais c'est un simula- 
teur militaire ou quoi 7 Comme je 
suis un peu perdu au bout de deux 
heures, je decide de consulter le 
manuel. Pas de chance, il est redige 
par un pilole de I'US Navy. On await 
pu s'en rejouir, s'il avait ete Iege- 
rement moins technique et plus 
Iudique. Comme en plus il est en 
anglais. F/A- 1 8 Korea risque de res- 
tcr tres esoterique pour des joucurs 




Les decollages d'un porte-avions 

en pleine nuit sont toujours de grands 

moments d'emotion ! 



Le clipping des arbres n'est pas 
toujours tres efficace. Quelle idee 
aussi, de voler aussi bas ! 



Format CD-ROM PC 

Editeur Graphic Simulation 

Corporation 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre simulation aerienne 

Config. mini. P75, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x,Win95 

Config. recom. P166, 32 Mo 

dc RAM, CD-ROM 12x, 

Win95, 3Dfx ) 




L editeur de missions est tres graphique et 
relativement puissant. On peut done y faire la pluie 
et le beau temps 1 




[inpatients, uautile de dire que hi pri- 
se en main est fastidieuse. Les sys- 
temes de radar et de vcrroiiillagc soul 
extremementfidelesalarealite. bicn 
plus que ceux des simulateurs de 
combat actuets. Avant d'esperer 
abatlre son premier avion, il faudra 
d'abord passer par une phase d"ap- 
prentissagc a laquelle n'echapperonl 
meme pas les experts ! Ceux qui 
aiment le realisme seront done servis 
ct devront inveslir temps et patience 
avant de reel lenient profiter du jcu. 
Les amis de F-22 ADF et autre 



Sukoi 27 out done trouve un nouvel 
ami ! Le F- 1 8 etant un appareil mul- 
tirole, on pent etre certain de trouver 
un largeeventail de missions surter- 
re et en mer. On decolle done parfois 
d'une base, parfois d'un porte-avions, 
de jour ou de nuit. an crcpusciilc ou a 
l'aube. en direction de cibles enne- 
mies variees. Elles ne se laisseront 
d'ailleurs pas faire, et l"on peut tou- 
jours compter sur. une bonne oppo- 
sition de la part de I' intelligence 
artificielle. Lorsque Ton sera venu a 
bout des 28 missions, il ne restera 




Les trainees de fumee sont tres impressionnantes. Tant qut 
nest pas celle de voire appareil ! 



plus qu'a en teleeharger dc nouvcllcs. 
sur le site de Graphic Simulation qui 
en propose gratuilemenl. reaiisees par 
leurs soins on par les joueurs. 

Atelier missions de combat 

F/A-l 8 est effectivement accompa- 
gne d'un editeur de missions tres 
complet el, eomparalivenienl au jeu, 
assez simple d'utilisation. On peut 
tout y parametrer : agressivite de l"en- 
nemi, forces au sol, dans les airs et sur 
terre, conditions dc pertes et de vic- 
toires, bref, la duree de vie est assu- | 
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Le Tutorial aborde tous les sujets essentieis au pilotage 
5-i5:cfj de maniere foh surprise! ludique et distrayante ! 




► ree. II est un.peu dommage que la pri- 
se en main dujeu soit aussi technique. 
car tout a ete mis en ceuvre pour ne 
pas derouter le novice. Un Tutorial 
explique toutes les manceuvres ct uti- 




lisations des instruments, a grand ren- 
f'ort de schemas et de cominenlaires 
audio. 11 est suivi par des applications 
pratiques el represente un excellent 
moyen de se familiariser avec l'ins- 
trumeniation detaillee du F-l 8. 
Bien qu"on ne soil jamais aussi bien 
servi que par soi-meme. un equipier 
accompagnc souvent lejoueurdans 
ses expeditions. On pent lui assigner 
huit ordres traditionnels (Aider 
Engager, Rentrer a la base. Bracket 
droit, etc.), qu'il s'empresserad'exe- 
cuter. Mieux vaul ne pas trap comp- 
ter sur lui, ii se fera regulierement 
descendre avant un joueur aguerri. 
Alors que la premiere version de 



Pouretre aussi rapide, F/A-18 exploite PH 
la librairie Glide de 3Dfx. Ah. vous avez 
une autre carte 3D ? Dommage ! 




igats sur le gouvernail, ou les moteurs, peuvent j 
indre le pilote a atterrir de maniere originate ! 



F/A-18 etait graphiquement pen 
concluante. la suivante est autre- 
ment plus impressionnante. En 
mode 3DI'x, les textures ne sont pas 
exceptionnellement variees, mais il 
faut reconnaitre que la flore sauva- 
ge est assez bien restituee (et la fau- 
ne egalemenl, puisqu'il arrive de 
croiser des oiseaux !). La modelisa- 
tion des appareils est, quant a elle. 
tres reussie. II suffitdejeteruncoup 
d'ceil sur les captures pour voir 
que trainees de fumee. carlingues. 
missiles et gouvernails sont super- 
bemenl rendus. Tout ceci est done 
joli. mais pas trap. Consequence 
directe : le jeu est fluide sur un Pen- 
tium 133 et 32 Mo de RAM et ce. 
en 800 x 600 (le jeu monte jusqu'en 
1 024 x 768). C'est le genre de detail 
que Ton apprecie. On nolera nean- 
moins quelques legers ralentisse- 
ments. sur une petite machine, 
lorsque cinq ou six avions squattent 
le del simultanement. 

Fight unlimited 

Le mode Multijoueur n'a pas ete 
oublie mais, comme c'est souvent le 
cas, il ne propose pas de missions 
cooperatives. C'est d'autanl plus 
dommage que l'edileur demissions 
ne permel pas d'en elaborer. ce qui 
aurait considcrablemenl enrichi ie 
suivi on-line du jeu. 
Le modele de vol du F- 1 8 a evidem- 
ment ete lidelement recompose. Son ► 
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DIABOLIC PENTIUM 



6649F 




PENTIUM II 233 



75091 



PENTIUM II 266 



8649F 



PENTIUM II 300 



10215F 







PENTIUM II 333 



PRIX T.T.C. 



Carte mere PENTIUM K ATX 512 Eo PB 

integres 6ns evolutive 233-333 MHz 

(Chipset Intel 440 LX), slot AGP, Ctrl Ultra 

DMA/33 et port USB integres 

8 slots (1 AGP + 4 PCI + 3 ISA) 

38 Ho SDRAM 64 bits 10ns 

Disque dm 2,1 Oo 

Carte graphiqne S3 trio 64V+ 1 Mo 

extentiblea 2 Mo MPEG 



Ecran 14" SVOA 1024x768 NX MPB2 P 0,23 
Leoteur 3" 1/2 1,44 Mo 
Lectenr CD BOM 24X Multiread 

Carte son 16 bits comp. SB 16 PnP 
Full Duplex son 3D 
HP 80W PMPO amplifies sur seeteur 
Boitier moyen tour ATX 250W norme CE 
Clavier 105 touches pour Windows 95 PS2 
Souris compatible Microsoft 3 boutons PS2 



OPTIONS DIABOLIC PENTIUM II 



CAKEES. TTl£R£S. 




17" 1280" 1024 Pitch 0,28 OSD 


+1485 


ATI 3D Xpert#Plaj 8 Mo AGP 


1-1199 


5,2 Go Fujitsu Ultra DMA/33 


+799 


Carte mere Gigabyte GA686LX 


+199 
+419 


17" SONY 200 EST Pitch 0,25 PnP 

cartes, vmm 


+2859 


ASUS ATI ?2 64 GT 3 4 Mo SGRAM AGP 

disques. vims. 


+660 


rtmixmiEDJA. 






CD 24X Pioneer Slot In 
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Carte AGP 64 bits 4 Mo Rambus 


+290 


2,5 Go E-ffiE Pio mode 4 


+90 


CD 32X Pioneer Slot Iu 


NC 


Passage en 64 Mo SDRAM 


+410 


S3 3D Virge GX 4 Mo Sgram AGP 
Cartes Matrox Millenium 2 4 Mo AGP 


+570 
+1025 


2,5 Go Ultra DMA/33 

3,2 Go Seagate/Maxtor Ultra DMA/33 


+180 
+280 


Sound Blaster Tibra 16 PnP 


+198 


CCRA71S, 












Sound Blaster AWE 64 OEM 


+400 


15" SVGA 1880* 1024 SB 0,88 Digital 


+350 


ATI 3D Xpert#Work 8 Mo AGP 


+ 1139 


4,3 Go Seagate/Fujitsu/Maxtor UDMA/33 


+500 


HP 200W PMPO amplifies 


+95 


15" SONY 100 ES Pitch 0,25 PnP 


+1265 


ATI 3D Xpert#PIay 4 Mo AGP 


+925 


i3 Go Western Digital Camr Ultra DMA/33 


+500 


Windows 95 CD 0SR2 


+659 
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En voila une surprise ! S'il ya un simulateur que I'on 

n'attendait pas, c'estbien F/A-18 Korea ! Novices, gare ! 

Graphic Simulation marche effectivement sur les traces 

de references comme F-22 ADF ou Suko'i 27, en plus realiste ! 

Si fe jeu benefice d'une bonne realisation et d'un moteur 3D 

efficace, il herite surtout d'un systeme de radar 

et de verrouillage sacrement complique. Termines les locks 

instantanes et les killed faciles : avec F/A-18, meme les veterans 

vont se mordre le joystick / Malgre un excellent Tutorial, 

il est done peu probable que les bleus grimpent a bord I 



► L'omportement est tres realiste ; il 
sut'fii de passer par Tune ties iiom- 
breuses vues exlerieures pour s'aper- 
cevoir que Ton ne pilote pas un 
Ovni. comme chezquclques concur- 
rents : les mouvcmenls sent naturels. 
Comme dans tous les bons simula- 
teurs. on nc commence jamais en vol 
mais devanl un hangar. II Taut ensui- 
te se rendre sur la piste indiquee par 
la tour de controle, et demander I'ati- 
lorisation de decollate. Attention a la 
vitesse au sol : lorsqu'on sort du bitu- 
me a cause d'un virage mal negocie. 
l'avion a tres vite fait de basculer ; il 
ne faut done pas esperer decoder 
n'imporle comment ! Attention ega- 
lement aux indications de la tour de 
controle : les dcveloppeurs ont vrai- 
semblablcmenl oublic de la doter 
d'une intelligence artificielle. Elle 
accorde done invariablcment son 
autorisation d'alterrissage ou de 
decollage. meme si la piste est 





Les bases ne regorgent pas settlement de F-18 : 

on trouve egalement le beau et puissant F-I4 Tomcat 



encombrec ou qu'un autre avion arri- 
ve ! II est done cunscilledebien veri- 
fier la disponibilitedes pistes avant 
de s"y engager : rater une mission a 
cause d'un crash a Pattern ssage est 
generalement tres enervant ! 
Les vues ont ete particulierement 
soignees, aussi bien exlerieures 
qifinterieures. La vueprincipaleper- 
niet d'avoiracces a la premiere moi- 
tiederinstrumenlation. Pour Jeter un 
coup d* ceil sur le radar, il seraneces- 
saire de passer par une autre vue, 
occupant quant a elle tout I'ecran, En 
combat, la vue cockpit viittiel rendra 
bien des services, puisqu'elle est 




impeccablemcnt lluidc. probablc- 
ment parcc qu'elle nc garde pas les 
voyants actil's (activer 1" instrumen- 
tation a la souris plulol qti'au clavier 
atirait deja considerablemem simpii- 
fie les choses sans les denaturer). 
Quatorze vues externes pcrmettenl 
de profiter du jeu : il est ainsi pos- 
sible de voir absolument totites les 
forces en presence, aeriennes, mari- 
times, leiTiennes, alliees ou non. 
F/A- 1 8 Korea est finalement un bon 
simulateur. ayant de nombreux atouts 
dans samanche. Cependant, en pro- 
posant une instrumentation et un 
manuel aussi techniques, son realis- 
me concourt a sa force autant qu'a sa 
faiblcsse. el reserve le jeu aux vrais 
mordtis, prets a consacrer du temps a 
un apprcntissage laborieux. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Avant de decoder d'un porte-avions, 
il est necessaire d'avancer 
doucement [usqu'a la catapuite pour 
se faire accrocher. 
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SIDEWINDER 

Force Feedback Pro 



commande pour 

lytona USA Deluxe 
ght Simulator 98 
Police 

I Baron II 

ire Ace 

arhead 

lb Raider II 



Prenez vos precautions avant de jouer avec le nouveau 
joystick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmable et surtout indestructible, 
Sidewinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivity dans les jeux multimedia. Quand vous laurez. 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir. 

Offre de lancement : Sidewinder Force Feedback Pro est 
livre avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 
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Vous avez a peine 
repose votre sabre 
laser que LucasArts 
sort un add-on destine 
a faire reprendre du 
service a Kyle Katarn, 
mais aussi cette fois 
a Mara Jade, qui en 
a assez de iouer 



les seconds couteaux. 



Laissez-vous 



UuntnnSnn Ml M0\ 

Mysteries n-. h 

of the S It h 

■ 

Les deux cotes de la Force 




e qui est bien avec 
les Inipcriaux, c'est 
que comme tous les 
grands meehants qui 
sc respectent Us Erou- 
vent toujours un nouveau moyen, 
bien odieux si possible, de menacer 
la paix et fcquilibre dc la galaxie. Ce 
nouvel episode ne fait pas exception 
a la regie, puisqu'en tant que Kyle 
vous devrez eti miner la menace qui 
pese pour la enieme fois sur votre 



base rebel le. puis partir a la recherche 
d'un temple myslerieux. Mais cette 
fois, Mara passe aussi au premier 
plan, puisque vous aurez a la dinger 
drrrant quelques niveaux sur les 14 
proposes en mode Solo, etdevelop- 
per ainsi son bon cole de la Force 
encore balbulianl. II est dommage 
que vous nc puissiez pas choisir votre 
personnagepourla Lolalite de I'aven- 
lure, car pouvoir progresser dans 
1'aventure au ehoix en tant que Mara 



ou Kyle aurail offert plus de variete. 
Au niveau Multijoucuron decouvrc 
1 5 nou veaux ni veaux. donl 4 sont une 
variantc du «-Kil! lite fool with the 
chicken » de Outlaws, le poulet en 
question elant remplace par un ysala- 
miri qui interdit a celui qui le porte 
d'utiliserscspouvoirsdc Jedi ! Pasde 
bol. le mode Cooperatif manque une 
I'oisde plus a Tappet, et il auraitctc 
fascinant de pouvoirjotier 1'aventure 
a deux, 1'un en tant que Kyle et 
P autre Mara. 

Duke visite Jedi Knight ! 

Tiens, je finis de deverscr mon fiel 
sur Mysteries of the Sith en notant la 
totale incompatibility &ntrecet<x add- 
on » et Jedi Knight. Du coup, vous ne 
pouvez reutiliser ni votre configura- 
tion clavier, ni voire personnage. ni 
les niveaux Muitijoueur de Jedi 
Knight. Mais ceci mis a part, on 
retrouve avec plaisir la qualite des 
niveaux de Jedi Knight, et plus enco- 
re ! Par exemple, vous commencez la 
partie en plein milieu d'une bataille 



que novice dans le bon cote de la ^H 
Force, Mara utilise deja son sabre en I 
experte pour devier les projectiles ! 



Format CD-ROM PC 
Editeur LucasArts 
Sortie disponible 
Prix env. 160 F. 
Genre Action 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x. 
Config. recom. PI 66, 
64 Mode RAM, CD-ROL .. 
carte 3Dfx. 



Le systeme de camera vous p 
de vous faire une idee de ce qui 
vous attend au detour d'une porle... 



Parmi les nou veaux pouvoirs 
de la Force, vous pourrez vous 
a jouer au boomerang 
avec votre sabre laser ! 



- 1B2 1 





L'AVISffffffffl 



• 

• 



Voir un add-on arriver si tot pour Jedi Knight m'a un peu 
surpris, et je dois avouer que je suis un peu de<;u par 
son manque de complementarity avec le titre original. 
Plus fort encore, alors que Mysteries of the Sith utilise un code 
totalement independant de Jedi Knight, un CD de ce dernier 
vous est demande pour pouvoir installer cette « extension » 
qui n 'en est pas vraiment une ! Malgre tout, la magieopere 
une fois de plus, et mise a part la duree de vie un peu courte, 
les fans de Jedi Knight trouveront la une digne suite ! 



entre troupes d'assaut imperiales el 
SOldatS rebelles. Les innovations nc 
s'arrelent pas la, puisqu'on trouve 
dans Mysteries of the Sith de nou- 

velies idees en-fin des idees 

cmpruntees a des jeux comme Duke 
Nukem 3D. 

AU ROYAUME DES NQUVEAUTES 

Parexemple, un systems dc cameras 
vous pennet d'observer certaines 
salles en toute securite, el vous pou- 
vez maintenant activer certaines 
charges explosives a distance. Les 
nouvelJes amies component aussi un 
pistoiet activant une vue zoomee, 
permcttant de tirer a distance, un 
fusil cryogeniquc qui laissera vos 
ennemis de glace, et des bombes 
aveuglantes. Le design des niveaux 
est toujours aussi excellent, avec de 
notnbreux puzzles s'integrant par- 
faitemenl dans la trame narrative. 
Malgre tout, on en vient a bout assez 
facilement, et en regie generate les 



niveaux ne sont pas aussi gigan- 
tesques que ceux de Jedi Knight. 
Jedi oblige, cet add-on voit Tappari- 
tion de nouveaux pouvoirs de la For- 
ce, du bon comme du rnauvais cote. 
Dans les niveaux mettant Kyle en 
scene, vous demarrez avec une cer- 
taine experience, toujours mesuree 
en etoiles, et pourrez progresser rapi- 
demenl pour explorer de nouveaux 
pouvoirs. Au chapitrc des nouveau- 
tes, le « Force Push» vous permet de 
repousser vos ennemis, ce qui pent 
s'avcrer assez comique a proximile 
d'un precipice. « Far Sight » permet 
de se detacher de son enveloppe cor- 
porelle pour alter reconnaitre lc ter- 
rain, et « Force Projection » cree un 
hologramme de votre personnage 
pour semer la confusion dans les 
rangs adverses. II en reste d'autrcs, 
mais je vous laisse le soin de 
les decouvrir. Cette surenchere au 
niveau des pouvoirs dc Force ris- 
quait de poser des problemes d'equi- 
librc en parties Muliijoucur, aussi les 
programmeurs ont-ils ajoutc un anti- 
pouvoir, « Force Defence », qui per- 
met aux joueurs peu experimented 




i cinema, les scenes 
inematiques utiiisen! maiittenam 
ie moteur 3D du jeu. Reniarquez 

e'est pas plus maL. 



Moins mortels que les pseudo-Terminator 

de Dark Forces, ces droides assassins opposeni 

une resistance farouche 1 



dans le manicment dc la Force de 
resisterplus facilement aux atlaques 
des veterans. Bien que limile sous 
certains aspects, cc nouveau scena- 
rio, de surcroit en francais integral, 
s'inscrit dans la digne tradition de 
1'excellent Jedi Knight. ■ 

Frederic Marie 
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LE PREMIER MAGAZII1E 

DE LA MICRO-iriFORMATIQUE 

POUR TOUTE LA FAMILLE 



L JEUX DE FOOT iLE MONDIAL COMMENCE! W 



Sfeo»j"_V 



I 



ur tous 



iLeqiizp - 
ntole r 

lOestHrSrifl 
tfanusenient en Bmille 



Le PC se charge 
de vos impots 



Enquete : un PC 
des la creche? 



I*uquei vos images 



I Touts s las clas pour bie n domappop 



RiMiis^ 



■J'-V- 'A-qiiBfjtasek?/ l;h 
Comment se connecter? 
* -^onjpien ca coute? t- 



Hollywood 

I sur votre 
tonltoui* 

I Los nouveaux jeuK 
; tiros du cinema an 



Avec votre revue un 
CD-Rom plein de demos : 
jeu, eveil, culture, fun... 

Vivez une aventure extraordi- 
naire... devenez specialiste en 
archeologie, dejouez les 
pieges de vos adversaires, 
resolvez les enigmes... 







Tous les noweaux jeux 
inspires par les productions 

Hollywoodiennes. 

e^mdhs mm us 
yxnttsmL^ §pi(§[iaiLa§ls i 

...Et aussi des enquetes , des jeux , 
et les tests des meilleurs produits. 







ACTUELLEMENT EN I KIOSQUE 




DELTAROM RUEIL 
65, Avenue Paul Doumer 
92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



DELTAROM : Deux 
magasins plus une vente 

par correspondence 
entierement consacres aux 
CDROM et aux jeux video. 



DELTAROM PARIS 

81, Rue D'AMSTERDAM 

75008 PARIS 

Tel : 01 45 26 17 17 

Metro Place Clichv ou Liege 



CARTE 3DFX 



MAXI GAMER 3DFX 1.049 F 

MAXI GAMER 3DFX + POD 1.090 F 

MONSTER 3DFX 1.249 F 

MONSTER 3DFX + Jeux 1.389 F 



MANETTES,VOLANTS & JOYSTICKS 



CH F16 Combat Stick 54S l- Sidewinder force feedback + l jeux 

CHF16 Fighter Stick 795 F (Interstate + MDK) 1090 F 

CH FORCE FX + ,IF3 99(1 F Squadron Commander. ..... 690 V 

CH CAME CARD 3 295 F ThrustMastcr ACM Curd . . . 295 V 

CH PRO PEDALS 795 F ThruslM aster Millenium 599 F 

CH PRO THROTTLE 895 F ThrustMastcr Volant T2 990 F 

CH VIRTUAL PILOT 495 F ThMaster Formula one 1.090 F 

CH Virtual Pilot Pro 795 F Thrust. Volant T2 + jeu 1.090 K 

Side Winder GamePad 3D. . . 285 F Volant RACE LEADER 3D . . 495 F 



PC Professionnel 



Cane Mere Asustek Cflijwet Intel 440LX Evolutive 

Di«|Lie dur 3,2 Go Ultra DMA 

32 Mo SDRAM KM 384 Mo- 512 Ko cache 

Carte video ATI XPERT WORK AGP 4 Mo SGRAM 

Carte son Creative Labs AWE 64 PnP 

Lectcur disi|Li«les 3.5" 1.44 Mo- Leeleur CD 24X 

Ecnin 15" Philips I OSS, Digital (1024*768] 

HP stereo 3D aciifs et blindfe 200 Walts 

Clavier Multimedia 

Souris Microsoft .Serie 2 

Windows QS 

MS Home Essentials Word 97, Works 4.0, Money 97, 

Atlas Entaita. Microsoft Football, Internet explorer 

PENTIUM II 233 MHz 10 500 F TTC 

PENTIUM II 266Mllz II 900 F TTC 

PENTIUM 11 3011 MHz 12 901) F TTC 



PC Multimedia + 



II* St 



3D a. 



fliiviei Multimedia 

PENTIUM 11 233 Mil/ 

PENTIUM II 266MHz 

PENTIUM M 300 Mil/ 

Microsoft Office 97 Edition PME - 

Olilec Self Memory 33 (.1)0 

I.eclcurZtP IOMEGA 101) Mo ililc 



;RT \V( )RK AGP 4 Mo SGRAM 

fa \vu (.4 PnP 

n,*l Mo - Leeieut CDROM 24X 

i7S. Digital (1024x768) 
:t hlindcs 200 Watts 

Souris MS Intetlimoirse- Windows? 
. 12 900 FTTt: 



. 13 'HUM- TTC 
. 15 500 F TTC 

. . .■! 1 890 F TTC 
..,+ 7911 FTTC 
ne + 7BS F TTC 



Disponible en Mars "LES VISITEURS" sur 
CDROM PC au prix de lancement de 289 F. 



JEUX PC CDROM 



6881 HUNTER KILLER VF . 

410- CUBA VF..: 

ACTUA SOCCER 2 VF 

AGE OF EMPIRE VF, 

All-64 LONGBOW 2 VF 

ARENA 2 : Dagerfall NF 

ARMORED FIST 2 NF 

ASTERIX & OBELIX VF... 

ALANCEaf POWER NF.. 

Batlle Isle 4 : Incubation vf . . 

BATTLE SPIRE NF 

BLADE RUNNER VF 

BLOOD NF 

CAPITALISM PLUS VF . . 
CARMAGEDON VF 

izalion 2 Collector VF . 
CLOSE COMBAT 2 VF ... 
COMANCHE 3 VF 

imanil & Conquer VF. . . 
CONQUEST EARTH VF . . 

CONSTRUCTOR VF 

CREATURES VF 

CROISADES VF 

DARK COLONY VF 

DARK EARTH VF 

DARK REIGN VF 

DAYTONA U.S.A. NF 

DEEPER DUNGEON VF . . 

onls & Manants VF . . . 

DIABLO NF 

DOUBLE CHESS HON 



299 F 
119 F 
299 F 
299 F 
299 F 
149 F 
299 F 
199 F 
149 F 
269 F 
325 F 
329 F 
249 F 
299 F 
249 F 
395 F 
299 F 
345 F 
249 F 
149 F 
299 F 
129 F 
329 F 
299 F 
279 F 
189 F 
295 F 
129 F 
269 F 
249 F 
249 1 



DukcNukem Atomic Ed 199 F 

DUNGEON KEEPER VF ... 269 F 

EGYPTE VF 369 F 

EXCALIBURVF 329 F 

EXTREME ASSAULT VF. . . 299 F 

Fl GRAND PRIX 2 VF IMF 

Fl RACING VF 299 F 

F22 AIR DOMINANCE VF. . 329 F 

F22 RAPTOR NF 299 F 

FALLOUT Tel. 

FIFA SOCCER 98 VI- 299 F 

FIGHTING FORCE NF .... 299 F 

Flight Simulator 98 VF 395 F 

FLIGHT SHOP NF 345 F 

FLIGHT UNLIMITED 2 VF. 329 F 
FLYING CORPS GOLD VF . 195 F 

FORMULA ONE ( 3D > 299 F 

Fort Boyard : La legentle vf . 169 F 

Fort Boyard : Le Defi vf 169 F 

FRONT DE L'EST NF 299 F 

FUN TRACKS NF 195 F 

GABRIEL KNIGHT 2 VF. . - 129 F 

GAME FACTORY VF 365 F 

GENE WARS VF 295 F 

GETTYSBURG VF 299 F 

GOLF PRO VF 329 F 

G-POL1CE VI 369 F 

Great Battles Of Hannibal. . . 295 F 
Guy Roux Manager 98 VF. . . 269 I 

HEAVY GEAR NF 349 F 

HELL FIRE NF 149 F 

HERCULEVF 299 F 

Heroes MAM 2 Deluxe VF . . 149 F 
HEXEN 2 (3D) 335 F 



HOLIDAY ISLAND VF 

IMPERIALISMS VF 

Infnl Rally championship vf . 

[-WAR VF 

1ZNOGOOD VF 

JED! KNIGHT 3D 

JET FIGHTER III Deluxe... 
Joint Strike FIGHTER VF . . 

JONAH LOMU 

Journey Man Project 3VF . . . 

KICK OFF 97 VF 

KICK OFF 98 + Paddle 

King Qucsl Anthology NF. . . 

K.K.N.D. VF 

L'ENTRAINEUR 97/98 VF. . 

LANDS OF LORE 2 VF 

L.B.A. 2 VF 

Le Cauehemar de PPD VF . . 

I.e 3eme Millemiire VF 

LEGACY OF KAINVF 

Les llnueliers Querzaconil vf, 
Les Chevaliers Haphoniet vf . 
I. us Gni»nols de L'lnfo vf . . . 
Les Espions tin Futur VF. . . . 

LES VISITEURS VF 

LINKS LS 98 VF 

LORDS OF MAGIC VI- 

Lards Realms 2 + Caesar2 . . 
Magic L'As.semhlee VF ..'... 
Magic L'nssemltleeData VF . 

M.D.K. VF 

MEN IN BLACK VF 

MONKEY ISLAND 3 VF . . . 
M onopoly SI AR WARS VF. . 



IPTF 
299 F 
295 F 
329 F 
199 F 
289 F 
295 F 
329 F 
299 F 
349 F 
149 F 
249 I 
195 F 
249 F 
299 F 
329 F 
299 F 
249 1- 
329 F 
329 F 
295 F 
149 F 
149 F 
269 F 
289 F 
369 F 
299 F 
349 F 
335 F 
169 F 
149 F 
329 F 
299 F 
295 F 



MOTO RACER VF 

MYST2 VF (RIVEN) 

MYTH VF 

Napoleon in Russia + livre. . . 

NASCAR RACING 2 VF 

NBA LIVE 98 VF 

Need For Speed 2 S.E. VF. . 

NHL HOCKEY 98 NF 

ODDWORLD VI 

OPERATION PANZER VF. 

OVERBOARD 

OUTLAWS + DATA VI- 

OUTPOST 2 VF 

PANDORA Directive VF 

PAX IMPERIA2 VF 

PHANTASMAGORIA VF. - 

Phantasmagoria 2 VF 

POD : Extended time vf 

POD GOLD VF 

QUAKE NF 

QUAKE 2 NF 

Rally Championship VF . . . 
Rally Champion. X-M1LES. 

RAVMANGOLD VF 

RAYMAN DESIGNER VF . 

REALATCVF 

REBEL ASSAULT 2 VF . . . 
RED ALERT : C & C VF. . . 
Red Alert : Mission MAD vf 
Red Alert : Mission Taii;a vf. 

RED BARON 2 NF 

RISING LANDS VF 

RIVEN VF 

SAMPRAS TENNIS NF .. . 



295 F 
335 F 
299 F 
299 F 
169 F 
299 F 
325 F 
299 F 
269 F 
345 F 
349 F 
299 F 
299 F 
329 F 
349 F 
129 F 
199 F 
. 99 F 
195 F 
149 F 
325 F 
149 F 
159 F 
249 F 
169 F 
295 F 
149 F 
295 F 
129 F 
. 99 F 
299 F 
299 F 
335 F 
299 F 



SCRABBLE 2 VF 

SCREAMER 2 VF 

SCREAMER RALLY VF . . 
SETTLERS 2 GOLD VF... 
SEVEN KINGDOMS NF... 
Shadow of the Empire (3D). 
SHADOW WARRIOR NF. . 

SIM COPTER VF 

SIARCRAFTVF 

Star Trek Generations VF. . 
STEEL PANTHERS VF... 
SUBCULTURE VF ....... 

SYNDICATE WARS VF ... 

THE HIVE WIN 95 NF 

THEME HOSPITAL + SIM 
2000 VF(COMPIL) 
TOCA TOURING CAR VF. 

TOMB RAIDER 2 VF 

Total ANNIHILATION VF. 

TOUCHE-COULE VI 

TUROK VF 

VERSAILLES VF 

VIRTUAL POOL 2 NF .... 
W ARCRAFT 2 Deluxe VF. . 

WARLORD 3 VF 

Wing Comm. Prophecy vT. . 

WORMS 2 VF 

X-COM APOCALYPSE VF 
X-WING vs lie Fighter VF. 
ZORK Grand Inquisitor vf. 
Zork Nemesis + Spycraft vf. 



. 149 F 
.245F 
.269F 
.3I9F 
. 335 F 
. 299 F 
. 279 F 



. 345 F 
.329F 
.299F 
. 329 F 
.295F 
. 199 F 
CITY 
.319 I- 
299 V 
299 F 
. 329 F 
.295F 
.319F 
.349F 
.299 F 
. 195 F 
. 325 V 
. 299 F 
. 279 F 
.325F 
.335F 
.329F 
. 269 F 



VF: .leu et r 
NF: Notice i 



ntiel Francais 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 99 F 



AGE OF RIFLE 
Alone in the Dark 1+2+3 
Bataillcs lies Ardennes 
Balailles du Pacilique 
Battle Ground Waterloo 
Beneath Steel Sky VF 
CAF.SAR2VF 
DEATH RALLY NF 
DEADLOCK VF 
Destruction Derby 2 NF 
DISCWORLD VF 
DISCWORLD 2 VF 
DUKE NIIKEM 3D 
Earthworm Jim 1+2 nf 
FABLES VF 



LA CITE des ENFANTS 
PERDUS VF 
LAST DYNASTY VF 
LIGHTHOUSE VF 



Sherlock Holmes 2 VF 
SILENT HUNTER VF 
SILENT THUNDER VF 
STAR GENERAL VF 



MASTER of ORION 2 vf STEEL PANTHER 2 VF 
MECIIWARRIOR 2 VF SU-27 FLANKER VF 
MEGARACE 2 VF 



NORMALITY VF 
OLYMPIC GAMES NF 
PIRATES GOLD VF 

PITFALLNF 
RAMA VF 
ROAD RASH NF 
SI1ANGA1 VF 
SHELI .SHOCK NF 



THE DIG VF 
THUDERHAWK2NF 
TIE Fighter Collector 
TIME COMANDO VF 

ULTIMA 8 VF 
VIRTUAL SNOOKER 
WARMAMMER VF 
X-WING Collector NF 
VAHTZEE VF 



^ Bon de Commande a expedier oti faxer a DELTAROM 
g 81, Rue D'AMSTERDAM - 75008 PARIS 

° Tel : 01 45 26 17 17 - Fax : 01 45 26 63 21 

Nom Prenom 

Adresse 

Code poslal Ville Tel 

□ Je regie comptant par cheque bancairc, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N° | ^ j | 

Date expiration CB /__ SIGNATURE 



Pour tout achat de CDROM supeneur a 600 F, nous vous 

offrons au choix un cadeau suivant : 1 Sac Banane "Extreme 

Assault" ou 1 CDROM parmi : Shellshock, Thunder Hawk 2 

ou Ecstatica. Indiquez voire choix. 



Reference 



VPC. Saiifcrreur ty]iogni|)liiqnt- l>;«(is lii liniitc ties M 
Conlbrmenienta!aloiinFtinnaliqiieiMlihcrtesN°7B-l7tli 



Forfeit port Colisstm.0 24h/481i : 32 I" pour les CDROM 
CLiE. Suisse et DOM : SO F pour 3 CD + 2(1 F par 2 CD. 
1 c " | TOM et Etratiger : 90 F pour 3 CD + 30 F pat 2 CD. 
,. \ti Malericl 60 F par Colissimo - Hors France : nous consillte 
0*-^ Tuule premiere commande doit etie regfee par cheque. 




Ubik 



Vraiment lu Dick 



) ue Cryo nous propose 

I autre chose qn'iin jeu 

I d'aventure, pourquoi 

" pas ? Mais nous som- 

** mcs quand meme en 

droit de nourrir quelques soupcons, 

loLirds. epais. consislants et, cuh. avec 

des grumeaux. C'cst normal, (outes 

les tcntatives effect uees par Cryo 

pour echapper a son label «jeux 

d'aventure only» ont toujours ete des 

ratages, alors on se mefie. Tlie Raven 

Project, Megarace 2, Hardline, 

Dreams..., aucun de ccs jcux ne valait 







i Runciter Associates, entre chat 
ent d'avancer dans 1 'intrigue. 



le detour. Certains leurreprochaient 
de n'etre pas tres ludiques, d'autres 
parlaient de grosses daubes infames, 
mais il regnait toujours liii large 
consensus autour de ces titres : ca pas 
etre bon ! Du coup, en decouvrant 
Ubik, nous avons naturellemenl eu 
peur. Peurqu'il s'agisse encore d'un 
jeu bancal, msulTisammcnt ludique. 
petri de petites cboses enervanles.... 
et nous n'avons pas ete decus, e'est 
bien le cas ! Bien siir. nous nous ear- 



derons d'augurer de Favenir mais, 
pour Tinstant, il semble que les 
iermes«Cryo»et«jeuxd'action»ne 
soicnt pas compatibles, tin peu com- 
me «Landru» et «mariage», vous 
prononcez les deux mots dans la 
meme phrase, et on sait deja qu'un 
crime va etre commis. Oooh, ce n'est 
pas P.-K. Dick qu'on assassine ! Les 
concepteurs. manifestement ferus de 
I'auteur. ont restilue a la perfection 
Pidee qu"on petit se faire dc I'univers 



LtggijM^igj: 



Format CD-ROM PC 
Editoui Cryo 
Sortie disponible en V.F. 
Prix env. 370 F. 
Genre action/strategie. 
Config. mini. P133, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x. 
Config. recom. PI 66, 32 M( 
de RAM, CD-ROM 8x. 
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agent du F.B.I, un gros raciste, merilerait 
severe bourre-pif. Le jeu ne vo 
possibility. Frustration. 




ecran qui VOUS 

icharger* «ne s.iuveg8rde. 

■ 



du romancier. Si vous avez vu Blade 
Runner, le film-culte de Ridley Scott, 
vous rctrouverez ainsi avec plaisir un 
;space urbain futuriste, dans leque] 
Ies couleurs, les formes ct les sons 
contribuent ensemble a creer Lin equi- 
libte parfait entre reve et cauchemar. 

COMME DANS LE LIVRE ! 

C'est dans cet univers que se situe 
l'intrigue de Ubik, riiisloire d'une 
lutte sans merci entre tin gros consor- 
tium aux visees expansionnistes 
(Hollis Corp. } et un service de conlrc- 
espionnage aux nobles desseins 
(Runciter Associates). Vousjouerez 
les seconds, parce que vous etes plu- 
tot gentil (limite doux), (voire mou), 
fgentil, quoi !). mais rassurez-vous, 
quel que soit le camp, pas de quailier, 
on eradique a tour de bras ! Entre les 
deux organisations, la difference tient 
d'ailleurs beaucoup dans les bonnes 
intentions des tins el les mauvaises 
des autres, qu'aux modalites d'action. 
fatates des deux cotes. Premiere eta- 
pe dans votre lutte cOntre les agents 
de la Hollis : la constitution d'une 
equipe. Vous disposez, au debut de 
chaque nouvelle mission (15 en tout), 
de 9 000 credits pour reemter et equi- 
per votre commando. Personnages 



imposes : Joe Chip (vous) et Patricia 
Conley, soit un « Phy » et une «Psy ». 
II vous teste a selectionncr trols auu _ es 
agents, parmi une liste d'individus 
aux profils varies. Comme leur nom. 
1'indique. les «Physiqucs» se pre- 
scntcnt comme de gros types boch- 
buildis, bardes d'armes diverges 
(fusils a plasma, grenades, etc.). Vous 
apprecierez ces combattants de choc 
pour leur approche toute en finesse, 
mais constaterez rapidement qu'ils nc 
permettent pas, seuls. de faire face a 
l'omnipresence et la puissance de 
l'ennemi. Vous n'oublierez done pas 
de reeruter au moins un «Psychique» 
supplcmcntaire dans votre equipe 
qui. quoique faiblard quand il s'agit 
de digerer les bastos. vous fera profi- 
ter de ses intcrcssantes capacites psio- 
niques (soins, protections, paralysie 
et/ou attaques diverses). 

Pile, tu perds 

Depensez encore quelques credits 
pour equiper vos troupes : armures, 
kits medicaux, armes et munitions. 
Vous pouvez egalement acquerir des 
chipsets cybcrnetiques, a implanter 
sur Joe Chip, qui vous permeUront 
d'obtenir quelques aptitudes addi- 
tionnelles (detection des caracteris- 



tiqucs de l'ennemi. scanner de proxi- 
mite. soin immediat, protection men- 
tale, etc.). Et s'il vous rests de la 
monnaie, n nesitez pas a achcterdes 
renscignements : plan des lieux, 
information sur la nature des enne- 
mis.... Tun de vos espions pent meme 
disposer plusieurs caisscs d'armes/ 
munitions sur les lieux de votre mis- 
sion. Bon et puis maintenaut, action ! 
Apres une zoiilie scene cincmatiquc, | 
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Ce jeu est en tous points superbe. Par contre, mais peut-on 

parler de surprise, les choses se gatent des qu'on aborde 

la dimension iudique de Ubik. Confusion visueite, maitrise diffidk 

de vos unites, systeme de sauvegarde inadapte..., 

pour un jeu d'action/strategie, le joueur n'a pas le sentiment 

de controier grand-chose. II n'est meme pas sur que 

la perspective d'une progression dans lejeu, d'une « recompenses 

(scenaristique et esthetique), puisse le motiver au-dela de 

quelques heures d'enervement paroxystique. Decevant. 




- vous vons retrouvez aux commandes 
dc votre equipe, et la, ca se gate 
furieusement ! Oooh, Ubik n'est pas 
injouable, mais penible, tits penible. 
Pourtant, rinleifacc est particuliere- 
ment confortable. Proche de celle 
d'un C&C-like r elle vous permct de 
.seleclionner/deselectionncrdirecte- 
ment vos agents a la souris pour les 
Faire ensuitc se depiacer ou aUaquer 
rennemi. Facile. 

Face, tu echoues 

En fait, le problcme viendrail plutol 
du .systeme de jeu lui-meme : le 
temps reel. Face aux puissants enne- 
misdelaHollis, tout vatrop vite : ca 
blaste de partout, un des person- 
nages-cles de votre commando (Joe 
ou Patricia) meurt. la mission echoue, 
vous reprenez une sauvegarde. Voila. 
Quel quesoit le niveau de jcuchoisi, 
les combats sont beaucoup trop 
confus et expeditifs pour que le 
joueur puisse elaborer une strategic 



d'attaque/defense. En plus, vos 
agents engagent certaines actions de 
icur propre initiative (avancer et/ou 
lirer sur rennemi, par exemple). 
deviennent contemplates alors que !e 
combat fait rage, ou refusent tout 
simplemcnt d'executer vos ordres. 
Bref, Tissue des combats releve plus 
de la chance que d'une reelle compe- 
tence lactiquc..., or la chance n'est 
pas souvent de votre cote ! Difficile, 
Ubik s'offre meme le luxe d'etre 
penible. Les personnages 3D evo- 
luent dans un univers 2D avec un sys- 
teme de cameras fixes, d'ou de 
nombrcuses actions illisibles ; le sys- 
teme de sauvegarde n'est pas libre 



mais automatise, d'ou une progres- 
sion encore plus fastidieuse; leprin- 
temps se profile a 1'horizon et vous 
vous excitez betement devant un PC. 
Alors. bien sur, si vous vous lancez 
dans Ubik. vous souhaiterez ardem- 
ment progresser dans ['intrigue 
(d'autant qu'une surprise de taille 
vous attend au milieu du scenario), 
au moins pour les superbes sequen- 
ces cinematiques et musiques du jeu. 
mais il est fort probable que vous 
vous decouragerez au bout d'une 
poignee d'heures, lasse de n'etre 
que le spectateur d'un jeu de mas- 
sacre. Dommage. ■ 

Eric Ernaux 




.a camera automaiique etaitt mal geree, les concepteur-. 
possibility de chois 



cette phrase, saurez-vous trot 
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Carte Mere Kaiwin TX2 - 512 Ko cache 

Processeur Intel Pentium- avec technologie MMX™ 200 MHz 

32 Mo RAM EDO 

Disque Dur 3,2 Go 

Lecteur de CD-Rom 24x IDE 

Lecteur de disquettes 3"'/2 - 1 ,44 Mo 

Carte graphique 3D ATI Xpert@Work 4 Mo PCI 

Carte sonore 1 6 bits. Paire de Haut-parleurs Kaiwin 80 Watts 

Boitier moyenne tour, 230 Watts {3x5" Vi, 2x3"V&) 

Clavier KaVwin 1 05 touches 

Souris KaVwin 

Joystick Microsoft SideWinder Pro 

Windows 95, Internet Explorer 4.0, Money 95, Micro Facile, 

Pack Microsoft : Works 95, World Atlas Encarta, Return of Arcades, Football 

Moniteur 15" 

Garantie 1 an, pieces el main d'ceuvre, retour atelier 

Maintenance sur site d'une annee. 

Help-line gratuite d'une annee 

Norme CE 



PRINCIPAL EXPERT 200 

9 590 Fttt 



aiwin, [ontatfez nous au 01 49 84 94 14 


PARIS 1 Z 01/53/33/88/33 


ARIS 13 


01/45/84/25/26 






PARIS 14 01/45/39/07/07 


'ARIS 17 


01/42/28/42/36 


'ARIS IB 


01/42/05/38/45 






BOLLENE 04/90/40/00/40 


ABLE D'OLONNE 


02/51/23/77/70 


AINT BENOIT 


05/49/30/38/88 


IH0GES 


05/55/45/27/77 


PINAL 


03/29/31/96/03 


AINT DIE 


03/29/56/12/42 


VALL0N 


03/86/34/44/00 


■ELF0RT 


03/84/58/45/58 


I0KDV 


01/48/02/90/86 


RETEIL 


01/49/80/34/69 


RE5NES 


01/49/84/98/10 


AINTMANDE 


01/43/98/35/36 


ALENION 


01/43/82/79/79 



L 













code postal 


Ville 


Tel. 



Peu nombreuses, 

les simulations 
> aeriennes historiques 

sont aussi mal aimees. 
Air Warrior rehabilite le 
bon vieux dogfight, 
depuis plusieurs 
annees maintenant, 



une version remise 



au gout du jour... 
Presque moderne I 



kir 



Warrior 3 



Papy fait de la resistance 



'est vrai.... il n'y a 
souveiii aueun meri- 
te a appuyer sur un 
bonton pour envoyer 
un Amraam a 30 
miles de sa cible. II y en a eependant 
plus a savammcnt esquiver plusieurs 
de ces missiles, puis a descendre au 
dogfight, celui qui critique les simu- 




En cas de fringale, tout est prevu : 
il suffit de cliquer sur la brebis en 
bas a droite... 



lations de supersoniques ! Avee Air 
Warrior 3, pas de danger. Les engins 
embarques les plus volumineux, sont 
des bonibes et dans les airs, seules 
eomptent l'adresse el la dexterite. Et 
ce n'est que justice puisque les avions 
piloies dans ce jeu sont des Zero, des 
Spitfire, des Corsair et autres Wildcat. 
Normal, Air Warrior 3 recrce les mul- 
tiples eonllils de la Seconde Guerre 
mondiale. Plusieurs campagnes per- 
mettent d'integrer des escadrons 
japonais, allies ou allemands, dans 
plusieurs pays. Avec un tel choix, on 
se doute que les missions vont etre 
nombreuses... Effectivement. il y en 
a une profusion, a eroire que e'est 
encore Noel. 

Papy est gateux 

Depuis Ah" Warrior 2. noire bon vieux 
simulateur a profite de Tavancee 
technologique des carles 3D. Ah ? 
C'est etrange, mais en pleine melee, 
lorsqu'on sc fait trouer la carlingue et 




__ Des videos d'epoque, agrementees 
de Rock, permettent de decouvrir 
des scenes historiques de choc. 



qu'ily a plus de cinq ou six avions a 
l'ecran, on ne dirait pas ! Les gra- 
phismes, meme s'ils se sont ameiio- 
res, restent eependant assez vides en 
depit des textures. Les sols se res- 
semblent meme beaucoup d'un pays 
a Tautre... Je ne savais pas que vue 
d'en haul, la Coree ressemblait a ce 
point a T Angleterre ! Heureusement. 
mer et nuages out, quant a eux, bene- 
fieie d'un soin particulier. Bref. tout 
cela pour dire qu'il ne faut pas 
attendee de prouesses visuelles de la 



Format CD-ROM PC 
Editeur Interactive Magic 
Sortie disponible 
Prix env. 300 F. 
Genre simulation aerienne 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. recom.P1 66, 32 IV 
de RAM, CD-ROM 12x,Win9 
carte 3D, modem 33,6 
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pail tie Air Warrior 3 : le moteur 3D 
esfun peupoussif etles graph ismes 
sont decevants. Et pour en finir avec 
ce sujet douloureux, conspuons 
ensemble les cockpits en VGA : ce 
sont assurement les plus horribles de 
tous les simulateurs reunis. 
Bon, mais et les combats ? Et les 
missions ? Et les frissons ? lis sont 
la, eux... Cepcndant, il vaut mieux 
apprecier le tir a vue et etre prel a se 
passer d'un cockpit virtuel. Le jeu 
n'en propose efieclivement pas 
(pratique pour rcperer ses adver- 
saries), a la place, unit vues fixes 
devront etre utilisees... Joie et bon- 
heur ! Du meme coup, la jouabilke en 
prend un petit coup dans I'aile (oui. 
bon...) et les combats perdent de leur 
intensite. En plus, lors de grosses 
melees. Timage se fige parfois quatre 
ou cinq secondes... Les frissons 



ne sont done pas systematiques ! 
La gestion des ordres aux eoequipiers 
n'a pas ete modifies : il est toujours 
necessaire de taper « attack 'faf » pour 
attaquer unecible, ou « escort 'fab» 
pourescorterun bombardier. Sicette 
melhode inhabituelle propose effec- 
tivement de nomhreuses possibilities, 
elle reste assez peu pratique a menre 
en ceuvre dans Taction. En general, 
on a juste te temps de taper «attck», 
zut, j'ai oublic le«a»,donc«DEL», 
«DEL», «attack». euh. e'est quoi 
deja pour les avions ennemis ? Tata- 



lalalaia... Plus d'avion, plus de joucur. 
A plusicurs, il est heureusement pos- 
sible de communiquer vocalement 
avee un micro, ce qui est nettement 
plus pratique... etplus sur ! 

Missions a gogo 

En definitive, le gros atout de Air 
Warrior 3, ce n'est assurement pas sa 
realisation, mais sa profusion de 
missions et de terrains de jeu. II est 
possible d'integrer de nombreux 
escadrons differents, de piloter une 
vaste gamme d'appareils (du chas- | 




Les bombardements des pistes 

ennemies font sou vent partie 

du programme des rejouissances. 




Derriere vous, les sept appareils 

qui composent voire escadrille... 

Ca calme les adversaires, ca hein ? 
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S'il n'est pas terrible, le bilan aurait pu etre pire. L'affkhage 
un peu lent et la realisation moyenne sont heureusement 
rachetes par une profusion d'avions, de missions et de theatres 
d'operation. L'option Multijoueur, tres au point, est deja 
opirationnelle et recoit pas mal de connexions. Finalement, 
Air Warrior 3 plaira surtout aux pilotes a la recherche 
de liberte qui seraient prets a se passer d'une animation 
et de graphismes superbes. Ah, ca ne fait pas grand monde ? 
Bande de snobs I 
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pourra choisir !a periode 
torique de ses reves. 
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eur au bombardier), et m 
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re un petit saut dans 1c temps pour 
combattre dans des concerns de la 
Premiere Guerre mondiale ! L' ama- 
teur de curiosite et le fou du dogfight 
y trouveront done forcement leur 
compte. En plus, le jeii est resolu- 
menl oricnte Multijoueur. puisque 
Giimestorin.com (voir la rubrique 
Multijoueur en debut du Mag) pent 
reunir jusqu'a 250 joueurs simulta- 
nement stir une carte gigantesque. 




On ne peut done decern merit pas 
deseendre notre aneetre, sous pre- 
texte qu'il est un peu lent et assez 
degarni sur le dessus... Ce serait 
presque du raeisme anti-vieux ! II est 
settlement decevant de constater 
qu'au bout de trois versions, le 
moteur 3D n'alt pas etc ameliore. et 
que les graph is tes aient un peu 
oublie de Iravailler les terrains ! 
Les modeles de vol des differents 
appareils sont, quant a eux, moyens. 
On est loin de ceux de 1 942. L' arca- 
de add passer par la. Si Ton sent tout 
de meme rexcellente maniabifile 
d'un Zero, comparce a la lourdcui" 
d'un Corsair, on sent aussi que les 
avions ont tendance a voler un peu 
comme s'ils etaicnt en papier... 
Au niveau des missions et des cam- 
pagnes, elles sont tellement nom- 
breuses qu'elles ne peuvent pas 
toutes etre fameuses. On trouvera 
ainsi des patrouilles, des bombarde- 
tnents d'objectifs (entrepots, bases, 



bateaux, etc) et des interceptions tte 

bombardiers ou de chasseurs. La 
routine quoi... Saul' que les combats 
peuvent avoir lieu au-dessus dc la 
mer comme sur les terres, ce qui 
divcrsifie les parlies. 
Finalement, peu de simulateurs his- 
toriques proposcnt autanl de choix. 
En Solo ou a plusieurs, on jouera 
cxactement a sa maniere. et Von 
pourra choisir fronts, escadrons et 
appareils. en toute liberte. Si les 
amateurs s'en con trefi client royale- 
ment, les pilotes virtuels eux, y atta- 
chenl souvent de l'lmportance. 
En definitive, seuls les passionnes 
dc cette periode historique, ou ceux 
qui meurent d'envie de se rejouer 
Les Teles Brulees sur leur ordina- 
teur, profiteronl pleinemenl d'un 
soft qui aurait merite une medicare 
realisation. Les aulres n'accroche- 
ront absolument pas. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Saperlipopette, une montagne. 

Allez, e'est trop rare, je vais tourner un 

peu autour ! 



Ah, enfin une zone habitee dans 
r Warrior 3 ! Dommage. e'est une base 
mie. e'est rape pour le the. 
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Editeur de Riven, 
un album-photo 
interactif, Red Orb 
peut aussi sortir 
des jeux qui bougent, 
remuent, pulsent..., 
de vraisjeux ajouer, 
guo/' .' C&C-like 
revendique, Warbreeds 




I Fin de la scene cinematique 
I d'introduction : nArrete tes 
] conneries Roger, j'vois plu: 



Format CD-ROM PC 
tdlteur Ubi Soft/R 

Entertainment 
Sortie 15 marsenV.F 



Genre gestion/strategie 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. recom. P1 33, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x 



Warbreeds 



A . D . Haine 



I ] y a un an, Bullfrog dc- 
| frayait la chronique avec 
I Genewars, le premier jeu de 
I gestion/strategie dans lequcl 
vous deviez manipulcr du 
materiel genetique. Un jeu original, 
un jeu que..., euh..., on a vite oublie. 
Depths, plus rien. Aujotird'hui pour- 
tant, Red Orb tente a nouveau le pari 
avec Warbreeds, un C&C-like agre- 
mente d'une intcrcssante dimension 
genetique. Interessante..., mais pen 
eonvaincante. Car, autani vous le dire 
lout de suite, Warbreeds est decevant. 
Les concepleurs out en eftel multiplie 
les efforts pour demarquer leur jeii de 
□ op encombrants aines ( Warcraft 2 et 



Alerte Rouge) sans y parvenir reel- 
lement. Pire, une fois passe l'ap- 
prentissage des specificiles du jeu, 
le joueur se rendra eompte que les 
poientialites taetiques de Warbreeds 
ne sont guere exploitables. Alors, 
vous connaissez tons le principe 
des C&C-like : vous glanez des 
ressources naturelles puis, avec 
ceJles-ci, vous construisez. des infra- 
structures ct formez des unites mili- 
taires, l'obtention d'unites plus 
puissantes passant ensuite par la 
construe lion d" infrastructures nou- 
velles (autres types d'unites) et/ou 
{'acquisition d" upgrades (ameliora- 
tion d'un type d'unite existant). 



■ 



Dans les C&C-like, votre develop- 
pement repose done entierement stir 
1'e.Npioitation de gisements naturels. 
la presence d'ennemis ayant plutoi 
pour effet de contrarier ce deve- 
loppemcnt. Or. Warbreeds inverse 
la problematiquc ! 

La, tu vois, c'est different 

Certes. vous devrez la aussi controler 
des gisements (un type de ressource). 
afin de construire divers batimenls 
et produire des unites mais, cette 
fois-ci, vous aurez - oh, destin cruel ! 
- besoinde 1'ennemi pourobtenirde 
nouvelles infrastructures et unites. 
C'est la dimension genetique du jeu. 
Initialement, vous disposez d'une 
poignee d'infrastruclures et de deux 
types d'unites : chaman (construc- 
ted", reparateur et genetieien ) ct guer- 
rier de base. Or. pour prolonger voire 
de ve 1 op pe merit teehnologique, vous 
devrez. par l'mtermediaire de votre 
chaman. recuperet" quelques dcgouli- 
nantes poignees de genes sur les 
cadavres de vos enncmis. Des genes 
qui. envoyes dans un batiment special 





On retrouve avec Warbreeds la meme impression qu'avec 
Dark Colony. Un jeu simple d'acces mais dont les limites, 
en termes de richesse tactique et de renouvellement d'interet, 
sont trop vite atteintes. II s'y ajoute meme une touche 
de frustration, puisque sa principale dimension novatrice 
(les genes a collecter) ne modifie guere les modalites tactiques 
qui prevalaient dans les precedents C&C-like. Reste un univers 
futuriste coherent, haut en couleur, tres attrayant au premier 
abord, mais dont les charmes ne resistentpas au temps. 




(a droitel sont instantanement envoyes au Gene 
Collector (en haut a gauche). 



un avant-gout des couleurs 
utilisees. Psychedelique ! 



(Gene Collector), vous permeLlront 
id'obtenir d"autres infrastructures 
(defenses de zone, radar, leleportcur. 
mines..., seize en tout), de nouvelles 
unites (quatre races differentes, cinq 
types d' unites par race), mais egale- 
menc de nouvclles amies. Chacune de 
vos unites combattantes, aux caracte- 
ristiques de resistance et de vitesse 
immuabks. dispose en effet de un a 
quatre « emplacements » stir lesquels 
vous etes libre d'implanter ies amies 
de votre choix. Recuperez des chro- 
mosomes adverses et vous pourrez 
elargir votre palette d'armes dispo- 
nibles (22 en tout). Les joies de la 
genetique, quoi ! 

Touche pas a mes genes ! 

Rencontrer 1'ennemi pour se deve- 
lopper..., a priori, c'est une bonne 
idee. Tactiquement, cela signifie 
pourtant autre chose : si. Lots du 
moindre combat, vous reculez devant 
I' entrant, cet affreux en profitera pour 
pillcr les genes de vos unites defuntcs, 
devenant ainsi (encore) plus puissant. 



Or la seule solution, qui consiste 
a envoycr sans discontinuer des 
cohortes de troupes afm d'empechcr 
le pillage genetique des preeedentes. 
entralne une facheuse consequence : 
la victoire se dessine souvent avant 
d' avoir effeclue le moindre upgrade ! 
Dommage. non 7 Alors, en Multi- 
joueur (jusqu'a quatre par modem, 
reseau ou Internet), vous pourrez 
sclectionner le plus haut niveau tech- 
nologique (toutes les unites, toutes les 
amies), mais vous sercz alors en pre- 
sence d"un jeu qui n'apporte rien au 



genre et meme qui. du point de vue 
de la profondeur tactique, ne vaut 
guere le detour. Quant aux deux cam- 
pagnes proposees. elles sont sans sur- 
prise. Reste un systems de gestion de 
vos troupes tres complel (attribution 
de eomportements. possibility de 
conserver une formation en memoi- 
re, etc.) et, surtout, un univers de jeu 
foisonnant, avec des creatures dont 
ies morphologies - facon Moebius ou 
Mezieres - sont vraiment originales. 
Pourca, peul-etre... ■ 

Eric Ernaux 
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Ca alors ! Un jeu 
de strategie en temps 
reel I Quelle surprise... 
II faut quand meme 
un sacre courage pour 
oser se pointer 



en meme femes aue 



Starcraft, I'un desjeux 
les plus attendus 



de lannee. Cessons 



done de ricaner 



et examinons plutot 
I'inconscient 
de plus pres... 



Format CD-ROM PC 
Editeur Ubi Soft 
Sortie disponible 
Prix env. 200 F. 
Genre strategie en temps reel 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. recom. P133, 32 Mo 
'de RAM, CD-ROM 12x,Win95 



li es! possible de faire disparaitre le 
panneau de controle de ('interface, 
pour profiler du plein ecran. 



Earth 2140 



Que de bonnes idees 



*ai Line excellence idee de 
I jeu a soumettre a Eous les 
; dcveloppeurs qui netrou- 
venl, en ce moment, rien 
| de mieux a faire que des 
jeux de strategic en temps reel : 
compter tous les clones dc Warcrafl 2 
et de Command & Conquer, sortis 
depuis trois ans. Difficile, hem ? 
Et bien en tout cas. en void un tic 
plus ! Inutile en effet de chercher 
les innovations dans Earth 2140, il 
reprend toutcs les bonnes idees de ses 
model.es : une interface a la Alerte 
Rouge, differents ordres a donner 
(y eompris les points de passage), un 
conflit entre bons el mediants sur ter- 
ra (el en 2140, d'ou le litre), lagestion 
d'une ressource unique el de nom- 
breuses unites (mais on reste loin 
de Total Annihilation). Difficile de 
devclopper tous ces points sans 
endormiriout le monde, lesjoueurs 
les connaisscnt par cceur. 
Parmi les bonnes idees du jeu, on 
peut parler de fa construction des 
batiments : ils sortenl du QG sous 
forme de differents vchicules, que 
Ton peut deployer oil Ton veut. 




Amusant mais un peu gadget. S'il 
est possible de produire un nombre 
consequent d'unites, on risque 
cependant d'atteindre rapidemeni 
un maximum, que Ton peut cepen- 
dant depasser en investissanl dans 
des ameliorations techniques. Les 



attaques de masse ne sont done envi- 
sageables qu'a condition de privile- 
gier le centre de recherche. Pour se 
eoncentrer sur une tache precise, on 
peut designer jusqu'a trois generaux. 
auxquels on assignera des unites : 
en mode Offensif, ils partiront a 
Tatlaque comme des grands, et en 
defensif, ils bloquevont le passage. 



I Les missions proposent leur lot habituel de destructions de bases 
I et de recuperations d'agents.... rien de tres original ! 



mr 




aux vehicules adversaires 
sur le point d'efcptoser: la deflagration inflige 
de gros dommages. 



LeS upgrades generenl Line montee 
en puissance des unites, ainsi que 
1'apparition d'armes et de muni- 
tions : canons laser, bombes a plas- 
ma, bombe atomique, etc. Toutes ies 
unites (chars, bateaux, bombardiers, 
motos, etc.) profitent de ces char- 
mants atouts. Eh oui, Earth 2140 ne 
clone pas a moitie : Ies balailles sc 
deroulcnt sur terre, sur mer et dans 
Ies airs, comme chez Ies concurrents. 

Que de belles images ! 

Graphiqucment, c'est plutot reussi. 
La resolution en 800 x 600 et Ies 
65 000 couleurs offrent de belles 
images. Le seul probleme etant la 
taille tres reduite des soldats bio- 
mecaniques que 1 ' on a beaucoup de 
mal a identifier. Comme c'est desor- 
mais 1' usage, Ies terrains sontd'une 
part varies (ncige, desert, campagne. 
etc.) et d" autre part, en simili-3D. 
Comme dans Age of Empires, 
falaises et plateaux dominent des 



On peut designer jusqu'a trois ger 
ffensifs ou defenstfs. qui gereront leurs troupe: 
de maniere autonome 



canyons on des plaines en contrebas. 
Les fignes de visee et la visibility 
soni done toujours ajustces selon les 
reliefs. Lejeu propose 25 missions 
pour chaque force en presence, plus 
une vingtaine en Multijoueur. Mal- 
heureusement. pour le critique de 
mauvaise foi, elles ne se ressemblenl 
pas trap. Inutile, aussi, de reprocher 
a Earth 2140 une autonomic reduite 
de ses propres unites : elles respon- 
dent bien aux tirs ennemis et s'arre- 
tent meme en patrouille pour 
cradiquer une menace soudaine. En 
definitive. Earth 2140 est un clone 
assez reussi dont le seul defaul est de 
sortir un peu tard. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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? de reprocher quelque chose a Earth 2140, mis a part 
un certain manque (innovation et une faculte inouie a pomper 
w" sur ses voisins ! Resultat, ce jeu de strategie en temps reel 
•A- est joli, complet et meme suffisamment interessant pour meriter 
d'etre achete a moins de 200 F. Le seul probleme finalement, 
c'est qu'on a I'impression d'avoirjoue a Earth 2140 environ 2140 
fois : pas d'originalite, ni dans la realisation ni dans le systeme 
dejeu. Dommage, car Starcraft, au vu de la version beta, 
ne s'est pas gene pour chercher (un peu) a renouveler le genre. 




1 SEGA nous revient 
avec un jeu de course 
automobile. Apres 
deux atterrissages peu 
concluants (Daytona 
USA et SEGA Rally), 
il sembleraitque leur 
technique d'approche 



ait sensiblement 



evolue, meme 
s'il s'agit encore 
d'une adaptation 
d'un jeu d'arcade. 



Format CD-ROM PC 
Editeur SEGA 
Sortie disponrble 
Prix env. 300 F. 
Genre course automobile 
Config. mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x,Win95 
Config. recom. P166, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x,Win95 



SEGA 

louring Ear Championship 

Pneus manie 



; 



mon avis, toute 
simulation de cour- 
se de voitures est 
bonne. En effet, 
quelle que soit sa 
qualite, un tel jeu permettra a ceux 
qui n'ont pas la chance d* avoir leur 
permis de conduire. de goflter aux 
joies du bitume. Pour peu que vous 
ayez un volant et des pedales et que 
vous vous eiifermiez dans un placard, 
vous aurez meme I'imprcssion d'etre 
dans une vraie voiture. Sinon. le joys- 
tick on le clavier suffisent ample- 
ment. Mais commen^ons par le 
commencement. Vous joucz en 320 x 
240 ou 640 x 4S0 en 8 on 16 bits. 
Cela permet aux modestes P90 de 
pouvoir faire tourner le jeu cor- 
rectement. bien que les resultats 
sur Pentium 1 66 soicnt excellents 
aucun ralentisscment n'eslaconsta 



ter. Ensuite. vous ehoisissez de parli- 
ciper a un championnat, une course 
contre la monirc ou un jeu en Multi- 
joueur. II vous est egalement possible 
dc crier votre propre voiture selon six 
cri teres precis : braquage, duretc des 
pneus, suspension avant et airiere, 
freinage et transmission. Cette der- 
niere categorie n'est en fait valable 
que si vous ehoisissez d'utiliscr une 
voiture a boite manuelle. 

DEMAIN, JEGAGNE... 

Au niveau Multijoueur, jusqu'a huit 
joueurs sont acceptes. On pcut aussi 
joucr a deux sur ecraa spline. Mai s i I 




convient de ne pas oublier les 
options. Vous pourre/, parametrer les 
collisions et les degats. Enfin, il est 
temps de vous jeter dans l'arene. 
Quatre voitures vous sont proposees, 
sans compter celles que vous aurez 
prealablement creces : Opel Calibra 
V6, Toyota Supra, Mercedes Classe 
C et Alfa Romeo 155 V6TL Chacune 
est a choisir selon sa conduite. Dc 
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jL. Alors que /'on pouvait s'attendre a un Daytona USA de plus, 

SEGA nous surprend agreablement. SEGA Touring Car 
^ Championship est tres fluide, dote de graphismes superbes, 
-X- d'une jouabilite parfaite et la musique nous plonge dans 
une ambiance fun si bien que /'on se prend vraiment au jeu. 
On ne peut alors que regretter le faible nombre de voitures 
proposees ainsi que le nombre restreint de circuits, trop courts 
de surcroit. Quoi qu'il en soit, I'option Multijoueur confere 
a ce soft un petit gout de bonheur a partager entre potes. 



moil cote, je vous conseillc la Mer- 
cedes (3 victories, 13 crushes et 
16 dernicrcs places..., mais 3 vic- 
tories quand meme). Si vous termi- 
nez dans les trois premiers, vous 
aurez acces a la SEGA prototype, 
plus rapide et meillcure en tenue 
de route. Trois circuits sont a votre 
disposition : Country, Grunwald et 
Brickwall. Le premier vous laisse la 
place de mordre sur le bas-cote, le 
deuxieme est plus serre (murets), et le 
dernier est carrement delirant et dif- 
ficile. Si vous ecrabouillez tons vos 



adversaries, vous aurez droit a deux 
circuits supplementaires. dont le 
magnifique Boomtown. Ce qui nous 
amene aux graphismes, tres reussis 
meme s'ils ne tiennent pas compte 
des cartes 3D (oubli ?). Pour ce qui 
est de la conduite, on prend facile- 
menl le coup. On arrive a vraiment 
s'eclater, tant ies sensations sont 
excellentes et la musique Dance, qui 
accompagne vos courses, colle par- 
faitement a Taction. Seulement 
oubliez la vue interieure, trop diffici- 
le et preferez la vue externe. Les col- 
lisions sont assez bien gerees. meme 
si leur effet n'est pas vraiment spec- 




Le premier circuit est aussi ie plus facile. 
SI.— >\ Ce qui ne veut pas dire que vous gagnerez 
a chaque fois. 




taculaire. Idem pour les virages, la 
fumee des pneus derapant sur la pis- 
te n'est pas au mieux el sent le pixel. 
En resume, SEGA nous ol'fre un soft 
qui aurait pu etre fabuleux si les prin- 
cipaux defauts iTetaient le faible 
nombre de voitures proposees. tout 
comme les circuits, certes magni- 
fiques mais vraiment trop courts, ain- 
si que les options un peu legeres pour 
que I'eclaterie soit totale. ■ 

Cedrie Gasperini 



Creer sa voiture n'est pas chose simple, loin 
en faut: il vous faudra quelques courses avant 
trouver les reglages du bolide parfait. 
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En 320 x 240 et 6 bits, ce n'est pas vraiment 
moche... Et au moins, ca a le merite d'etre 
fluide sur tout Pentium. 



Le deuxieme circuit est parfait 

pour s'emp/afo/wer contre les 

murs..,. ou contre les concurrents. 
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En attendant 

Duke Nukem Forever, 

GT Interactive fait 

vibrer la corde 

sensible des accros au 

grand blond. 

Cette fois, les lunettes 



viennent tout peter 
sur une table 
de flipper. Alors, vous 
en avez ou pas ? 



Balls of Steel 



E 



n avoir ou pas 



ansl'universdu jeu 

^$ PC il existe une 

galaxie ou regne 

A Line quasi lotale 

absence dc change- 

ment. celle des Clippers ! Aujour- 

d'hui, alors que tout le monde ne jure 

que par la 3D. il semblait normal 

que les flippers en profitent aussi. 

Mais e'etait sans compter avec GT 

Interactive, qui lance un grand coup 

de mighty-boots dans la mare avec 

son Balls of Steel. Cc ne sont pas 

moins dc cinq flippers 2D. comme au 

temps des Pinball Fantasy et Pinball 



Dreams, qui nous sunt proposes, dont 
un, special, qui attirera pas raal de 
monde... Je vous en parlerais plus 
loin (il faut bien maintenir un peu de 
suspense aprcs tout !). L' installation, 
ties simplifiec (trois clics grand maxi- 
mum ! ), prendra quand memc prcs de 



68 Mo sur le disque dur, cc qtti ii'est 
pas courant, memc pour cinq nippers. 
surtout en 2D. II est quand meme 
recommande de faire detecter votre 
carte video dans le panneau options 
du jeu (dans le cas contraire une per- 
te sensible de performance pent 




Format CD-ROM PC 

Editeur GT Interactive 

Sortie Disponible 

Prix env. 300 F. 

Genre Flipper 

Config. mini. PI 20 avec 

16 Mode RAM 

Config. recom. PI 33 32 Mo 

deRAM 



survenir !). Les cinq tables sont de 
graphismes egaux, c'esl-a-dirc super- 
bes. Pas de probleme, sauf en ce qui 
conceme le choix pour run des trois 
modes de vue existants. Seriez-vous 
plutot « vue eloignee » qui permet de 
voir tout le Hipper d'un seul coup 
d'ceil ? Ou bien «vue rapprocnees 
avec son scrolling facon Pinball Fan- 
tasy ? Hum... Peut-etre serez-vous 
tente par la combinaison des deux 
premieres vues qui permet. lors des 
modes a billes multiples, de bascuier 
automatiquement en mode « vue eloi- 
gnee » pour les voir toutes a la fois. 
Rnsuitc vient le ehoix le plus dur a 
faire : celui dn flipper ! lis sont tous 
aussi captivants les uns que les aurres. 
Ces flippers ont d'ailleurs en com- 



1801 




t' 



■541 



_lac.™r re pre n dd 
mate tres simple 



mun la possibility d'eeraserdurant les 
missions les divers monstres qui pcu- 
plent leurs univers respectifs, ce qui 
ajoute auJiiiL He-las, labande musi- 
cals est pen entrainante et nuit au 
rytfnne du jeu. Enfin, lc defaut le plus 
enervant concerne les acces disque 
dur durant la partie qui ralentisseut 
tres fortement raffichage. Ceci etant 
dil, passons aux choses serieuses ! 

Les cinq font la paire ! 

Le premier plateau s'appelle Barba- 
rian. Et oui, comme ce petit jeu de 
baston sur CPC ou vous incarniez 
une sorte de Conan le barbare venu 
decapiler lc vilain-pas -beau -de-ser- 
vice. Voici, done, la version flipper 
oil. a grands coups de bille, vous vous 
taillerez une reputation de Heros 
(avec une grande hache) en venanl a 
bout de dragons et autres mediants. 
Le flipper suivant s'appelle Fires- 
torm, vous y incarnez un demineur 
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ros defauts viennent gacher le plaisir de jouer 
a Balls of Steel. Vous I'aurez compris, je parte de ces acces au 
disque dur qui se traduisent par d'affreux ralentissement 
de raffichage et des musiques completement molles. Mais ne 
dit-on pas que la perfection n'est pas de ce monde... II reste 
que ce pack de flippers compense par le fun des tables, 
la beaute des graphismes et par la presence de ce cher 
Duke Nukem qui a lui seul met sacrement I'ambiance ! II reste 
done un bon achat pour tous I 
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qui poursuit un poseur de bonibe psy- 
chotique en iiberte dans la ville (eela 
ne vous rappellerait pas Speed '?). 
Dans le troisieme flipper. Darkside 
(non, celan'arien a voir avec ie cote 
sombre de la Force...), vous incarnez 
un Marine largue dans une station 
spatiale envahie par d'affreux aliens 
qui ne vous veulent que du mal (un 
grand classique quoi !). Devinez qui 
va nettoyer ce beau merdier ? Le qua- 
trieme, mais non le moindre. sc nom- 
ine Mutation. Je crois qu'il n'existe 
pas plus classique que ce scenario. 
Apres une experience de Irop dans un 
laboraloire top secret du gouverne- 
ment. une grosse chose visqueuse 
ressemblant a du slime s'est libcrcc et 
prend les scientifiqucs pour son petit 
quatre-hcurcs. Pour le cinquieme 
flipper, sortez vos serpillieres et asti- 
quez vos spheres preferees, va y avoir 
du boulot ! Dans Duke Nukem, vous 
retrouverez tous les ingredients qui 



MP, W 








out fait la reputation de Duke 3D. 
Vous pourrcz ecraser des aliens sous 
votre boule et entendre a nouveau les 
fabuleux mots d' esprit de ce cher 
homme. Le scenario est tres simple, 
Duke ne veut pas que les aliens preu- 
nent ses billes. Pour finir, les araou- 
reux de ia competition trouveront une 
option pcrmettantd' avoir leurs noms 
et leurs scores affiches sur la page 
Web du jeu. Cool non ? ■ 

Araaud Crampet 




I ne dans 

j Ripper ? C es 
I encore 
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Apres Dark Earth, 
dans un autre genre, 
Kalisto apporte 
sa contribution 
a la categorie deja 
bien fournie desjeux 
de courses de 
voitures. Comme pour 



I'arrivee d'une 



L'ecran est complet avec le radar 
de serie qui vous annonce I'arrivee 
dun adversaire dans les parages. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Kalisto 

Sortie debut mars ■ 

Prix N.C. 

Genre course de voitures 

Config. mini. P133, 

16 Mode RAM, DirectX 5. 

CD-ROM 2x 

Config. recom. P166, 

carte 3Dfx, 32 Mo de RAM 

CD-ROM 4x 



Mtim@te 



Race Pro 



Gli 



siere 



et traces 




es derniers temps, 
les petits Francais 
auront eu le vent en 
poape pour ce qui est 
du developpemenl 
de jeux de course. Par exemple, 
quand on parle de Fl Racing Simula- 
tion de chez Ubi Soft et de Moto 
Racer tic chez Delphine, on cite deux 
references du genre. Rien de rnoins. 
Ajoutez a ce contexte rassurant, des 
premiers visuels a tomber par terre 
et vous comprendrez que Ultim@te 






Race beneficiait en nos murs d'un 
a priori frisanl la plus indigne sub- 
jectivity. Je I'avoue sans honte. en ce 
qui me concerne, il avait gagne la 
course avant meme d'etre sorti des 
stands, fin de la note pcrsonnelle. 
Mais en fait, e'est un peu plus com- 
plique que cela. Ultim@te Race fait 
partie de ces softs qui nous laissent le 
eu] enlrc deux chaises, des qu'il s'agit 
d'indiquerala foule anxieuse (vous, 
done), s"il faut inveslir dedans avec 
entrain ou les eviler comme la peste. 

Une ecurie de mulets 

Sans vouloir renier son plaisir. on 
pourrait dire qu*Ultim@te Race por- 
te bien son nom. Developpe par les 
Bordetais de Kalisto. il sait d'emblee 
comment tirer le meilleur de toutes 
les cartes acceleratriees 3D. Volutes 
de lumce ti'an slue ides en cas de pati- 
nage, reflets dans les vitres, projec- 
tion de terre quand on visite les 
bas-cotes, lens flare fugitif et ombres 
projetees, tous ces petits details et 
bien d'autres sont admirablement 
geres. C'est sur, ca en jette. Soil, il 





Habituez-vous a voir voire voiture 

dans cette position, car 

les derapages seront legions. 

Les pneus ne vous diront pas merci 



faut imperativement une carte 3D 
pour profiler de toutes ces merveilles 
mais bon, eel accessoire n'est-il pas 
devenu aussi cssentiel qu'une carte 
son 7 Pour les parametrages egale- 
ment, on peut dire que pour un soft 
a tendance arcade, Ultim@te a 
ete peaufine. Tout est possible ou 
presque, taut pour le jeu en lui-mcme 




Admirez les petites volutes 
de fumee qui masquent a peine 
les traces de derapage. Le tout sur 
un P200avec une 3Dfx. 



Le replay, cense nous aider a corriger 
nos erreurs ne sert, comme chacun le sait, 
qu'a flatter nos ego monstrueux. 





Etih... Done c est de nuit et, e 
Je crois... Oui, je vois 
une voiture adverse. Freine! 
Mais freine malheureux ! 



que pour les voitures. Mais attention, 
pour ces dernieres, ilnes'agitquc de 
variations sur un meme theme. Quel 
que soil votre choix panni les 16 
vehicules presents, on petit dire que 
votre seule preoccupation sera la robe 
que vous alley, revetir pour aller dan- 
ger. En effet, les livrees changent de 
I'tine a 1' autre des voitures, mais 
cornme les quatre faeteurs (vitesse, 
adherence, acceleration et resistance 
aux chocs) sont entitlement modi- 
tiables, on ne pent pas vraimenl dire 
que chaquc modele possede sa propre 
personnalite. Par consequent, deman- 
dons-nous pourquoi il y en aulanl. . . 
L' effort est louable, mais sert-il a 
quelque chose ? 

En ce qui conceme les circuits, on a 
1' impression de laire face a une autre 
facette du meme probleme. En effet, 
si les courses sont au nombre de sei- 
ze, elles ne se disputent que sur quatre 
pistes diffcrcntes. D'accord. les tra- 



Ultim'ite Race Pro a au moins une raison 

d'etre, celle de reconcilier les fans 

de Ctint Eastwood et ceux de Yves Duteil. 



ces varient. Par exemple, on reprend 
dans le sens inverse, on des acces bar- 
res dans une course precedenle sont 
accessibles, etc. Mais tout cela fait un 
peu esbroufe. En bref. cela manque 
cmcllenienl de varietc. Mais, mainte- 
nant que Ton a une voiture et une 
piste, autant se lancer. 

FREIN, MQNAMI 

Toutes les courses, par temps sec ou 
sous le pire des orages. el quelle que 
soit la voiture que Ton chois.it, fien- 
nent plutot d'une finale de patinage 
artistique. II est difficile de garder sa 
caisse en ligne et le frein a main 
devient votre meilleur ami des le 
premier virage. II va vile falloir 
apprendre a s'en servir sous peine de 
restertou jours bon dernier, meme en 
reglant 1'I.A. des adversaires au plus 
bas. Au bout du compte. le temps pas- 
se et au fil des tours, on eherche la 
caraclerislique qui differencierait 
Ultim@te Race, face a ses concur- 
rents dans le creneau des jcux de 
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jL. Si le ramage de Uitim@te Race vaiait son plumage, il aurait ete 

le phenix des notes de cesjeux de course qui s'empilent 
~W sur nos etageres ces derniers temps. Helas, I'ensemble laisse 
Ju un grand gout de rien et, en Solo, on se surprend a soupirer 
d'ennui Pour ceux qui avaient encore un doute, un graphisme 
souverain ne suffit pas a faire un bon jeu, et ne signifie pas 
qu'on va y trouver la personnalite et le fun qui pourraient 
en assurer la perennite. Ultim@te Race en est la preuve 
flagrante, contrairement a ce que nous esperions... 




La traditionnelle voiture-fantdme. 

ibtablement conduite 

par Casper. II a mieux negocie 

son virage que moi... 



I Le manuel appelle ca une vue interne. 
I Encore plus fort que Carcimore et Majax, 
I plus de voiture ni de tableau de bord. 



course, sans la trouver. C'est dom- 
mage, mais il semblcrait que chez 
Kalisto, ils aicnt oublie d" insuffler un 
peu d'anie a leur creature qui teste 
belle, soit, mais glacee. ■ 

Xavier Hanart 










les plus 




• Graphisme impeccable 

• Gestion du climat 

• Aide au pilotage 

lesmnins 




• Tout cela sonne creux 

• Pas de championnat 

• Voitures communes 
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Electronic Arts a 
atteint le nirvana 
des jeux de sport avec 
NBA, Fifa et NHL 98. 
C 'est a ce dernier 
que NHL Powerplay 98 
de chez Virgin tente 
de s'attaquer, tel David 
devant Goliath, 
eulement c 
Goliath, il est 
quand meme 
vach'ment balaise. 



NHL on 

Powerplay DO 

Restez de glace 



'armee c'est chouette. 
TeHement chouette 
que j"ai grand-hate de 

la quitter. Mais bien- 
tot je serai Iibre. Je 
n'anrai plusrienavoiravec Eaplupart 
tics pingouins qui ornent les bureaux 
dc l'Etat. C'est peut-etre pour cette 
raisou que je deteslc 1' equipe des Pin- 
gouins de Pittsburg dans le cham- 
pionnat de hockey d'Amcrique du 
Nord. Equipe que Ton retrouve dans 




Un public bien plat pour une arene a I 
I'image du reste du jeu : sans relief ! I 



)ouez seul. I'JA de vos partenaires 
let de vos adversairesl est digne d'une 
otarie devant un boite de petits pois. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Virgin Interactive 
Sortie disponible 
Prix 299 F. 
Genre hockey 
Config. mini. P90, 
CD-ROM 2x, 8 Mo de RAM, 
Win95 

Config. recom. Pentium 
MMX 233, CD-ROM 4x, 
32 Mode RAM, Win95 



le nouvcau jeu de Virgin Interactive, 
NHL Powerplay 98. Quand on 
connait la perfection du NHL 98 
d' Electronic Arts, c'est un sacre* pari 
que Virgin a pris. Tout commence 
d'ailleurs par une intra qui ressemble 
etrangement a celle de NHL 98, la 
qualite en moms puisque les effets 
speciaux n'onl rien de folichon et que 
la musique n'est pas IVanchemcnt 
accrocheuse. Cote menus et options, 
par contre, c'est irreprochable. On 
gere les pcnalites, les bagarres, les 



blessures, les hors-jeu. les regies, les 
changements de ligne, les dil'lerents 
effets (textures, animation dc la foule, 
etc.). Onpeutjoueren 320 x20().jus- 
qu'en 800 x 600. ou en 1024 x768. 
Settlement voila. les heurcux posses- 
seursd'unP166, 32 Mo de RAM et 
CD-ROM I Ox. devront se contenter 
d'une resolution en 640 x480. Pour 
le 8(H) x600, pourtant bien plus beau, 
il faudra earrcment taper dans le 
MMX 233 MHz. Oubliez d'ailleurs 
I'oplion du jeu en 2D. c'est du VGA 



version ZX Spectrum. Pour ce qui est 
du controle des joueurs. Ic calibrage 
du joystick ou !c choix des touches 
est excellent. 

Des illusions 

En deux temps trois mouvements. 
volis voila pret achoisir votre equi- 
pe. Bien entendu. vous pourrez faire 
des echanges de joueurs, en creer de 
nouveaux et changer les differentes 
lignes qui composent une equipe de 
hockey. Encore faudrait-il pouvoir 
sauver ces changements el non pas 
les recommencer a chaque fois... 
Vous pourrez meme vous amuser 
a entiainer vos Candeloro en herbe 
a toutes sortes de situations (defen- 
se, allaque, atlaque massive, sous- 
nombre. etc.). Mais ce n'est pas tout 
de creer et d'enlramer une equipe de 
Gizmo. II faut ma in tenant choisirsi 
vous prefciez jouer un match amical. 



/ 
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Tant va le palet dans ies filets 

qua la fin le perdant decide de latter 

ses adversaires. 



Le jeu en 800x600 ne resout 
en rien le gros probleme du jeu - 
Ies belles melees devant Ies buts. 




Tout dans NHL Powerplay 98 nous rappelle le NHL 98 
d'Electronic Arts. Seulement, comme une photocopie n'aura 
pas la quallte du document original, ce soft de chez Virgin 
n'arrive pas a la cheville de son mentor. Lejeu est handicape 
par une animation approximative, un controle des joueurs plus 
que douteux et une action trop rapide pour etre daire. 
On s'ennuie ferme, a moins que vous n'ayez un a huit potes 
qui acceptent de se tailler un short sur la patinoire. 
Bret un jeu 100 % Multijoueur sinon rien. 



CANCEL — -_■ 

SHOOTS : JPI-GHT 

FIRST NAME :~gi-ZHf 

LAST NAME: S 

CITY OF B-l 

COUNTRY OF 
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une saison (11,21,41 ou 82 matchs), 
des play-off ou un tournoi. Heureu- 
semenl, Eous ces menus sont telle- 
ment bicn faits qu'en ires peu de 
temps, vous retrouvez la patinoire 
sous vos yeux. Et la, e'est franche- 
ment ia disillusion. Le public, a plat, 
est medic. Les joueurs soutearres a 
souhail (meme avec 3Dfx). Mais 
qu'imporie le Raeon, pourvu qu'il y 
aitTivresse ! Le match commence... 
Force est de constater que NHL 
Powerplay 98 ne lient pas ses pro- 
messes. Le son oscille entre Ies 
braillements d'un commentatcur de 
seconde zone el ceux d'un public 
absorbe par autre chose. Pour ce qui 
est du jeu pur et dur. il est beaucoup 
trop rapide pour reussir a constiuire 



ne serait-ce qu'un semblanl d'action, 
le controle pitoyable des joueurs 
n* aidant pas v raiment a la 
manoeuvre... Inutile, qui plus est, 
d'esperer marquer de prcs puisque 
devant Ies buts regne un cafouitlis 
qui empechede voir quel joueur ale 
palet. Seule la camera avec la vue du 
dessus (parmi Ies quatre proposees) 
evite ce probleme. Ce seront done 
des huts de loin qui vous pcrmeltront 
de tenir an score. Heureusement. la 
plupart de ees reproches sur la joua- 




sique du genre ; 

i dieu des patins 

et des crosses. 



Ouais. e'est ca, saute de joie. Dans cinq minutes 
tu sortiras sur une civiere avec ma crosse coincee 
enfre Ies dents ! 



Il est tout seul devant Ies buts. il va 
tirer..., et non, s'il veut marquer, il 
faut tirer de beaucoup plus loin. 



bilite s'effaeent lors des parties a plti- 
sieurs joueurs (jusqu'a huit sur un 
meme PC). 

En resume. NHL Powerplay 98 
n'arrive pas a capler ['attention du 
joueur solitaire, seules Ies animations 
lors des chutes des joueurs etant 
sympa... C'est un peu court. Gra- 
phismes. animation, jouabilite. il 
peche la oli Electronic Arts avail rcus- 
si Limpossible, grace a NHL 98. ■ 
Cedric Gasperini 
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Scenario Tahiti ••• 

Dala-disk psiirfligM Simlattir 35. 38&5.1 

wEB-RBMPE, 

Edits yap llbi Suit. 




Largement plus beau et plus riche 
que celui consacre a I'ltalie, ce data- 
disk est egalement plus cher (environ 
250 F.} ! Pour ce prix eleve, on profrte 
cependant d'un luxe de details que 
Ton n'aurait pas cru possible sous 
Flight Simulator 98. En plus des Ties 
tropicales, sur lesquelles on irait bien 
faire un tour, quatre appareils 
(dont un hydravion et un Concorde !) 
et quatre auentures sont incluses. 
En ouvrant les yeux, on apercoit 
meme des skieurs nautiques, des 
avions et... r des vahines ! ■ L.-S. R. 







Scenario Italy 



flight Simulator 35. S8 85.1 
SiirGB-BBMPE, 
Mem Mi Suit. 




II est enfin possible d'aller s'ecraser 
sur la tour de Pise avec son 737, ou 
sur une centaine d'autres monuments 
italiens, grace a ce data disk un peu 
decevant. Dommage que I'affichage 
et le traitement des textures sous 
Flight Simulator ne soient pas plus 
soignes. Scenario Italy propose done 
300 000 km ! , une dlzaine d'aeroports 
et trois villes pour environ 200 F. 
C'est cher, mais quand meme moins 
qu'un vrai voyage ! Et puis on n'est 
pas oblige d'y amener sa petite 
amie qui rale tout le temps et vide 
le portefeuille. ■ L.-S. R. 
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>£S JEUX PC DISPONIBLES... AUTRES JEUX PC DISPONIBLl 



>uy Roux Manager VF 299 Frs 

Irmored Fist 2 VF 349 Frs 

ihodow of the Empire VF 379 Frs 

faen2VF 369 Frs 

iomanche 3 VF 399 Frs 



Joint Strike Fighter VF 379 Frs 

F22 ADF VF 399 Frs 

Need lor Speed SE VF 369 Frs 

FI Racing VF 369 Frs 

Jedi Knight VF 349 Frs 



... AUTRES JEUX PC DISPON, 

Blode Runner VF 369 Frs 

Diablo NF 299 Frs 

HellfireNF 169 Frs 

Lands of Lore 2 VF 369 Frs 

FIFA 98 VF 349 Frs 



CD ROM DE CHARME 

Sexy Celebrity 3 (2000 photos SO videos) 329 Frs 

Ultra Sexe 14 (10000 photos hard) 299 Frs 

Rendez-vous avec Julia Chanel... 399 Frs 

Laure Sainclair (interact;!] 349 Frs 

Megapadc 1 8 000 Photos <5 CD) 499 Frs 
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BLADE RUNNER 



Sans vouloir nous dcfiler, nous ne vous proposerons pas luie solution absolument complete 

et definitive pour Blade Runner. Disons qu'a I'instar des lieornes, inie telle eliose est 

mie cliimere. La raison en est simple, ce jeu change les parametres de l'aveiiture a chacpie fois 

qu'ou reconuuenee ime partie. Toutefois. vous trouverez ci-apres ime methode, 

un cheminemenl, pour fiiiir cette liistoire sans probleme. Qui plus est, nous vous prescntons trois 

fins asscz diflerentes Time de l'aulre. Dernier conse.il, nieiiie si ce n'est pas precise dans cette 

solace, sauvegardez a chaque fois que vous allez changer de decor, justenienl avanl de partir. 



Actel 



Oevant cliez Runciter 

Parlez a I'agent en faction devant le magasin. Exami- 
nez la porte d'entree sans entrer pour I'instant. Ensui- 
te, observez la borne d'incendie a droite de la porte. 
Dans la rue, un peu plus bas que la borne, vous trouve- 
rez un morceau de metal chrome. Ramassez-le. Cliquez 
sur la foule et le flic ira recueillir des temoignages. 
Entrez dans le magasin. 

Chez Runciter 

Des qu'il entre, laissez Ray faire son lai'us (ah, Blade Run- 
ner et les voix-off...). Ne le deplacez surtout pas et, 
quand il se balancera un peu sur sa droite, cliquez sous 
sa main gauche pour recuperer un etui de munitions. 
Ensuite, interrogez Runciter au sujet de Lucy, de ses refe- 
rences (il vous donnera une lettre), du mobile de 1'agres- 
sion et des fabricants de Repliquants. Cliquez sur la 
camera de surveillance qui pend du plafond, a gauche 
de ['image. Runciter vous donnera le disque enregistre 
pendant la journee. Dirigez-vous maintenant vers le 
bureau de Lucy dans le coin superieur droit de la piece. 

Le bureau de Lucy 

Ramassez le chien a roulettes sur le cote gauche. Ensui- 
te, cliquez sur I'emballage de baguettes au pied de la 
chaise, a droite. Enfin, sur le bureau, vous trouverez un 
paquet de bonbons. Sortez du magasin. 



Parlez deux fois au flic pour qu'il vous fournisse deux 
temoignages concernant I'agression. Sauvegardez. 
Grimpez lestement dans votre spinner, direction le 
poste de police. 




pcsib as ponce, i mm. orduiateur centra! 
et entraTnement au tir 

Quand vous entrez dans ce couloir, la tele en haut a 
droite se met en route. Si on y parle du retrait par la 
Tyrell Corporation des modeles Nexus de loisir, cela 
declencherale fait que, plus loin dans le jeu, Gordo est 
un Repliquant. Si la speakerineannonceque letauxde 
criminalite est en hausse, vous auriez toutes les chances 
de «retirer» un humain en tirant sur Gordo quand vous 
le rencontrerez. Le passage au stand de tir n'a rien 



d'obligatoire mais cela vous permet de vous familiari- 
ser avec I'interface. La premiere fois que vous y allez, 
discutez avec le sergent de garde qui vous parlera des 
methodes peu orthodoxes de votre patron. Pour vos 
resultats, apres votre seance d'entrainement, cliquez 
sur I'ecran qui fait office de tele, au-dessus de la porte 
qui mene a I'ordinateur. Dans la piece de I'ordinateur, 
cliquez dans un premier temps sur I'ecran a droite, celui 
affichant des colonnes. Cela permettra de mettre a la 
disposition de tous vos collegues les indices que vous 





libellule. Enfin, zoomez sur son bureau afin de 
confirmer vos soup^ons sur la suite de vos peregrina- 
tions. 5ur la deuxieme photo, tracez un cadre autour 
de la tete de I'homme qui penetre dans le magasin. 
Vous decouvrirez un personnage que vous identifie- 
rez plus tard comme etant Clovis. Zoomez ensuite sur 
la plaque mineralogique de la voiture noire dans la 
partie droite de la porte. Enfin, tracez un carre de 
selection uniquement sur le coffre de cette voiture. 
Cela vous permettra d'en avoir un cliche complet. 
C'est beau la technique. Vous avez six photos. Sau- 
vegardez. Reprenez I'ascenseur. 



Discutez avec Dino. Ayez a I'esprit que c'est la premie- 
re et la derniere fols que vous le verrez, alors obtenez 
de lui un maximum d'infarmations, c'est primordial. 



avez g lanes et de charger les photos a traiter dans I'Es- 
per. Pour etudier les photos du disque de surveillance 
de Runciter, cliquez sur le grand ecran au centre de la 
piece. Cliquez sur la premiere photo. Lucy est presque 
cachee par les barreaux de la cage au milieu de la pie- 
ce. Tracez un carre de selection a une hauteur raison- 
nable afin dedecouvrir son visage. Ensuite, revenezen 
arriere puis tracez un autre carre autour de sa cheville 
gauche, son pied le plus en avant. Cela vous permettra 
de decouvrir qu'elle porte une chaine a I'effigie d'une 



Retournez sur le toit, montez dans votre spinner en 
direction de Chinatown. 

Le sushi-bar d'Howie lee 

Adressez la parole deux fois a Gordo. C'est le type 
habille en rouge assisau bar. Le fait que vous vous pre- 
sentiez comme faisant partie de la police dedenchera 
le depart du gros cuisinier. Restez oil vous etes. Au bout 
de deux questions, Gordo partira. Laissez-le faire. Par- 
lez avec Howie Lee qui sert au bar. Interrogez-le sur 



Lucy, sur les indices trouves chez Runciter (deux fois), 
sur son cuisinier (vous apprendrez son prenom) et finis- 
sez par echanger quelques banalftes de bon aloi. En le 
baladantau milieu de ['image, vous verrez votre poin- 
teur devenir une fleche bleue horizontale. Cliquez pour 
accedera la cuisine. 



Demandez a Zuben s'il connait Lucy. Faites cette action 
en gardant votre pointeur dans la travee qui part vers 
la porte du fond de la piece. Ray ne se trouve pas la, 
soit, mais cela vous permettra de sauter et de partir plus 
vite quand Zuben renversera la marmite de soupe. Sor- 
tez par la porte du fond et poursuivez Zuben a droite 
au fond de la ruelle. Ne vous occupez pas du clodo 
fouillant dans la poubelle mais cliquez sur la porte 
blanche qui est fermee. Traversez le terrain vague jus- 
qu'aux escaliers en courant (double voire triple die). 
Une fois dans le couloir, dirigez-vous vers la porte fer- 
mee. Zuben tombera du plafond derriere vous. Dans le 
plan suivant, soit vous le « retirez » (attention, il est cos- 
taud le bougre), soit vous vous sentez deja de la sym- 
pathie pour les Repliquants et vous rangez votre 
artillerie. Dans ce cas, Zuben vous parlera un instant 
avant de s'enfuir. Si vous I'avez abattu, fouillez Zuben 
pour en apprendre un peu plus sur lui. Alors, des 
remords ? Sortez de la piece. Cliquez sur Gordo s'il 
apparart, mais vous ne pourrez pas lui tlrer dessus. Sor- 
tez du terrain vague par la porte maintenant ouverte 
ou on apercoit un spinner. Ecoutez bien le speech de 
Gaff qui fixe les regies du jeu auquel vous jouez. Atten- 
tion, c'est sans appel. Apres cela, en cliquant a gauche, 
retournez au sushi-bar puis dans la cuisine, puis dans la 
ruelle jusqu'a la poubelle dans laquelle fouillait le clo- 
do. Le nez dans les ordures, vous trouverez une plaque 
mineralogique semblable a celle mise en evidence sur 
la photo de surveillance de Runciter. Sauvegardez et 
sautez dans votre spinner pour rentrer chez vous. 



Descendez de votre spinner et prenez I'ascenseur jus- 
qu'a votre appartement. En entrant et en cliquant sur 
le coin cuisine, vous pourrez nourrir Maggie, votre 
chienne. En cliquant sur votre toutou, vous pourrez 
vous amuser avec, si vous n'avez rien de mieux a faire. 
Dans la meme piece se trouve, face au canape, un ter- 
minal Esper qui vous permettra d'analyser des photos 
le cas echeant. En cliquant dans le couloir a gauche de 
la piece d'entree, vous vous dirigerez vers la chambre 
de McCoy. Vous pouvez cliquer sur \a tele pour 
connaitre les dernieres nouvelles. Vous pouvez aussi 
consulter le repondeur si une diode rouge clignote sous 
le petit ecran situe en hauteur dans le montant adja- 
cent au couloir que vous venez d'emprunter. L'autre 
couloir plus edaire, ce sont les gogues. Si cela vous amu- 
se d'entendre un Blade Runner tirer la chasse... En 
penetrant pour la premiere fois dans sa chambre, 
McCoy se rendra sur le balcon. La journee a ete longue 
alors Sauvegardez et envoyez-le au lit avant de vous 
reposer vous-meme en regardant la cinematique retra- 
cant la mort du Docteur Eisenduller. 
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Acte2 

Le lendemain, Guzza vous reveille 
de sa voix suave pour vous apprendre 
la mort d'Eisenduller. Recuperez votre 
spinner pour filer chez Tyrell. 

Au siege de la Tyrell Corporation 

Le garde a I'entree vous remet un disque de surveillan- 
ce. Ensuite, entrez dans I'ascenseur juste derriere lui, a 
gauche. Une fois la-haut, avant d'entrer dans le caisson 
anti-gravite, prenez soin de fouiller sous la console a 
droite de la porte. Vous devriez y trouver un prospec- 
tus vantant les merites des Nexus de loisir et, de facon 
plus certaine, une boucle d'oreille representant une 
libellule. Entrez dans la chambre d'apesanteur. 

Caisson anti-gravite 

Presentez-vous au photographe de la police. Ramassez 
la bolte de livraison provenant de la Kingston Kitchen, 
tombee au sol au milieu de la piece. Un peu en dessous 
de la porte, legerement a gauche, vous trouverez le col- 
lier d'un chien. Examinez les cadavres des chiens a droi- 
te de la piece, puis le cadavre d'Eisenduller a gauche. 
Ressortez dans rantichambre. Cliquez sur i'ecran situe 
dans le coin superieur gauche de la console, plusieurs 
fois si necessaire. Comme vous etes en possession du 
collier de son chien, vous connaissez done le mot de 
passe qui vous permettra de recuperer les echantillons 
d' A.D.N. d'Eisenduller. Reprenez I'ascenseur pour redes- 
cendre dans I'entree du batiment. Quand Crystal vous 
laissera la parole, demandez-lui des renseignements 
concernantsa propre enquete. Ensuite, papotez avec 
le vigile et parlez-lui de Tyrell, de la securite informa- 
tique, de la victime et du bijou en forme de libellule. 
Ensuite retournez au poste. 



Entrez dans le vestibule du stand de tir. 51 elle est la, cli- 
quez sur la caisse longue posee au sol contre le balai. 
Discutez-en avec Jack jusqu'a ce qu'il vous remette un 
manifeste et qu'il laisse echapper que des armes se per- 
dent sans qu'on les retrouve. Entrainez-vous au tir si 
vous le voulez. Ensuite, allez charger les indices dans 
I'ordinateur et lancez-vous dans I'analyse du disque de 
surveillance de la chambre anti-gravite d'Eisenduller. 
Bien sur, commencez a vous interesser au tueur, ce qui 
vous donnera un cliche pour identification. Ensuite, 
zoomez sur le chien qui se trouve derriere I'assassin, a 
la gauche de ['image, Cela sera utile si vous n'avez pas 
trouve le collier. Enfin, examinez la caisse de livraison 
sur le sol dans la partie mediane gauche de la photo. 
Cela fait trois nouveaux cliches. Sauvegardez et pre- 
nez I'ascenseur jusqu'au rez-de-chaussee, le bouton 1 
sur le boitier de commandes. La, en cliquant au bas de 
I'image, vous entrez dans le bureau de Bryant pour dis- 
cuter avec Guzza. Si ce dernier n'est pas la, ressortez et, 
par exemple, remontez sur le toit pour aller prendre 
votre spinner. Faites un aller-retour rapide jusqu'a Chi- 
natown mais juste pour, une fois la-bas, descendre et 
remonter dans votre vehicule. Quand vous rentrerez au 
poste et que vous descendrez dans le bureau de Bryant, 
Guzza devrait etre apparu. Parlez-lui, dans I'ordre, de 



votre enquete, d'un rendez-vous avec Tyrell et, even- 
tuellement, d'une rallonge sur votre solde. Remontez 
sur le toit pour prendre votre spinner afin de vous 
rendre chez Tyrell. 

A la Tyrell Corporation 

Laissez-vous aller le temps d'une cinematique mettant 
en scene Rachel {ah, Sean Young il y a quinze ans...) 
puis le boss en personne. Vous n'avez rien a faire 
d'autre que de sortir par le bas de I'image une fois que 
ce sera termine. Retournez au poste de police. 

Poste de police, T ttage, ordinateur 
et entrapment au tir 

Dans la piece de I'ordinateur, en cliquant sur I'ecran 
tout a droite, chargez les interrogatoires de Gregorian 
menes par Crystal. Ecoutez-les. Ensuite, reprenez I'as- 




censeur pour vous rendre aux cellules {Touche B). Inter- 
rogez Gregorian sur la manifestation et sur I'ULCER. 
Sauvegardez. Soumettez Gregorian au test de Voight- 
Kampf. Ce test s'arrete systematiquement au bout de 
dix questions, que le suspect soit en toute certitude 
reconnu comme humain ou repliquant ou que le dou- 
te subsiste. Si le resultat n'est pas formel, vous pourrez 
charger votre sauvegarde et recommencer jusqu'a 
obtenir un resultat indeniable. Apres le Voight-Kampf 
sur Gregorian, remontez sur le toit et rendez-vous dans 
lesecteuranimalier. 

Le stand a la libellule 

Dirigez-vous vers le haut de I'image, jusqu'a un stand 
surmonte d'une libellule clignotante en neon vert. Par- 
lez avec la vendeuse de la boucle d'oreille en forme de 
libellule trouvee chez Eisenduller, puis de sa marchan- 
dise. Sur son comptoirse trouve un vivarium contenant 





des scorpions. Cliquez dessus une fois. La vendeuse vous 
mettra en garde contre leur venin puis vous proposera 
de vous en vendre un. Cliquez dessus une deuxieme 
fois. Vous vous ferez piquer mais le poison pourtant 
mortel de ces bestioles ne vous fera pas grand-chose. 
A votre avis, qu'est ce que cela signifie ? Allez voir Has- 
san, le gros type qui vend des reptiles a droite du stand. 
Vous devez lui adresser la parole troisfois pour obtenir 
des renseignements. Ensuite, dlrigez votre pointeur aux 



dinateur central de la police que ce que vous desirerez. 
Bortez de la boutique d'armes et rentrez dans la gale- 
rie marchande sous I'enseigne au neon Hawkers. 



Parlez a Mama Isabella du meurtre d'Eisenduller, puis 
montrez-lui la photo du rasta qui a commis le crime. 
Sortez par le bas de I'image puis prenez ensuite la direc- 
tion de la droite de I'ecran. 



Si Izo est debout devant sa boutique, allez le voir et 
entamez la conversation. Si ce n'est pas le cas, retour- 
nez tout simplement au stand a la libellule en cliquant 
une fois en bas de I'image puis a deux reprises sur ie 
stand lui-meme. Demandez a la vendeuse sud-ameri- 
caine si elle a du nouveau au sujet de votre bijou. Ce ne 
sera pas le cas mais si vous retournez devant le Green 
Palace, Izo sera la cette fois-ci. Parlez-lui du bijou en for- 
me de libellule, des douilles et, si vous le pouvez, de 
Gregorian. Attention, il va s'emparer d'un ancien appa- 
reil photo et se servir du flash pour vous eblouir. Quand 
I'ecran redeviendra normal, ramassez I'apparei! jete a 




alentours de la gauche du stand, sous les neons et 
quand il se tranforma en f leche bleue horizontale diri- 
gee vers la gauche, cliquez. 



Entrez chez Bob, le surplus de I'armee au centre de 
I'ecran. Parlez-lui d'armes et de munitions pour obte- 
nir des cartouches plus performantes Sauvegardez. 
Passez-le au test de Voight-Kampf. Ensuite vous lui par- 
lerez d'Hassan et quand il aura termine sa litanie, il 
vous proposera de modifier votre KIA, ce qui vous per- 
mettra a partir de maintenant de ne charger dans I'or- 



terre. Les deux photos qu'il contient pourront etre ana- 
lyses plus tard. Pour I'instant, approchez-vous de la 
grille et tirez dans la serrure. Une fois dans la boutique, 
cliquez sur la trappe au sol, derriere le comptolr et f ilez 
vers le sous-sol. Apres avoir descendu I'echelle, double- 
cliquezsurl'ouverturedans lemur, a la droite de I'ima- 
ge. Une fois dans I'acces aux egouts, prenez I'echelle a 
la gauche de I'image pour remontervers la rue. Izo est 
la a vous attendre. Inutile de paniquer, Crystal va debar- 
quer pour I'arreter ou le « retirer ». Retournez a votre 
spinner. Les deductions de Ray McCoy lui indiquent sa 
prochaine direction : le secteur genetique. 



Chez Chew 

Avancez dans la rue et entrez dans le batiment bleu- 
vert fluorescent. Parlez a Chew trois fois, jusqu'a ce 
qu'il mentionne Moraji. Sortez du laboratoire de 
Chew. Sauvegardez. Cliquez une fois vers le bas de 
I'image puis une fois vers la gauche. La devanture de 
Moraji apparaitra. 



Entrez sous I'enseigne de neons jaunes. Des que vous 
le pouvez, tirez sur les menottes qui entravent Moraji 
puis repartez illiw sur la gauche de I'image. Dans la rue, 
amenez votre pointeurtres vite dans le coin inferieur 
droit de I'image et cliquez deux ou trois fois. Cela evi- 
tera a McCoy d'etre tue par le souffle de I'explosion. 
Apres cela, cliquez sur Moraji af in de recueillir ses der- 
nieres confidences. N'hesitez pas a retourner dans son 
laboratoire afin de constater les degats. Inutile de 
s'echiner sur la porte du fond, elle ne s'ouvre pas. 
Retournez dans la rue pour vous rendre dans I'appar- 
tement des jumeaux. On y accede par un escalier qui se 
trouve derriere le corps de Moraji. 



Faites basculer la tete du mannequin portant un 
masque et une echarpe rouge. Vous y trouverez une 
enveloppe remplie de billets. Sur la gauche du manne- 
quin, sur la table, se trouve un ecran a moitie cache par 
le fatras. Cliquez dessus pour ecouter le message qui s'y 
trouve, celui de Sebastien. Sortez et retournez chez 
Chew. En traversant la rue, si vous croisez Gordo et sa 
veste rouge, taillez done une petite bavette avec ce roi 
du music-hall. 

Chez Ctiew 

Interrogez Chew sur Tyrell, Moraji, les jumeaux puis 
I'enveloppe de Lance et enfin, Sebastien. Ressortez 
devant sa fabrique d'yeux. Directement a gauche du 
batiment, se trouve le passage qui permet d'acceder a 
I'hotel Bradbury, la ou habite Sebastien. 

[hotel Bradbury 

Entrez dans I'immeuble, puis cliquez sur I'ascenseur 
en bas de la cage. Ensuite, cliquez sur le bas de I'ima- 
ge, ce qui vous amenera devant I'appartement de 
Sebastien. Dans I'entree, cliquez a gauche de I'image 
puis a nouveau a gauche dans la piece suivante, a 
cote du polichinelle assis. Vous etes dans le labora- 
toire de Sebastien. Au sol, cliquez sur un ensemble 
multiprise, ce qui remettra en route une impression 
inachevee. Attention, peut-etre qu'en entrant dans 
cette piece, Ray McCoy cache I'interrupteur, alors 
faites-le bouger. Recuperez le document sur I'impri- 
mante, sur la table legerement sur la droite. Sortez 
de la piece par la porte a gauche. Traversez la piece 
suivante et sortez a nouveau par la gauche de I'ecran. 
Des que vous entrez dans la salle de bains, prenez 
I'echelle qui mene a I'etage superieur. Quand vous 
I'atteindrez, une ombre passera dans I'embrasure de 
la porte a laquelle vous ferez face. Poursuivez-la. 
Sauvegardez. Pour atteindre le toit, brisez les 
miroirs de la colonne de droite du grand meuble 
contre le mur et servez-vous des etageres comme 
d'une echelle. Pour la suite, inutile de resister, alors 
acceptez votre court passage a tabacjusqu'au bout. 
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Dans la chambre des Repliquants, une fois seul, sautiflez 
jusqu'au radiateur qui se trouve sous le cote gauche de 
la fenetre du fond afin de frotter la corde qui vous 
retient prisonnier contre le metal et de vous liberer. 
Ramassez le fromage qui se trouve sous la chaise au 
premier plan. Cliquez ensuite sur la partie droite de la 
piece et notamment sur la poupee qui trafne par terre. 
En dessous, vous denicherez un jeton venant de i'Hys- 
teria Hall. Contre lematelas dans le coin inferieur droit 
de I'ecran, vous trouverez la photo de la navette. Sortez 
de la chambre en cliquant a deux reprises dans le cote 
gauche de I'image. line fois dans I'entree, ecoutez les 
jeremiades de Leon (reconnaissable a ses mitaines) 
concernant ses photos. Une fois qu'il sera parti 
rejoindre sa mere, cliquez sur la porte ouverte au 
fond,sous les neons rouges, pour entrer dans sa 
chambre. Cliquez sur le rideau de douche pourtrouver 
un true bizarre. Un mediator ? Non. En fait, e'est 
I'ecaille d'un reptile. Dans le tiroir le plus bas du buffet, 
vous trouverez la plaque de votre confrere Holden. 



santsdansla ruelledufond, vousdevrieztrouver, selon 
le bon vouloir du jeu, une blonde encapuchonnee ou 
alors un personnage de dos en trench-coat presentant 
une ecailie a un vendeurd'animaux. Qui veut parier 
que ce type se prenomme Rick ? Analysez ensuite la 
photo de la navette. A la gauche de i'image, vous trou- 
verez Sadik et au milieu, Clovis. Pres d'un brulot, lege- 
rement sur la droite, vous identifierez sans mal un 
visage qui vous est archi-connu. Enfin, zoomez sur un 
deflecteur de la navette plante a droite dans le sol. Les 
choses se precisent, dirait-on. Enfin, traitez la deuxie- 
me photo trouvee dans I'appareil d'lzo. Au bar, vous 
reconnaitrez facilement Clovis. Au-dessus des etageres 
pleinesdebouteilles, dans un halo rouge, vous trouve- 
rez une camera de surveillance. Ca fait six photos de 
plus pour votre collection. Remontez prendre votre 
spinner pour vous rendre dans le secteur animalier. 



Allez au fond de la galerie couverte, au China Bar. Par- 
lez au barman et il vous donnera le disque enregistre 
par sa camera de surveillance. Retournez voir la ven- 
deuse du stand a la libellule, elle a des renseigne- 
ments pour vous. Ensuite, reprenez votre spinner pour 
rentrer chez vous. 



CtazbyMeCi) 

Avec le terminal Esper, analysez le disque que vous a 
donne le barman. Faites glisser la photo sur la gauche. 
Vous verrez Izo en train de prendre le cliche que vous 
avez trouve dans son appareil. Faites ensuite un zoom 
sur la zone situee au bout du bar, a cote d'un cercle de 
neon rose, vous allez voir apparaitre votre boss, Guz- 
za. Vous obtenez deux nouvelles photos. Montez sur 
le toit recuperer votre spinner puis repartez pour I 'ho- 
tel Bradbury. 



Faites connaissance avec le maitre des lieux. Parlez-lui 
de Tyred, d'Eisenduller, de Moraji et de Chew. Au bout 
de quelques questions, il comprend que vous etes un 
Blade Runner et vous demande de partir. Si vous iui par- 
lez d'emblee des jumeaux, de Runciter, des Nexus 6 ou 
des voleurs, la conversation tournera court immedia- 
tement et vous n'en tirerez plus rien. Ressortez du Brad- 
bury, sautez dans votre spinner et filez a 1'Hysteria Hall. 



Entrez chez Larry Patte-Folle, la porte donnant sur la 
place a gauche. Parlez avec le vendeur de voitures de 
rimmatriculation de la berline noire, puis montrez-lui 
la photo de Lucy. Ressortez et allez voir les deux petits 
vieux dans leur cahute. Presentez-leur la photo de Lucy 
avant de leur demander des renseignements sur le f ro- 




Souvenez-vous, e'est a Iui que Leon a parle de sa mere 
dans le film... Ressortez du batiment Dans la rue, exa- 
minez la voiture noire accidentee. A I'interieur, vous 
trouverez I'emballage d'un casse-dalle aux algues. En 
cliquant sur la partie gauche de I'ecran, vous vous 
retrouverez dans le secteur genetique. Rejoignez votre 
spinner pour retourner au poste de police. 



En cliquant sur I'ecran a droite, chargez des renseigne- 
ments concernant la voiture noire. Ensuite, passez a 
I'Esper. Occupez-vous d'abord de la photo prise au 
moment ou Izo vous a ebloui. En zoomant sur les pas- 



mage et I'emballage trouve dans la voiture noire. N'en- 
trez pas dans I'Hysteria Hall proprement dit, ce serait 
inutile pour I'instant, mais remontez dans votre spin- 
ner pour rejoindre le secteur animalier. 



Dites a Mama Isabella que vous connaissez son ingre- 
dient secret et elie vous parlera d'un vol a I'etalage 
assez particulier, en vous decrivant un type qui pourrait 
bien etre Gordo. D'un petit coup de spinner, filez dans 
le secteur des loisirs. 



Entrez dans le Taffy's Bar a droite de I'image. Au bar, 
Gordo est en train de siroter son verre avec modera- 
tion. Parlez-lui du fromage. Sans se demonter, il vous 
repond avant d'allerfaire son numero sur scene. Vous 
restez pour regarder et quand il s'enfuit, poursuivez- 
le dans la rue. La, il adopte plusieurs comportements 
differents suivant ie contexte decide par le jeu. 
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11 pourrait vous demander de I'arreter ou bien de 
I'abattre en disant qu'TI est un Repliquant. Prenons la 
troisieme possibility : il file en face, chez Early Q, pour 
disparaitre definitivement. Inutile de le suivre, c'est 
un vrai garenne. Reprenez votre spinner pour retour- 
ner a I'Hysteria Hall. 



Entrez dans la salle d'arcade. Si par hasard Lucy n'est pas 
la, en train de s'amuser sur la borne de realite virtuelle 
au centre de la piece, remontez dans votre spinner pour 
retourner sur le toit du poste de police et revenir dans 
la fouiee. Cela devraitsuffire pour la faire apparaitre. 
Parlez avec elle de Runciter, de son pere et de Crystal, 
votre collegue. Si vous preferez jouer comme un Blade 
Runner, essayez plutot de la passer au test de Voight- 
Kampf. Ace moment, elle s'enfuira sans que vous puis- 
siez la rattraper, pour 1'instant. Avant de retournez a 
votre spinner pour vous rendre au secteur des loisirs, 
admirez I'auto-promotion pour le plus celebre des pro- 
duits Westwood qui trone dans la salle d'a 



argent. SI ce n'est pas le cas, ressortez du club et ren- 
trez a nouveau. Parlez a Early Q de Lucy et de joaillerie. 
Restez encore un instant apres la conversation jusqu'a 
ce que Early Qdisparaissede [Image pourallerannon- 
cer la danse de Dektora. Allez regarder le spectacle en 
suivant le chemin de Early Q. Vous pourriez constater 
que Dektora est la blonde que vous avez denichee sur 
une des deux photos que contenait I'appareil de izo. 
Restez un petit moment, jusqu'a ce que le videur appa- 
raisse dans I'embrasure de la porte situee a droite de 
I'image. Des qu'il est la, retournez rapidement dans la 
premiere salle du club. Entrez dans le bureau de Early 
Q par une porte situee a gauche de la scene. Cliquez au 
niveau de la cuisse de la statue a gauche de I'ecran, 
vous obtiendrez un certificat de vente concernant les 



n'eprouvez aucune sympathie pour les Repliquants, 
essayez de lui faire le test de Voight-Kampf . Quo! qu'il 
en soit, a partir de ['apparition inevitable du flic louche, 
laissez-vous porter par la scene cinematique qui suit. 
Quand vous reprendrez la main, vous vous retrouverez 
pres d'une ancienne voie de metro. 



Sortez par la droite puis, en empruntant les escaliers sur 
la droite de la nouvelle piece, vous vous retrouverez en 
surface a vous faire engueuler par Crystal. Pour infor- 
mation, le metro et les egouts que vous visiterez plus 
tard ont en commun d'etre infestes de rats aussi gros 
que des bouledogues. Me faites pas dans la dentelle, ca 
n'influera pas sur votre karma, et tirez des que vous 




Le secteur des loisirs 

Entrez chez Early Q, la boite a gauche de la rue. D'em- 
blee, approchez-vous de la scene pour parler a la dan- 
seuse. Cela va attirer le videur. Quand il sera a cote de 
vous, foncez dans I'alcove en bas, a gauche de I'image. 
L'ensemble va tourner sur lui-meme pour vous emme- 
ner dans une autre partie du bar, nettement plus selec- 
tive. Vous allez y trouver Early Q, debout dans la partie 
gauche de I'image et habillee d'une veste pourpre et 



bijoux achetes par Early Q. En aucun cas n'allez vous 
asseoir sur le fauteuil au premier plan, les scorpions 
achetes dans le secteur animalier s'y trouvent et cette 
fois-ci vous y passeriez. Ressortez et retournez voir le 
spectacle de Dektora. Comme c'est termine, allez jus- 
qu'a sa loge en passant sous la scene, par la gauche puis 
par une petite porte a droite dans le plan suivant. Inter- 
rogez Dektora sur Early Q et sur sa ceinture. Ensuite, 
parlez-lui de la berline noire et de Crystal. Ou, si vous 



voyez une de ces bestioles. Pour I'instant, retournez 
avec Crystal chez Early Q et pendant que votre collegue 
va inspecter la loge de la danseuse, montez au balcon 
par la porte a droite dans la troisieme salle du club. Une 
fois arrive en haut, Sauvegardez et sortez votre arme. 
Entrez dans la chambre de projection par la porte a 
droite. Avant d'etre ebloui par le rayon lumineux du 
projecteur, placez votre curseur sur I'objectif et tirez. Si 
Dektora vous attaque, tirez-lui dessus une seule fois, 
elle s'enfuira. Ensuite, montez le long de I'echelle au 
fond de la piece. Si vous desirez laisser echapper Dek- 
tora, rangez votre arme et elle sortira de sa cachette. 
Discutez avec elle et laissez-la partir. Si vous vous sen- 
tez encore I'ame d'un Blade Runner, commencez a 
plomber le decor et « retirez » la danseuse des qu'elle 
se montrera. Dans les deux cas, retrouvez Crystal dans 
la rue pour constater qu'on vous a pique votre spinner 
et que vous etes recherche par la police. Vous finissez 
cette scene en repartant par la bouche de metro. 
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Acte4 



le metro 

Sortez par deux fois sur la gauche afin de vous retrou- 
ver dans la piece oil vous avez failli etre torture. Exa- 
minez la chaise, bien que les renseignements que vous 
pourriez en tirer aient peu d'importance. Sortez par la 
porte presque fermee et entouree d'une lueur verte au 
fond. La partie des egouts dans laquelle vous vous trou- 
vez est primordiale, nous I'appellerons le carrefour. 
Mef iez-vous des flics qui patrouillent et qui pourraient 
vous descendre. Aussi, pressez-vous de passer a la pie- 
ce suivante en sortant droit devant vous, c'est-a-dire 
dans le coin inferieur gauche de I'ecran. Traversez cet- 
te nouvelle piece et sortez a nouveau par la gauche. 
Dans la piece suivante, prenez I'echelle qui vous mene 
en surface devant votre immeuble. 

1'appartement de Ray McCoy 

Rentrez chez vous en courant si un ffic vous canarde. 
Ecoutez ce que le squatter vous dit jusqu'a ce que vous 
vous retrouviez balance dans I'ascenseur. Retournez au 
rez-de-chaussee et redescendez dans les egouts. A par- 
tir de la, traversez deux salles par la droite pour retour- 
ner au carrefour. 



II faudrait emprunter la voie de gauche. Pour ce faire, 
actionnez dans un premier temps le levier qui se trou- 
ve presque au centre de I'image, a cote du vide. Cela 
mettra un pont en « marche » qui vous permettra de 
passer. Continuez sur la gauche pour acceder a une sal- 
le que vous aviez traverser en poursuivant Izo. Si Lucy 
s'y trouve, Sauvegardez et soumettez-la au test de 
Voight-Kampf. Que cela ait lieu ou pas, sortez par la 
gauche pour vous retrouver dans la cave du magasin 
de Izo. En fouillant dans la caisse au premier plan, vous 
pourriez trouver, si votre partie le permet, un nouvel 
upgrade pour votre arme. Ressortez par ou vous etes 
entre. Si on vous tire dessus, retournez trouver refuge 
dans la cave d'lzo puis reprenez le meme chemin. 
Retournez au carrefour et filez tout droit, done par fae- 
ces qui se situe dans le quart superieur gauche de 
I'ecran. Empruntez la porte dans le cote droit de la 
paroi. Si vous croisez un flic, essayez de ne pas repliquer, 
mais courez. Dans la nouvelle piece, montez le long de 
I'echelle au milieu de I'ecran qui vous donnera acces a 
une cage d'ascenseur. En descendant, celui-ci vous 
menera dans les appartements du clodo. 



Chez le clodo 

Vous reconnaissez le type vautre sur son canape ? Vous 
I'avez croise en poursuivant Zuben, M faisait un dos 
crawle dans la poubelle derriere chez Howie Lee. Posez- 
lui des questions au sujet des egouts, des «autres» et 
de Guzza. Cette conversation prendra fin quand il s'ef- 
frondrera pour ronfler. Sortez de la piece par la droite. 



Avanttout, Sauvegardez. Ceci etant fait, sortez votre 
arme puis cliquez sur la planche, approximativement 
aux trois quarts de sa longueur. Des que le rat montre 
le bout de son museau, rebroussez chemin en courant. 



Attendez que la bestiole soit presque a vos pieds pour 
I'abattre. Si le rat meurt au milieu de la planche, 
son poids additionne au votre suffiront a vous faire 
plonger dans la fange radioactive. Vous ne vous en 
remettrez pas, alors prudence. Si tout se passe bien, 
vous pouvez acceder a la suite en cliquant sur la por- 
te d'oii sortaitle rat. 



Discutez avec les jumeaux au sujet des Repliquants, de 
leur travail, de la duree de vie, de Clovis, de Runciter et 
de Guzza. II vontvous offrir un marche qui consistera, 
dans un premier temps, a aller chercher des documents 
chez Tyrell. Si les jumeaux ne sont pas la, allez chez 
Tyrell, vous les retrouverez en revenant. Mettez-vous 
en route en sortant par la porte qui se situe entre telle 




par laquelle vous etes entre et les escaliers au milieu de 
I'image. Ensuite, prenez I'echelle contre le mur au fond 
de I'image. Dans le plan suivant, il faut acceder a I'ae- 
ration qui se situe un peu au-dessus de la position ini- 
tiale de votre personnage. Vous voila a nouveau chez 
Tyrell. Sans y avoir ete invite, cette fois-ci. 

A la Tyrell Corporation 

Piquez un sprint vers I'ascenseur en cliquant deux fois 
de suite dessus. Une fois en haut de I'immeuble, ce que 
vous cherchez se trouve sur la table devant vous. Pre- 
nez-le et ressortez comme vous etes entre. Retournez 
voir les jumeaux. lis vous remettront un dossier edif iant 
sur Guzza. A vous de savoir si vous « retirez» les jumeaux 
ou pas. En tout cas, montez les escaliers pour vous 
rendre a leur appartement. La, cliquez sur le petit ecran 
dans la coin superieur gauche du module vertical de leur 
ordinateur. Arrangez-vous avec Guzza pour convenir 
d'un rendez-vous. Ressortez par la gauche de I'ecran et 



retournez par les egouts jusqu'a la piaule du clochard. 
Arrive la, prenez la sortie se situant dans le coin supe- 
rieur gauche de I'ecran, par une grille ouverte. 



Discutez avec Guzza. C'est un beau pourri, hein ? 
N'ayez crainte, il ne va pas tarder a obtenir ce qui lui est 
du. Justement, soit vous tirez vous-meme des que Clo- 
vis se fera entendre, soit vous vous ecartez et vous par- 
tez en laissant Sadik faire le boulot. De toute facon, 
retournez a votre appartement en suivant les egouts. 
Et si ce n'est pas vous qui avez tue Guzza, attendez-vous 
a tomber nez a nez avec Clovis, juste avant d'atteindre 
le carrefour. Dans un premier temps, il vous retiendra 
par la main a travers une grille, mais des qu'il vous 
lachera, fuyez par le bas de I'ecran. Ne tentez pas de le 
«retirer», il serait plus rapide que vous. Sortez des 
egouts par I'echelle qui mene devant votre immeuble 
et ecoutez le sermon de Gaff. Rentrez chez vous. 



Acte5 



L'appartement de Ray McCoy 

Sauvegardez pour profiter des differentes fins. Veri- 
fiez votre repondeur. A partir de la, !es differences 
deviennent flagrantes. Tout depend de qui vous appel- 
le. Cest, au choix, Guzza, Crystal, Lucy, Clovis voire Dek- 
tora, sous reserve qu'ilssoientvivants bien sur. 

Premiere version, je me tire nee Lucy 

Votre true, ce sont les petites jeunes, alors ecoutez Lucy 
pour savoir ou elle est. Rejoignez-la en redescendant 
dans les egouts et courez jusqu'a la voie de metro 
desaffectee, juste apres la salle de torture. Une fois arri- 
ve, ciiquez vers le haut de I'ecran. Dans ce nouvel ecran, 
il y a une breche dans la parol du tunnel a gauche, au- 
dessus de I'epave du monospace. Ensulte, prenez I'es- 
calier en colimacpn pour acceder au magasin de Larry 
Patte-Folle. Sortez dans la rue et vous trouverez Lucy. 
Retournez dans le magasin et discutez avec Larry pour 
obtenir les clefs d'une caisse (e'est automatique). Sau- 
vegardez. Montez sur le toit par I'escalier a droite de 



autre plus au centre qui ressemble a I'entree d'une 
cache. Prenez cel!e-la, pour le sport. Ne vous precipitez 
pas dans le bric-a-brac de la piece suivante, mais prenez 
le temps de cliquer sur la lampe rouge qui clignote. Cela 
desamorcera une bombe mise en place par Sadik. Sau- 
vegardez, sortez votre arme et continuez votre route 
par la gauche. Crystal vous attend et il va falloir que 
vous I'abattiez pour pouvoir continuer. Apres cela, allez 
a la navette. Parlez a Sadik qui vous demandera une pile 
nudeaire. Retournez a I'ecran precedent, ce que vous 
cherchez se trouve a moitie enfoui sous les tubulures, 
pres du coin inferieur gauche de I'image. Prenez-le et 
allez le donner a Sadik. Entrez dans la navette et discu- 
tez avec Clovis. Ciiquez a nouveau sur lui pour lui don- 
ner ce qu'il vous demande, en I'occurrence les fichiers 
A.D.N, que vous avez glanes pendant votre enquete. 
Cest f ini, a vous les colonies de I'espace. . . 

Troisieme version : je les fliogue tons 

Cest Crystal qui vous appelle au telephone. Redescen- 
dez dans les egouts. Au bas de I'echelle, sortez par la 
droite. Dans la salle suivante, sortez par la porte au 
fond, en haut de I'ecran. Sauvegardez et sortez votre 
arme. Ensuite, remontez le couloir dans lequel vous 



vous trouvez. Vous atteignez un endroit embrume ou 
des rats vous attaquent. Tuez-les et sortez par la 
gauche. Normalement, vous devriez rencontrer Crystal. 
En cliquant dans la zone qui se situe legerement a 
gauche au-dessus de sa tete, vous penetrez dans une 
alcove. Mefiance. Avant d'entrer, il faudra cliquer sur 
une lumiere clignotante rouge pour desamorcer une 
bombe mise en place par Sadik. Sortez de ce foutoir par 
la gauche. Dans le terrain vague, Maggie se dirigera 
vers vous. Rangez votre arme et ciiquez sur elle comme 
pour lui donner a manger. Hum, desole... Degainezcar 
Sadik va passer a I'attaque en venant de la gauche. 
«Retirez-le». Allez jusqu'a la navette et entrez. Au 
choix, faites votre boulot sans sommation ou prenez le 
temps de parler a Clovis, allonge sur la banquette a 
gauche de I'ecran. Toutefois, quand vous en aurez mar- 
re de sa poesie a trois balles, mettez-lui en une dans le 
corps. Scene finale, fondu au noir, the end, 

Xavier Hanart 
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I'ecran. Descendez Crystal. Redescendez dans la bou- 
tique. Ne vous interessez pas aux menaces de vos col- 
legues encerclant la concession. Allez appuyer sur le 
bouton vert du pupitre a gauche de I'image. Foncez 
vers I'escalier en colimacon par lequel vous etes entre 
puis continuez jusqu'au tunnel du metro. Montez dans 
la voiture en cliquant dessus et hasta ia vista, baby ! 



Apres avoir ecoute votre repondeur, redescendez dans 
les egouts. Cette fois-ci, n'allez pas plus loin que la sal- 
le precedent le croisement (done la deuxieme salle dans 
les egouts en partant de votre appartement). Sortez par 
la porte du fond. Dans la piece suivante, Sauvegardez, 
degainez et continuez par le haut du couloir dans 
leque! vous debarquez. Flinguez allegrement les rats 
qui viennent vous chatouiller les chevilles dans la salle 
suivante. Sortez par la gauche. L'ecran suivant vous pro- 
pose deux sorties : une directement a gauche et une 
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RIVEN 



Vous cominenccz votre 
aventure dans le Inireau 
de Atrus. II vous apprend 
que sa douce moitie, 
Catherine, a ete enlevee 
par Ghen et qii'il compte 
sur vous pour la raniener. 
Par la mcme occasion, 
il vous donne uii livre- 
prison pour que vous 
enfermiez Ghen. Et vous 
voila parti... 



If) *shIIp njuntsintp 

Dur ! Vous commencez votre aventure coince dans une 
cage. Laissez rouler, de toute facon, vous n'avez pas la 
main. Un natif du coin vient vous voir et vous vole votre 
livre-prison a peu pres deux secondes avant de se faire 
dessouder par un rebelle. Quand il a acheve son forfait, 
le rebelle revient dans votre champ de vision et 
actionne le levier qui ouvre votre prison. Sortez et pre- 
neztout de suite a droite. Marchez tout droit jusqu'au 
bord de la falaise, puis amenez votre pointeur vers le 
bas, histoire de voir ce qu'il est advenu de votre geo- 
lier. Apparemment, ca ne rigole pas dans le coin. Tour- 
nez sur votre gauche et vous ferez face a une volee 
d'escaliers. Montez, c'est a ca que <;a sent. Arrive en 
haut, mettez-vous dans la position suivante : le dos au 
pont, avec a droite les escaliers d'ou vous venez, et 
devant vous une salle aux reflets dores. Avancez, mais 
n'entrez pas dans cette piece. Ce qu'il faut comprendre 
ici, c'est que cette salle possede cinq portes de sortie, 
mais seulement deux acces pour y entrer. A votre 
droite, dans le mur, se trouve un bouton. Poussez-le 
quatre fois. Oui, la piece s'est refermee, mais ca tombe 
bien, vous n'allez pas rentrer par la. Faites demi-tour 
et avancez jusqu'au carrefour, enfaisantfaceau pont. 
A votre gauche se trouvent des escaliers qui redescen- 





dent a I'oppose de ceux qui vous ont permis de mon- 
ter jusque-la. Prenez-les et, des que vous serez arrive, 
tournez sur votre gauche pour faire face a une porte 
en boiscadenassee. Qu'a cela netienne, cliqueza la 
base de cet obstacle pour passer en dessous. 

La course du rat 

Continuez tout droit jusqu'a ce que vous atteigniez la 
salle tournante. Traversez-la pour atteindre un couloir 
taille dans le roc. Filez jusqu'au bout de ce couloir, pour 
vous retrouver devant la valve d'un tuyau transportant 
de la vapeur. Mettez le leviera I'horizontale. Regardez 
en I'air, en glissant votre pointeur vers le haut de 
I'image, pour vous assurer que la vapeur ne s'echappe 
plus. Faitesdemi-touretretournezauseuildela piece 
doree, mais n'entrez pas. Sur le montant de la porte, a 
gauche de celle-ci, se trouve un levier. Actionnez-le et, 
sans bouger, vous constaterez qu'une grille se leve, de 
I'autre cote de la salle, sur la gauche. A votre droite, 
dans le mur, se trouve un autre bouton qui permet de 
faire tourner la salle. Appuyez dessus deux fois. Tra- 
versez la salle vers votre gauche, jusqu'a atteindre une 
porte fermee. Faites demi-tour et meme manoeuvre 
que precedemment : levier dans le montant gauche de 
I'embrasure, et bouton dans le mur droit, a deux 
reprises. Traversez a nouveau la salle pour ressortir en 
faisant face au pont, la piece tournant dans le dos. 
Faites demi-tour et actionnez deux fois le bouton qui 
est a votre droite. Traversez la salle vers une nouvelle 
sortie qui mene a une passerelle. 



schema representant un escalier. Mettez le levier a I'ho- 
rizontale. Retournez sur le sentier et reprenez votre 
chemin. Avant que le chemin ne s'engouffre dans une 
caverne, cliquez sur votre droite et vous verrez un bou- 
ton. En fait, il commande I'ascenseur sur lequel vous 
vous trouvez justement, mais il n'est pas encore sous 
tension. Reprenez votre route et continuez jusqu'au 
bout oil se trouve une autre valve, et un autre levier a 
poussera I'horizontale. Retournez completement sur 
vos pas, passez le generateur et allez jusqu'a ressortir 
de la salle qui tourne, face au pont. 



Traversez-le et continuez dans le couloir taille dans la 
roche. Vous allez croiser une porte sur votre gauche. 
Poussez-la et allez jusqu'a une chaise tronant au milieu 
de la salle. Inutile de vous asseoir, retournez-vous face 
a la porte. Sur la gauche se trouve un petit ecran rond 
aux teintes orangees, f lanque d'un levier directement 
a sa gauche. Actionnez la manette et vous verrez une 



le generateur 



Penetrez dans le grand batiment en forme de dome 
dore devant vous. Comme en temoigne un petit plan 
face a vous, c'est ici qu'est produite ia plupart de la 
vapeur qui alimente les machineries de Riven. Appe- 
lons cet endroit le generateur, logique. Partez sur votre 
gauche, par des escaliers metalliques qui descendent 
et continuez jusqu'a ressortir au grand air. Suivez le 
petit chemin a flanc de falaise. Vous trouvez sur la 
gauche un promontoire en fer, au bout duquel se 
trouve un commutateur a vapeur surmonte d'un 





ports s'ouvrir a I'ecran. Ressortez de la piece pour 
reprendre votre chemin jusqu'au bout du couloir. Une 
petite porte en pierre va vous permettre d'entrer dans 
la salle que vous avez vue sur I'ecran, une sorte de 
temple. Ressortez par la porte que vous avez ouverte 
a distance dans la piece precedente. Avancezjusqu'au 
pied du petit perron, legerement sur votre droite. 
Appuyez sur le gros bouton bleu et brillant qui se 
trouve a sa droite. Attendez 1'arrivee du train sus- 
pendu. Grimpez dedans et mettez-vous aux com- 
mandes. Pour manceuvrer, c'est assez simple. La boule 
permet de faire operer a I'engin un demi-tour pour le 
faire repartir dans I'autre sens et le levier lui donne 
I'impulsion. Allez-y et goutez a ce pur moment de bon- 
heur. On se croirait dans des montagnes russes. Vous 
arrivez sur une autre ile, il faut done changer de CD. 

Parallaxe, mon amie 

Des que vous descendez du train, partez sur la droite 
et voustrouverez une sphere enchassee dans le roc. Elle 
tourne sur elle-meme en vous revelant un signe qu'il 
vaut mieux noter quelque part. Qui plus est, dans sa 
revolution, cette sphere emet un son tres particulier, le 
cri d'un animal dont il vaudrait mieux se souvenir. 
Apres cela, retournez-vous, et prenez les escaliers face 
a vous. Apres deux dies, retournez-vous a nouveau. 
Normalement, ['entree de la grotte dans laquelle vous 
vous trouvez, vue de votre position actuelle, cree un 
trompe-l'ceil qui donne a la falaise, sur laquelle est 
fixee la derniere boule que vous avez manceuvree, la 
forme d'un animal. D'ailleurs, c'est cette boule qui 
materialise I'ceil de la bete. Repartez dans ['autre sens 
et continuez de monter pour arriver a une intersection 
avec des escaliers de pierre. Partez sur votre gauche 
pour descendre. Ne vous precipitez pas. 

le metier et le bassin 

Quand vous allez apercevoir la mer, vous verrez egale- 
ment des rochers sur lesquels deux bestioles bizarres se 
font bronzer. Descendez dans cette direction, elles vont 
s'enfuir. Dans le flanc d'un des blocs qu'elles occu- 
paient, vous trouverez une autre sphere. Retournez-la 



et notez le symbole, ainsi que le son qu'elle fait en 
tournant. D'ailleurs, vous pourrez remarquer que le 
plus gros rocher a la forme d'un animal. Remontez sur 
le chemin et repartez dans votre direction premiere, le 
dos aux escaliers qui vous ont amene lei . Traversez la 
caverne et ressortez bien au-dessus d'un lac. 5ur votre 
gauche, une echelle de bois descend vers un petit bas- 
sin a sec. Dans ce bassin, vous trouverez une autre 
petite sphere a retourner. Notez le nouveau signe et 
souvenez-vous du son qu'elle fait. Tournez le robinet 
se trouvant sur la droite et vous verrez que I'eau qui 
couie prend la forme d'un animal. Ne vous occupez 
pas encore de I'echelle qui descend derriere le bassin, 
elle deviendra utile plustard dans lejeu. Faites demi-" 
tour et repartez vers les escaliers de pierre qui sur- 
plombent la plage ou s'ebattaient les bebetes que 
vous avez derangees. Grimpez jusqu'en haut. Vous 
arrivez a une passerelle de lianes et de lattes de bois 
qu'il vous faut emprunter. De I'autre cote, le sentler 
que vous suivez va bientot se scinder en trois. Souve- 



nez-vous de cet endroit. D'ailleurs, sans avancer, regar- 
dez sur votre droite et vous devriez voir une hache 
plantee dans une souche. 

Le totem 

Prenez tout droit, en direction des arbres, pour passer 
une porte en lattes de bois. Descendez les escaliers, 
passez sous le premier arbre et, tout de suite apres, 
quittez le sentier en cliquant sur la gauche. Enfoncez- 
vous dans la vegetation et, sur une paroi terreuse, vous 
trouverez une nouvelle sphere. Aucun animal n'y est 
associe, mais elle comporte quand meme un signe sur 
I'autre face, etfait un bruit caracteristique quand on 
la retourne. Faites volte-face pour retrouver le chemin 
et reprendre votre route. Entrez dans un autre arbre. 
A I'interieur, la piste se scinde en deux. Prenez la voie 
de droite et descendez des escaliers. A un certain 
moment, vous allez vous retrouver face a un totem sur- 
monte d'une tete de poisson en bois. Ne depassez pas 
les deux lampes qui bordent le chemin de part et 
d'autre. Appuyez sur celle de droite en faisant face au 
totem. La bouche du poisson va s'ouvrir en revelant un 
passage secret. Entrez dedans en montant les marches. 
Continuez tout droit jusqu'ace que vous soyez force 
de vous retourner. Poussez vers le haut le levier qui se 
trouve sur votre droite. 

Le dome tournant 

L'ascenseur s'arrete face a une passerelle metallique. 
Prenez la premiere a droite, puis continuez pour vous 
retrouver devant un dome qui tourne sur lui-meme a 
toute vitesse. II va s'agir de 1'arreter et, pour ce faire, 
vous devez repartir vers l'ascenseur et prendre la pre- 
miere sur la gauche. Continuez jusqu'au bout de la pas- 
serelle et tournez-vous sur votre gauche. Jetez un ceil 
dans le petit dispositif devant vous, mais avant de faire 
quoi que cesoit, prenez un crayon etinscrivez le signe 
que vous voyez en jaune a travers I'objectif. Votre grif- 
fonnage termine, cherchez a appuyer sur le bouton qui 
surmonte I'ceilleton, une seconde avant que le petit 
signe ne devienne jaune. Le dome va s'arreter et s'ou- 
vrir. Retournez-y et approchez-vous. A travers une 
petite vitre ronde, vous pouvez apercevoir un livre. 
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'>"■ L'ensemble se complete d'une reglette graduee et che- 
vauchee par cinq barrettes. En dessous, vous pouvez 
egalement voir un bouton. Oui, il y a une histoire de 
combinaison la-dessous et il va falloir la trouver. 



Le siege ejectable 

Ressortez de la foret par la gauche, apres avoir monte 
les escaliers les plus proches du dome. Quand vous 
deboucherez a la lisiere du bois, un veilleur sonnera 
I'alarme. Poursuivez votre chemin jusqu'a atteindre 
un petit edifice vaguement conique aux teintes 
bronze. Entrez et installez-vous dans la chaise qui s'y 
trouve. Poussez le levier gauche pour monter. Une fois 
arrive, jetez un coup d'ceil vers le bas. Vous devriez 
voir comme I'armature d'un tepee (tipi), une tente 
d'indien. Poussez le levier de droite et le centre de 
cette structure aura un plancher. Redescendez et sor- 
tez du batiment 



le village 



Repassez par la foret, reprenez I'ascenseur et ressortez 
par la bouche du poiss on -totem. Filez toujours tout 
droit pour vous retrouver a ['intersection ou se trouve 
la hache plantee dans une souche. Mettez-vous face au 
sentier que vous venez d'emprunter. Partez sur la voie 
de gauche. A partir de la, filez toujours tout droit pen- 
dant relativement longtemps. Vous allez vous appro- 
cher d'un village mais, bien avant que vous ne 
I'atteigniez, un garde sonnera I'alarme. Continuez 
devant vous, traversez une caverne et, au moment ou 
vous apercevrez les premieres maisons, vous aurez tout 
juste le temps de voir s'enf uir les habitants. Continuez 
sur la passerelle de bois jusqu'a atteindre une echelle 
de metal qui plonge dans le lac que vous surmontez. 
Rien n'etant encore accessible, repartez sur votre droite 
puis tout droit. Traversez le village et montez toutes les 
echelles de bois que vous rencontrez. Tout en haut, 
vous deboucherez dans un endroit ou se trouve un 
four, unauteletunvehiculerondetdecouleurrouille. 
C'est un sous-marin, et a sa gauche, quand vous le 
regardez, se trouve un levier plante dans le sol. Action- 
nez-le pour descendre le submersible jusqu'au lac. Vous 




pouvez verifier, en approchant du bord de la falaise et 
en regardant vers le bas. Inutile de chercher a ('at- 
teindre, la marche est trop haute. II vous faut repartir 
en sens inverse, redescendre les echelles, traverser le 
village, contourner le lac en empruntant la passerelle, 
negliger la petite porte en bois que vous croiserez sur 
votre gauche et filer tout droit tres longtemps (en tout, 
une cinquantaine de dies sera necessaire), pour rallier 
la fourche des sentiers, la ou se trouve la hache plan- 
tee dans une souche. Retraversez la passerelle qui 
mene aux escaliers de pierre. Descendez-les jusqu'a la 
plage, mais continuez sur le chemin. Ne vous arretez 
que lorsque vous serez revenu face au petit bassin au 
fond duquel se trouve une sphere. Prenez I'echelle que 
vous avez deja vue tout a I'heure. Sauvegardez et des- 
cendez dans le sous-marin. II se dirige de la maniere sui- 
vante : le levier a deplacement horizontal permet de 
partir a droite ou a gauche sur les aiguillages, la 
manette au-dessus permet de retourner I'engin, et le 
levier a droite donne ('impulsion. A partir de la, voici le 
chemin que vous devez parcourir. 
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Le paste de oontrale 



Retournez le sous-marin sur lui-meme puis poussez le 
levier d'impulsion. Quand le sous-marin s'arrete sur 
un aiguillage, poussez a nouveau le levier de droite 
pour avancer. En cliquant vers le haut de I'ecran puis 
sur I'ecoutille, sortez du vehicule. Retournez-vous et 
vous devriez apercevoir une breche dans la falaise. 
Allez-y, vous trouverez cinq leviers dont trois sont 
orientes vers le bas. Ces manettes commandent la 
mise en place des differents quais d'appontage, tout 
autourdu lac. II vautmieuxqu'el les soient toutes rele- 
vees. Dont arte. Reprenez le sous-marin, retournez-le 
et faites-le avancer. Quand il s'arrete sur ['aiguillage 
suivant, poussez le levier de direction vers la gauche 
et avanceza nouveau. 

L'ecale 

Sortez du sous-marin quand il s'arrete. Faites demi-tour 
et dirigez-vous vers cette nouvelle batisse qui n'est 
autre qu'une ecole. Entrez et, des que vous etes dans 



la sslle principale, approchez-vous d'unetable contre 
le mur sur votre gauche. On a pose dessus un petit jeu 
qui permet aux enfants d'apprendre a compter. Res- 
sortez le papier et le crayon, puis tirez sur I'anneau au 
bord du plateau du jeu. Dans la petite lucarne, dans 
I'epaisseur du plateau, va apparaitre un signe. A tour 
de role, les deux hommes pendus par les pieds vont 
descendre d'un certain nombre de crans qui corres- 
pond au signe tire au sort. Le premier a finir dans la 
bouche du sharco a perdu, et une nouvelle partie s'en- 
gage. Mine de rien, vous allez vite apprendre a quel 
signe correspond chacun des chiffresde 1 a 10. Bien sur, 
il vaudrait mieux tout noter mais, pour les plus fai- 
neants d'entre vous, voyez ce que ca donne sur la 
figure 1. A partir de maintenant, vous savezce que 
signifient les signes que vous avez trouves derriere cha- 
cune des petites spheres tournant sur elles-memes. Res- 
sortez de I'ecole et descendez dans le sous-marin. 

Le tepee 

Mettez-le en route et, a ('aiguillage suivant, assurez- 
vous que la direction est bien bloquee vers la gauche 
■ avant d'avancer a nouveau. Sortez du submersible et 
allez au centre de I'etrange structure en forme de tente 
indienne. Tirez sur la poignee suspendue, cela fera des- 
cendre une sorte de trapeze du sommet de cet edifice. 
Installez-vous dessus et il remontera d'oii il venait. Diri- 
gez-vous vers la porte ronde et jetez un coup d'ceil. 
Vous allez voir le prisonnier qui habite ces lieux. Pour 
I'instant, inutile de vous attarder, alors partez sur votre 
gauche et descendez les escaliers en metal, pour arri- 








ver devant une echelle qui vous permettra d'atteindre 
un ponton en bois. A partir de la, retournez a la 
fourche des chemins ou se trouve la hache plantee 
dans une souche. Justement, prenez le sentier qui 
borde cette souche, celui qui part a droite, quand on 
tourne le dos a la passereile en lianes qui vous a 
amene ici la premiere fois. Au bout, vous allez trouver, 
encontrebas, un petit wagon de mine. Sautez dedans 
et actionnez le levier qui se trouve dans le mur de 
gauche. Nouvelle balade en montagnes russes, nou- 
vellelle, nouveau CD. 



A I'issue de votre voyage, vous serez ejecte sans mena- 
gement du wagon. Ne perdez pas votre flegme face a 
de telles manieres, et avancez jusqu'a I'echelle devant 
vous. Utiiisez-la pour descendre du promontoire en 
metal. Ensuite, partez sur votre droite, puis sur votre 
gauche. Vous devriez faire face a un splendide lac bleu, 
du centre duquel partent des tuyaux. Unejetee relie la 
plage oil vous vous trouvezetle milieu du lac. Emprun- 
tez cette passereile pourvous rendre au centre du plan 
d'eau. Juste au-dessus des tuyaux, se trouve une 
manette qui determine la direction dans laquelle est 
envoyee la vapeur. Amenez ce levier sur le tuyau cen- 
tral. Faites demi-tour et repartez vers la plage. Une fois 
sur le sable, tournez-vous vers votre gauche et partez 
vers le batiment rond. Montez les escaiiers en metal, 
jusqu'a la porte flanquee d'un manometre (pour I'ins- 
tant dans le rouge). En fait, cet endroit fabrique de la 
vapeur en reprenant le meme principe qu'une Cocotte- 
Minute. Vu que vous devez entrer a I'interieur, il 
convient de faire tomber la pression pour pouvoir 
ouvrir la porte. Redescendez un peu et partez sur la 
droite en prenant une passereile en acier qui fait le 
tour de cet edifice. Placez-vous de facon a avoir devant 
vous une fenetre etroite, semblable a une meurtriere 
qui vous permet de voir de I'eau bouillir. Manceuvrez 
dans I'ordre, le levier a la droite de I'image, fixe a la 
tuyauterie juste a cote de vous, puis la roue a votre 
gauche, et enfin la manette qui est rivee au mur. 
Ensuite, tournez-vous sur votre gauche et tirez sur le 
levier. La lumiere qui edairait la diode superieure 
devraits'eteindre, alorsque s'allume la diode juste en 



dessous. Retournez a la porte qui, cette fois, va s'ou- 
vrir. Au centre de la piece se trouve une echelle metal- 
lique. Prenez-ia pour descendre et continuez d'avancer 
dans le noir complet, jusqu'a vous retrouver au-dessus 
d'une falaise plongeant dans la men 

Peche a la grenouille 

Descendez un peu et partez sur votre gauche. Marchez 
sur le sentier qui vous menera a une sorte de balcon. 
Paradoxalement, le garde-fou en acier qui I'entoure 
n'est pas un obstacle, et vous allez pouvoir y prendre 
pied en avancant. Retournez-vous, pour faire face au 
sentier qui vous a mene la. Dans le sol se trouve une 
dalle ronde en acier. Comme vous ne pouvez I'ouvrir 
que de ce cote, approchez-vous et faites-le. Utilisez 
I'echelle a flanc de falaise pour redescendre sur la 
plage. Retournez aux tuyauteries, au centre du lac, 
pour remettre la manette dans la position ou elle se 
trouvait avant que vous y touchiez, c'est-a-dire vers le 
haut de I'image. Ensuite, faites demi-tour et remontez 
sur le balcon, grace a la longue echelle. Ouvrez la porte 
a deux battants. Entrez dans le couloir sombre et 
retournez-vous. Refermez la porte. Comme vous pou- 
vez le constater, ses battants, quand ils etaient ouverts, 
cachaient deux passages. Prenez celui de gauche et 
descendez les escaiiers. ils vous meneront a une salle 
dans laquelle se trouve un dome tournant. Entrez, 
retournez-vous et refermez la porte. Faites un pas en 
avant. Vous venez a nouveau de decouvrir un passage 
cache, sur la droite. Empruntez-le jusqu'au systeme 
d'arret du dome. Comme d'habitude, regardez dedans, 
notez le signe en jaune, puis cliquez sur le bouton en 
haut de I'engin pour stopper la course du dome. 



Remontez les escaiiers et, une fois en haut, continuez 
tout droit. Des que vous etes a I'air libre, avancez jus- 
qu'a trouver sur votre droite un levier. Tournez-vous et 
actionnez-le. Retournez d'oii vous venez et, en faisant 
dos a la porte a deux battants, marchez jusqu'au fond 
du couloir sombre. Arrive devant une sorte de passoire 
retournee, cliquez dessus pour I'ouvrir. Prenez un petit 
appat, dans le pot a droite, et deposez-le au milieu du 
piege. Faites descendre I'ensemble en poussant le 
levier a gauche de I'ecran. Attendez d'entendre un 
bruit metallique, ca peut prendre du temps. Tirez a 
nouveau le levier pour remonter la nasse. Ouvrez-la et 
vous decouvrirez une grenouille qui, au bout de 
quelques secondes, en aura marre de votre manque de 
conversation et se tirera. 



Le laboratolre de Bhen 



Maintenant, levez les yeux. Vous devriez voir Tissue 
d'un conduit d'aeration, dans lequel se trouve une 
helice maintenant immobile. Cliquez pour monter, et 
continuez dans le noir vers une lueur bleue qui va s'af- 
firmer. Arrive devant une petite grille ronde, cliquez 
pour descendre dans le laboratoire de Ghen. Vous tom- 
bez devant un journal redige par ce personnage mal- 
faisant. II vaudraitmieux que vous preniez le temps de 
le lire. Vous allez apprendre la raison d'etre des domes 
tournants que vous croisez sur chacune des lies. Prenez 
surtout le temps de bien noter sur un papier la suite 
descinqsymbolesquisetrouventenpage14. Eneffet, 
il s'agit du code d'acces a ces differents domes, et il 
change a chaque partie. En poursuivant vos lectures, 
vous apprendrez que les habitants de Riven comptent 
en base cinq. Les chiffres de zero (que vous croiserez 
plus loin dans le jeu) a quatre inctus, constituent la base 
de leur systeme arithmetique. A partir de cinq, on fait 
subir une rotation de 90 degres au chiffre, qui devient 
un multiple de cinq, et ainsi de suite de zero a qua- 
rante-neuf. Dans le cas d'un nombre compose des 
valeurs de deux signes combines en un seul, celles-ci £ 




EhBBt cades... 
t'eo lisiiK 1 



Des que vous vous retrouvez dans un cockpit 

(En vol reel ou dans le simulateur) tapez 

DYNO, ITE (DYNOMITE en clavier QWERTY). 

Apartirdelatapez: 

CRTL F12 : pour detruire voire cible. 

CRTL C : pour ne plus subir les collisions. 

CRTL I : pour etre invulnerable. 

En vol, tapez : 

GOODTQRGET : pour changer de systeme 

devisee. 

,ORETUNE5 ; pour choisir une musique parmi 

d'autres. 

Au niveau du menu de selection des missions 

dans le simulateur, tapez QLSZQNTS, ORE5HIPS 

(ALSWANTMORESHIPS en clavier QWERTY) pour 

pouvoir piioter les vaisseaux ennemis. 



A tapersur un clavier en mode QWERTY : 

JFF5PNGDNBRG:vieinfinie. 

LRNMSNHR:generique. 

MGRLSGTM : pour obtenirtoutes les armes. 

RHNSRLL: munitions infinies. 

M8RNKLSN: mode esprit. 

HFLLTHSH : ennemis lilliputiens. 

PRMSHN : invasion des grostetes. 

LLSNMRTNMnvincibiiite. 

BGGNTSS:Turok'76. Disco! 

PTI FGNDS : atteindre le niveau 1 . 

QTMBGS : atteindre le niveau 2. 

GTMNDSBF : atteindre le niveau 3. 

NCPGHM : atteindre le niveau 4. 

R5TPDFRPL : atteindre le niveau 5. 

BGRSD : atteindre le niveau 6. 

NBCD : atteindre le niveau 7. 

LFRRSPR : atteindre le niveau 8. 

CRCDNDilonghunter. 

CTNTSCND : mantis. 

THSFNDNT:T-rex. 

TRNTNNQ : pourobtenir la carte. 

KNTSFSKS:levitation. 

CRLSFNDNGG : delire chromatique. 

DGHTTSRSrtoutes les clefs. 

TKMDKK:ennemisvisibles. 

G5RCGKFS: Daffy Duck. 



En partie «1 joueur», appuyez sur Echap pour 

passer en pause et tapez : 

NO MORE ROAD SPLATS : vies infinies. 

SHOW ME MORE ZONES PLEASE : acceder a 

toutes les zones. 

WAYTOO HARD FOR THE LIKES OF ME : accedf 

atous lesniveaux. 




s'additionnent. Sortez du laboratoire par la parte a 
cote de laquelle se trouve la boule surmontee d'un 
boutonbleu, le systeme qui permetd'appeler le train. 
Une fois dehors, partez sur votre droite et traverse? le 
pont tres long qui vous ramenera au generateur. La 
demiere section de ce pont est levee, mais il suffit de 
pousser le levier a droite de I'image pour obtenir I'ac- 
ces. Entrez dans le generateur. Changement de CD. 

De retaur au generateur 

Vous vous trouvez sur une passerelie qui suit la circon- 
ference interieure de cette construction. Continuez 
tout droit jusqu'a une roue. Faites-la tourner et elle 
mettra en place le morceau de structure manquant. 
Retournez-vous et, a la premiere intersection, partez 
sur la droite pour sortir du generateur. Suivez le che- 
min jusqu'a une porte fermee. Tirez sur la manette qui 
se trouve dans son montant droit. Bravo 1 Vous venez 
d'ouvrir la porte bloquee qui donne acces a la salle 
tournante du debut du jeu. Demi-tour et retournez au 
niveau de la demiere roue que vous avez utilisee, celle 
situee dans le generateur. Depassez-la et continuez, 
mais ne sortez pas du batiment Au seuil de la porte, 
sur le cote droit, se trouve un levier. Poussez-le et il fera 
monter la passerelie devant vous, qui par la meme 
deviendra une volee d'escaliers menant sur le toit du 
generateur. Faites demi-tour et prenez a votre gauche 
des escaliers qui descendent. Sortez du generateur et 
poursuivez votre chemin jusqu'a I'oree de la caverne. 
Vous vous souvenez de I'ascenseur qui n'etait pas 
encore sous tension ? Et bien, tournez-vous sur votre 
droite et poussez le bouton vous faisant face. Miracle, 
ca marche. Apres votre descente, allez monter les esca- 
liers metalliques au bout du couloir, puis continuez sur 
la passerelie. Arrive au niveau du systeme d'arret du 
dome, accomplissez le ceremonial habituel. Regardez 
dedans, notez le signe jaune et appuyez sur le bouton 
en haut, une seconde avant que ce signe ne reappa- 




raisse. Cela arretera le dome, comme auparavant. II ne 
vous reste plus qu'a repartir dans I'autre sens et a 
retourner au generateur. Faites le chemin a I'interieur, 
tout au long de la passerelie metallique et ressortez. 
Reprenez le long pont pour retourner dans le labora- 
toire de Ghen. Nouveau CD. 

Excursiunferrovfaire 

En entrant dans le laboratoire, appuyez sur le bouton 
pour appeler le train. Ensuite, sortez par I'autre porte, 
descendez les escaliers et montez dans I'engin. Inse- 
rez le nouveau CD-ROM. 




Une carte, c'est pas trap tut 

Sortez du train et prenez la porte ouverte, a meme la 
paroi de la falaise, en direction de la mer. Montez les 
escaliers metalliques et, une fois en haut, continuez 
tout droit jusqu'a entrer litteralement dans une falaise. 
Vous vous trouvez en fait dans un ascenseur. Retour- 
nez-vous, la commande se trouve sur votre gauche et 
vous allez monter. Sortez devant vous et avancez. Vous 
allez surplomber une representation des Ties qui com- 
posent Riven. Si vous appuyez sur un des boutons du 
petit boitier dore au bas de I'image, un volume d'eau 
figurera la topographie de I'lle designee. Faites demi- 
tour et allez au-dela de I'ascenseur. Au milieu du lac, 
devant vous, se trouve un batiment en forme de 
sphere. Entrez. Au bas de I'image se trouve un petit 
cadran compose de 25 carres (5 x 5). Dans ce cadran, 
vous pouvez voir la forme schematisee de I'tle que vous 
avez mise en volume, au niveau de la carte-fontaine. 
Maintenant, en cliquant sur chacun des carres gris qui 
composent le schema de Tile dans le petit cadran, vous 
allez chercher la position exacte du dome de liaison qui S^ 
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t'u mix ? 



Maintenez Shift et appuyez sur « - » (Alt +2) pour 
faire appara?tre un menu oil vous pourrez rentrer 
les codes suivants: 

BIGCHEQTER ou JUGGERNQUT pour passer en 
mode invincible. 

Bizarrement, ces deux codes fonctionnent de 
facon aleatoire done, essayez les deux. 
NOCLIP ou ZRQfTH : pour traverser les murs. 
Comme precedemment, soit Tun, soit I'autre. 
FLY: pourvoler. 

En general, BIGCHEQTER, NOCLIP et FLY fonc- 
tionnent ensemble et JUGGERNQUT fonctionne 
avecWRQITH. 



Allez au menu de sauvegarde, selectionnez le 

dixieme emplacement, tapez les codes et faites 

« Entree ». Si I'operation est reussie, vous devriez 

alors entendre le son d'un klaxon et le code doit 

disparaitre. Vous pouvez taper tous les codes 

unsapreslesautres. 

NOAICARS : les voitures de I'ordinateur d 

raissent en mode reseau. 

BIRDVIEW:vuedudessus. 

AARDVARK : plus de collisions. 

STICKIER : les collisions n'envoient plus la voiture 

faire des saltos. 

SRACLLA : vous obtenez toutes les voitures. 

C^EDITZ : generique et images rigolotes. 

ITSLATE : plus d'effetsspedaux (en 3D seulement). 

LEVELLLA : deverrouille tous les circuits. 

SPA2ZY : prevoirsac en papier. 

MIKTROUT : pour obtenir des grosses voitures. 

MPALMER : pour obtenir des petites voitures. 

BANDW : I'ecran devient noir et blanc. 

GONZON: turbo. 

GONZOFF ; turbo desactive. 



A I'ecran qui vous demande de definir votre style 
de course (un seul joueur ou deux, options, tout 
ca...) tapez: 

SVINPOLE : vue arriere (excellent I). 
SKUNK : rend votre voiture invisible, sauf ses 
pneus (primordial!). 

SLQSKTRQTT : permet d'acceder a tous les vehi- 
cles dujeu. 

SUR, ULE : permet d'acceder a toutes les pistes. 
BQNQRNE : les voitures deviennent plus hautes. 
F!L, JOLK : faittournoyer I'ecran sur lui-meme. 
Si I'operation est reussie, vous devriez entendre 
un petit signal sonore. Ces codes peuvent etre 
cumules et on les mets hors service en les inscri- 
vant une deuxieme fois. 




sera represente sur la mise en volume au-dessus du 
cadran. Notez ses coordonnees. Recommencez ['ope- 
ration pour chacune des fles. Quand vous avez ter- 
miner, sortez du batiment et partez sur la gauche. Vous 
allez trouver un systeme d'arret pour le dome de liai- 
son, se trouvant de I'autre cote du lac. Regardez 
dedans et vous constaterez que sa position bancale ne 
vous permet pas de visualiser I'animation, servant a 
declencher le dispositif de freinage. Pour cette fois, 
vous devrez le faire au hasard. 

Ecran couleur 

Redescendez avec I'ascenseur et retournez au niveau 
du train qui vous a amene sur cette ile. Montez dedans 
et mettez-vous aux commandes, mais contentez-vous 
de le retourner. Ne le mettez pas en route. Redescen- 
dez et ouvrez la porte dans la paroi. Au bout de ce cou- 
loir aux tons oranges, sur la gauche, se trouve un levier. 
Actionnez-le pour appeler I'ascenseur. Quand vous etes 
installs dedans, faisant face au couloir que vous venez 
d'emprunter, le bouton de commande se trouve sur 
votre droite. Ben..., appuyez dessus. Une fois arrive, 
sortez de I'ascenseur et filez tout droit. Au bout d'un 
moment, vous allez voir une silhouette encapuchon- 
nee s'enf uir a votre approche. C'est Ghen. Laissez-le se 
carapater, ou bien suivez-le si vous voulez le voir vous 
echapper dans un train suspendu. En clair, c'est inutile. 
Done, revenez sur vos pas si necessaire et, au fond du 
couloir, montez les escaliers pour vous installer dans 
une chaise. Appuyez sur le bouton rouge a votre droite 
et elle se mettra en place, face a une baie vitree don- 
nant sur des fonds marins. Le levier de gauche fait des- 
cendre un ecran dans le bas de I'image. Penchez-vous 
(cliquez au bas de I'image) et appuyez sur le bouton de 
gauche. Vous allez voir apparaTtre la chambre dans 
laquelle est retenue Catherine. Le bouton droit vous 
propose une vue aquatique et vous pouvez changer de 
camera, en faisant tourner lesanneauxqui entourent 



la sphere devant vous. Le quatrieme angle de camera 
vous presentera la forme animale qui manquait a 
votre suite : une sorte de poisson peint dans une 
falaise. Remontez la sphere en relevant le levier de 
commande. Tirez maintenant sur celul de droite. Cette 
sphere-ci comporte six boutons graves chacun d'un 
signe particulier. Appuyez dessus et vous pourrez 
constater qu'un signe correspond a une couleur mate- 
rialisee par une lampe s'allumant sur I'ecran. A noter, 
une lampe est grillee. Autre chose, en allumant le 
phare qui surmonte la baie vitree, vous allez attirer 
une sorte de mammifere marin. II est plutot du genre 
«soupe-au-lait», alors je vous deconseille de le deran- 
ger plus d'une fois. Appuyez sur le bouton rouge pour 
pouvoir redescendre de la chaise. Au bas des escaliers, 
retournez a 1'endroit ou vous avez vu Ghen prendre 
!e train et appuyez sur le bouton bleu. Montez dans 
le vehicule et partez pour I'ile de la Foret. Change- 
mentdedisque. 



nigme, une ! 



Sortez du train et allez jusqu'a I'ascenseur. Montez jus- 
qu'au niveau de la bouche du poisson-totem et, en 
poussant le levier sur le mur de gauche, ouvrez-la et 
descendez les escaliers. Retournez au niveau du pon- 
ton debois qui fait letourdu lac aux abordsdu village. 
Remontez I'echelle metallique donnant acces aux esca- 
liers qui vous ameneront jusqu'a la cellule. Face a la 
porte ronde, tournez a droite et appuyez sur le bouton 
pour ouvrir. Entrez. De toute evidence, le prisonnier a 
disparu. Sur le sol, se trouve une petite grille d'eva- 
cuation. Soulevez-la et cliquez a nouveau dans I'eau 
pour tirer une manette. Une entree secrete va s'ouvrir 
dans le mur. Penetrez dans ce passage et continuez 
tout droit jusqu'a unecavernequi plongedansla mer. 
Cliquez sur le levier dans la paroi gauche, afinde faire 
un peu de lumiere. Faites demi-tour et retournez sur 
vos pas, en cliquant en alternance de chaque cote du 
passage pour allumer des lampes. Une fois revenu a 
votre point de depart (le mur de la cellule qui est main- 
tenant referme), repartez a nouveau dans I'autre sens 
jusqu'a croiser une porte. Tirez-la et elle vous devoilera 
le passage qu'elle cachait. Entrez dans une grande salle 
ronde. L'enigme qui se pose a vous est la suivante : 
pousser les pierres dans i'ordre, en assonant I'animal 
avec le chiffre qui determine sa place dans la combi-^* 
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Cheat codes... 
t'sn vsux ? 



Pendant le jeu, appuyez sur Echap pour retrou- 

ver le menu principal. Tapez ensuite DOUGMA- 

T1C plusieurs fois jusqu'a ce que le menu 

disparaissent et que vous retourniez dans le jeu. 

Maintenant que les codes sont actives, appuyez 

a nouveau sur Echap pour retrouver le menu 

et tapez : 

A6ENTJ : pour devenir I'agent J. 

AGENTK : pour devenir I'agent K. 

AGENTL : pour devenir I'agent L 

AGENTX : pour devenir I'agent X. 

ARCTIC : vous envoie au niveau polaire. 

GIVEME : vous donne toutes les armes (mais ne 

recharge pas celles que vous avez deja). 

HEALME: vous soigne. 

HQ : vous envoie au QG. 

KILLEM :tuelesennemis. 

LOADME : pour obtenir des munitions. 

MOVEME : vous envoie dans tous les niveaux que 

vous avez sauvegardes. 

PROTECTME : vous rend invincible. 



Pendant le jeu, maintenez la touche Shift et 

tapez KARQLY (en clavier QWERTY). A partir de 

la, essayez les codes suivants : 

C : vous donne toutes les colonies et inventions. 

C: une deuxieme fois, pour appliquer les codes 

suivants a une planete selectionnee. 

V : vous offre 1 00 000 credits supplemental res. 

5 : grade 1. 

6 : grade 2. 

7 : grade 3. 

8: grade 4. 

9 : grade 5. 



. 



n vol, tapez « R » et entrez les codes suivants : 
RATZ:invisibilite. 

COWZ : bloque vos adversaires pendant 
30 secondes. 

IPIG : des munitions commes'i I en pleuvait. 
CAT9 : double les degats que vous occasionnez. 
DOG9 : donne toutes les armes. 
BAT9 : donne des Helfires auto-guides. 



Pendant le jeu, appuiyez sur « M » pour activer la 

boite de dialogues et tapez, mais pas trop fort, 

les codes suivants: 

DANGEROUS : obtenir toutes les armes. 

CHUMP : obtenir des munitions. 

TUFF : invincibifite. 




naison. II n'ya que cinq animaux, et Ton ignore la place 
que d'un seul d'entre eux. Si vous sechez, reportez-vous 
a la figure 2. Quand elle est resolue, cette enigme vous 
donne acces a un livre de liaison, se trouvant sur une 
etagere au fond de la salle devant vous. Utiiisez-le en 
cliquantsurla jolie image. 

Prisonnier... encore 

Arrive a destination, retournez-vous et entrez dans une 
grotte. Alors que vous approchez de I'idole, des 
rebel les vont vous tomber dessus et vous jeter dans un 
cachot. C'est la que vous vous reveillerez. Allez a la 
porte, puis a la fenetre, et revenez enfin au milieu de 
la piece. Une des sen/antes de Catherine entre en cati- 
mini, pour vous remettre son journal et vous rendre le 
livre-prison, avec lequel vous etes cense arreter Ghen. 
Plongez-vous dans la lecture du journal de Catherine, 
il y a des choses a y apprendre, mais attendez qu'on 
vous le dise pour vous en servir. Quand vous avez ter- 
ming la servante revient avec un livre de liaison. Utili- 
sez-le pour retourner dans la grande salle ou se 
trouvent les pierres a I'effigie des animaux. Sortez de 
la piece, tirez la porte et retournez vers le passage 
secret dans le mur. Pour I'actionner de ce cote, tirez sur 
la manette rouillee qui se trouve au sol. Sortez au 
grand air et allez redescendre f echelle qui vous mene 
au ponton de bo is. Ensuite, retournez sur le chemin, 
bordant la souche a la hache, afin de reprendre la 
wagonnet qui vous emmenera a cote de la Cocotte- 
Minute geante. 

Jouons aox billes 

En utilisant la longue echelle, plantee dans la falaise au 
bout de la plage, remontez sur le bakon. Entrez et 
refermez les portes. Prenez le chemin de droite et filez 
jusqu'au pont tres long qui relie cette ile a celle du 
Generateur. Une fois dedans, prenez la premiere a 
gauche, ressortez et allez jusqu'a la salle qui tourne sur 
elle-meme. Verifiez bien que la passerelle entre cette 
piece et le generateur est relevee vers le toit de ce 
dernier. Si c'est le cas, appuyez a deux reprises sur le 
bouton, pour obtenir faeces a la salle tournante, tra- 
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versez-la et accedez au toit du generateur. Continuez 
tout droit et vous allez avoir devant vous une grille divi- 
see en carres de cinq points de cote. Cela vous rappelle 
quelque chose ? Sur le cote droit, il y a six billes de cou- 
leur. Une chose est deja claire : laderniere billeestvio- 
lette, et on n'a pas encore vu cette couleur. II s'agit 
done de la teinte de la lampe qui ne s'allumait pas pre- 
cedemment, et elle correspond a file de la Cocotte- 
Minute geante. Pour resoudre cette enigme, il faut 
placer ies billes de couleur sur la grille, a la position 
exacte occupee par le dome tournant sur chacune des 
lies. On connait les cinq positions avec certitude, et on 
a pu leur associer trois couleurs grace aux signes que 
portaient les domes. A partir de la, il convient de faire 
quelques essaisetde lesnoter, afind'eviterdetourner 
en rond. Au cas oil vous perdriez patience, voyez la 
solution sur la figure 3. Une fois que tout est en place, 
retournez-vous et fa itesun pas en avant. Retournez- 
vous a nouveau. Poussez le levier sur le mur de droite, 
puis appuyez sur le bouton blanc qu'il devoile. Si un 
grondement sourd se fait entendre, c'est que c'est 
gagne. En fait, vous etes en train de charger en ener- 
gie les livres-liaison que vous aperceviez dans lesdiffe- 
rents domes. 

Direction : I'age 233 

Redescendez et, via les passerelles a finterieur du 
generateur, ainsi que par I'ascenseur a I'entree de la 
caverne, retournez aupres du dome de liaison de cette 
ile pour fouvrir. Petite astuce, la reglette de 25 gra- 
duations est a prendre dans son ensemble. On ne 
compte pas a partir de la position initiale des diffe- 
rentes barrettes. Par exempie, si vous avez trouve le 
chiffre 24 dans le journal deGhen, apportez la bar- 
rette a un cran du bord droit de la reglette. Quand 
toutes les barrettes sont en place, cliquez seulement 
le bouton en dessous de la reglette. Entrez dans le 
dome et cliquez sur le livre-liaison qui s'y trouve. Tou- 
chez fimage et c'est parti. 



Ghen eo personne 



Vous voila a nouveau en cage. Inutile de chercher a 
vous servir des livres-liaison qui vous entourent, ils sont 
desactives. Pressez le bouton sur un des montants de 
votre prison pour appeler Ghen. Quand il arrivera, vous 
aurez a subir son speech interminable. Le syndrome des 
mechants a vouloir devoiler leurs plans.. . Quand il vous 
proposera de vous servir du livre-prison, faites-le. Ainsi, 
vous intervertirez vos places, ce qui aura comme effet 
de vous liberer. Bien joue ! Le plan de Atrus a fonc- 
tionne et Ghen est maintenant hors d'etat de nuire. 
Tournez sur votre droite et vous verrez un trou dans le 
sol. Il mene a lachambredeGhen. Allez-y. Sur sa table 
de chevet, il y a un petit globe en metal argente. C'est 
une montre et en cliquant dessus, vous allez fouvrir en 
declenchant une serie de sonsnine musique. Attention, 




Mm' te Skats 






cette suite est changee a chaque nouvelle partie, alors 
sauvegardez et memorisez-la. Si necessaire, ouvrez la 
montre plusieurs fois de suite af in d'etre sur. Ressortez 
de la piece. La machine, dont la partie superieure est 
une grosse sphere en cuivre, a un levier en son milieu. 
Actionnez-le pour allumer un feu qui va creer de la 
vapeur pour activer les livres-liaison. Sous une des baies 
vitrees, vous trouverez une manette. Tirez dessus pour 
faire descendre les barreaux de la cage au centre de la 
piece. Maintenant que vous le pouvez, retournez a 
I'endroit oil se trouvait la prison. Clique? sur le livre- 
liaison dont la couverture est ornee d'un carre. II s'agit 
done d'un zero dans le systeme des chiffres de Riven. 
Utilisez-le. 

La prison de Catherine 

Sortez du dome tournant en pressant le bouton au sol. 
Filez au bout de la passerelle et entrez dans le bati- 
ment. Devant vous se trouvent trois leviers, diquez des- 
sus. lis font chacun un bruit different, et il va vous 
falloir reproduire la petite chanson de la montre trou- 
vee chez Ghen. En reussissant, vous declenchez l'acces 
a la chambre de Catherine et vous la liberez. Un vrai 
heros ! Elle vous dit de retourner a la machine de forme 
conique que vous avez vue, des votre arrivee a Riven, 
pour appeler Atrus. Elle n'oublie pas de preciser que la 
combinaison d'acces a cette machine se trouve dans 
son propre journal. Catherine part devant et vous 
devrez la suivre des que le jeu vous aura rendu la main. 
Retournez au dome tournant et arretez-le. En utilisant 
le livre-liaison qu'il contient, retrouvez-vous dans le 
dome tournant situe sur Tile du Generateur. Pour sor- 
tir, utilisez le bouton fixe au sol. Prenez la passerelle et 
suivez-la jusqu'a I'ascenseur, qu'il vous faudra appeler 
pourmonter. 



Retournez a votre point de depart et approchez de la 
machine en forme de cone. Sur son pied gauche, se 
trouve une petite entretoise de blocage. Mettez-la en 
position haute. Cliquez sur la petite trappe ronde, qui 
se trouve juste en dessous du dispositif . Sortez le jour- 
nal de Catherine et consultez-le. Normalement, vcus 
devriez en savoir suffisamment sur les nombres de 



Riven pour lire ceux-ci sans probleme. Les chiffres que 
represented les signes du journal de Catherine cor- 
respondent en fait a la position du bouton, sur lequel 
vos devez appuyer. Par exemple, un trois designe le 
troisieme bouton en partant de la gauche. Quand la 
combinaison est entree, tirez sur la trappe pour I'ou- 
vrir. Vous verrez en dessous, une petite plaque en verre. 
Reculez. Abaissez maintenant le levier qui se trouve au 
bout de la rambarde, sur la droite de la machine. 
Quand e'est fait, appuyez sur le bouton qui serf de 
point central a cette manette. Appuyez encore sur ce 
bouton, jusqu'a ce que la machine, en descendant, 
brise la petite vitre. A partir de la, laissez-vous porter 
par la derniere sequence cinematique, qui vous 
emmene vers une fin mi-figue, mi-raisin. 

XavierHanart 
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UtieatEBties... 

t'BB VM 1 



Maintenez appuyee la touche ALT et ouvrez I'on- 
giet Reference. Maintenez toujours et cliquez a 
la place ou devrait se trouver le bouton Vol. Vous 
pouvez maintenant vous servir de I'avion de 
votre choix. 

Ou alors, maintenez enfonces ensemble les bou- 
tons ALT, CTRL et SHIFT de droite et allez sous 
Reference. Descendez la iiste des avions jusqu'a 
atteindre la Mite Atomique. Bon vol. 



Enfoncez SHIFT + CTRL + W et tapez (en clavier 

QWERTY) : 

SOME CALLMETIM: pour vaincre tous vos enne- 

misenlice. 

SUPERMARKET FOR THE RICH : pour obtenir piein 

d'artides et de I'espace de rangement en plus. 

ASK A GLASS OF WATER : pour revenir au debut 

du chapitre en cours. 

GOTTA HAVE MAGIC : pour obtenir la magie. 

MAN DOES MY LEG HURT : pour soigner tous 

lesjoueurs. 

WHY AM I SO DULL : pour augmenter votre savoir. 



Tous les Klingons vous le diront, le probleme avec 
les vaisseaux qui se camouflent, c'est qu'on ne 
peut pas tirer tout en restant Invisible. Cela peut 
etre resolu mais uniquement en partie Multi- 
joueur, dans un vaisseau capable de dlsparaitre. 
Visible, passez en alerte jaune puis passez rapide- 
ment en invisible et declenchez une alerte rouge 
en tapant tres vite C-Q-R. Maintenant, vous 
devriez pouvoir tirer en restant invisible. Toutefois, 
il faudra f aire passer le tir automatique en manuel 
en tapant Z1Z2. Si tout vabien, vous pouvez battre 
vos adversaires sans vous faire reperer mais n'ou- 
bliez pas de bouger af in que votre position ne soit 
pas trahie par le point de depart de vos tirs. 



Dans le menu principal, tapez les codes suivants : 
CHASE : les voitures qui vous suivent..., vous sui- 
vent. Elles repetenttous vos mouvements, dera- 
pages, tonneaux, etc. 

RUSHHOUR : le traf ic devient plutot encombre. 
Tapez de G018 a G051 pour obtenir un vehicule 
different pour chaque code. Attention, tous les 
codes ne sont pas distribues alors incrementez 
d'un chiffre ou deux s'il ne se passe rien. On pre- 
ferevouslaisser la surprise... 
ROADRAGE : klaxonnez un bon coup et tous les 
vehicules devant vous partiront dans le decor. 



MONKEY ISLAND 2 

Is fimsit ii ItCiiet 



Pour ceux qui acheteraient Generation 4 sporadiquement 
(oh, les vilains !), sacliez que eette soluce fait suite au numcro 
de fevrier (n°107) qui contenait le jeu complet 
de Monkey Island 2 sur son CD-ROM. Alors, si vous calez 
sur une enigme de ce classique de LucasArts, le pere Sel) vous 
a trousse un petit pas a pas de derriere les fagots. 




I'lLE DE SCABB 



Ramassez la pelle accrochee au panneau et 
avancez sur le pont de bois. Apres que Lar- 
go se soit defoule (et rempli les poches), 
rendez-vous chez Wally, le cartographe. 
Volez-lui son monocle, lorsqu'il le depose 
sur la table et ramassez une feuille de 
papier {derriere vous). Allez ensuite au 
bateau-taverne et parlez avec le barman. 
Utilisez la feuille de papier pour recuperer 
le crachat qui degouline sur le mur (quel 
savoir-vivrece Largo !).Sortezdu baret pas- 
sez par la petite fenetre (juste a cote) qui 
mene aux cuisines. Prenez le couteau qui se 
trouve sur la table et allez a I'hotel. Coupez 
la corde de I'alligator, regardez dans son bol 
et ramassez-y les copeaux de fromage. Ren- 
dez-vous ensuite a la blanchisserie et ramas- 
sez le seau sous les trois pirates. Ressortez 
maintenant de la ville et dirigez-vous vers 
la plage pour y trouver un baton. Une fois 
celui-ci ramasse, rendez-vous au cimetiere. 
Montez sur la petite colline et deterrez 



grand-pere Largo a I'aide de votre pelle : 
vous recuperez un de ses os. Allez mainte- 
nant au marais et remplissez votre seau 
avec de la boue. Utilisez le cercueil pour 
naviguer jusqu'a latetede mort (entree du 
repere de la pretresse vaudou). Dans la pre- 
miere piece, prenez la ficelle. Dans la 
deuxieme, parlez a Mojo, afin qu'elle vous 
donne la Iiste des ingredients dont elle a 
besoin pour confectionner une poupee vau- 
dou de Largo. Retournez ensuite a Wood- 
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stick et allez a I'hotel, dans la chambre de 
Largo. Une fois a I'interieur, refermez la 
porte et ramassez le postiche. Rapidement, 
placez le seau plein de boue sur !a porte. 
Apres la scene animee, passez a la blanchis- 
serie (avouez que vous etes inquiet pour les 
vetements de Largo). Revenez ensuite dans 
sa chambre, fermez la porte de nouveau et 
ramassez le ticket qui se trouve derriere. 
Allez donner ce ticket a Marthy (le blan- 
ch isseur) afin de recuperer lesoutien-gorge 
de Largo (sic !). Retournez voir Mojo (au 
marais) et donnez-lui tous les ingredients : 
le crachat, I'os, le postiche et le soutien-gor- 
ge. El le vous donne une poupee, des 
aiguilles et un livre en echange. Retournez 
dans la chambre de Largo et utilisez la pou- 
pee avec les aiguilles. Vous pouvez etre fier 
d'avoir sauve la ville de ['embargo..., un 
peu moins d'avoir donne a Largo de quoi 
ressusciter LeChuck ! 



Allez a la blanchisserie, ouvrez la boite 
(en dessous des pirates), et mettez-y les 
copeaux de fromage. Bloquez I'ouverture 
de celle-ci avec le baton trouve sur la plage 
etattachez-y la ficelle. Lorsque le rats'avan- 
ce pourgrignoter les copeaux, tirez sur la 
ficeile. Recuperez le rat et rendez-vous dans 
les cuisines du bateau-taverne (par la 








fenetre). Utilisez le rongeur dans la Vichys- 
soise (la soupe), allez voir le barman et com- 
mandez-lui a manger. Une fois le cuisinier 
renvoye (vous n'avez pas honte ?), acceptez 
I 'off re d'emploi : vous gagnerez 450 pieces 
de huit. Ressortez par la fenetre de la cuisi- 
ne et allez a la peninsule (en dehors de la 
ville). Donnez le monocle deWallyainsi que 
I'argent au capitaine Dread. 

Les qiiATRE mdrceaux de la carte 



Sur le bateau, ramassez les graines de per- 
roquet et demandez au capitaine de vous 
conduire sur I'Tle de Phatt. Apres votre 
arrestation, tirez le matelas afin de recupe- 
rer un baton. Utilisez-le avec I'os du sque- 
lette et donnez celui-ci au chien : vous 
recuperez la clef de votre cellule. Liberez- 
vous et ramassez les deux enveloppes sur 
I'armoire (pensez a les ouvrir !). Allez a la 
bibliotheque {devant les quais) et ouvrez la 
maquette du phare afin de recuperer une 
petite lentille. Parlez a la « charmante » 
bibliothecaire et inscrivez-vous. A I'aide de 
la petite armoire situee derriere vous, selec- 
tionnez vos lectures : le livre des desastres a 
la lettre D, celui des recettes Vaudou a la 
lettre R et un autre au hasard. Allez deman- 
dervos livres a la bibliothecaire et ressortez. 
Engagez-vous dans I'allee (a gauche de la 
bibliotheque) pour observer une scene ani- 



mee. Suivez le joueur victorieux dans la 
ruelle (a droite de la bibliotheque) et assis- 
tez a son petit manege. Allez frapper a 
votre tour a la porte et recuperez le pro- 
chain numero gagnant (I'astuce consiste a 
repeter le premier chiffre donne par la main 
qui apparaTt). Retournez dans I'allee et 
jouez le bon numero pour gagner une invi- 
tation au bal costume du gouverneur Mar- 
ley ! Rendez-vous sur I'Tle du Booty et 
entrez dans la premiere maison a gauche 
(ie magasin). Achetez la scie, le panneau 
« Mef iez-vous du perroquet », la corne de 
brume et la plume situee sous le comptoir. 
Utilisez le sac de graines avec le crochet qui 
tenait le panneau et achetez le miroir main- 
tenant revele. Ressortez et entrez chez le 
marchand de costumes. Donnez-lui I'invita- 
tion et prenez votre deguisement (tout a 
faitde circonstance d'ailleurs !). Ressortez 
et parlez a la femme qui distribue des pros- 
pectus afin d'en obtenir un. Rendez-vous 
maintenant devant la maison du gouver- 
neur et empruntez le passage qui mene a 
I'arriere. Secouez la poubelle plusieurs fois, 
afin d'enerver le cuisinier et semez ce der- 
nier en courant autour de la maison. Pene- 
trez dans la cuisine, ramassez un poisson et 
ressortez. Entrez desormais dans le manoir 
par la porte principale et ramassez le pre- 
mier morceau de carte accroche au mur. 
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Lorsque vous vous enfuyez (toujours par la 
porte principale), le jardinier et le chien 
vous arretent. lis vous conduisent alors dans 
la chambre de Elaine pour d'emouvantes 
retrouvailles. Parlez avec delicatesse a votre 
bien-aimee qui vous remerciera en lan^ant 
le morceau de carte par la fenetre (ah, les 
femmes !). Ramassez maintenant la rame 
accrochee au mur de la chambre et descen- 
dez kidnapper le chien. Retournez sur I'Tle 
de Phatt et agacez le pecheur afin qu'il vous 
lance un defi. Donnez-lui ensuite le poisson 
et recuperez sa canne a peche. Revenez 
maintenant sur I'Tle de Booty et rendez- 
vous au bord de la falaise. Utilisez la canne 
a peche pour attraper le morceau de carte. 
Comme vous n'avez pas de fusil pour 
abattre I'oiseau de malheur qui vient de 
vous la derober, rendez-vous a I'arbre 
geant. Inserez la rame dans le deuxieme 
trou et montez dessus. La rame se casse et 
vous assistez a une etrange scene animee. 
Apres avoir fait reparer la rame chez le 
charpentier de I'Tle de Scabb, revenez 
devant cet arbre geant sur I'Tle de Booty. 
Utilisez de nouveau la rame sur le deuxie- 
me trou et montez dessus. Ramassez la 
planche (dans le premiertrou) et inserez-la 
dans le troisieme. Continuez ainsi jusqu'a 
arriver au sommet de I'arbre. Ramassez le 
telescope (situe dans la plus haute cabane) 
et entrez dans la hutte principale. Lachez le 
chien sur le tas de papier afin qu'il retrouve 
le premier morceau de carte. 

Duel au Grog 

Retournez sur I'Tle de Scabb et entrez dans 
le bateau-taverne. A I'aide de votre carte 
provisoire de bibliotheque, commandez 
une boisson jaune et une boisson bleue que 
vous allez vous empresser de melanger (oh, 
la belle mixture verte !). Utilisez la banane 
sur le metronome (a gauche sur le piano) et 
capturez le singe. Rendez-vous maintenant 
sur I'Tle de Phatt et utilisez le prospectus 
(avec la tete de Kate) sur votre avis de 
recherche. Remontez dans le bateau du 
capitaine Dread et admirez I'arrestation de 
Kate (je reitere ma question : vous n'avez 
pas honte ?). Penetrez dans la prison et 
ramassez I'enveloppe qui se trouve sur I'ar- 
moire. Ouvrez-la afin de recuperer une 




bouteille et delivrez Kate. Allez a la casca- 
de et passez par derriere (le chemin qui 
monte). Utilisez le singe sur la pompe, reve- 
nez sur vos pas et empruntez le trou au 
milieu de la cascade. Une fois au cottage, 
entrez dans la maison et parlez au vieil 
homme. Menacez-le et acceptez le defi qu'il 
vous lance : il vous ramene un verre d'al- 
cool. Pendant qu'il va en chercher un 
deuxieme, videz celui-d dans I'arbre et rem- 
plissez-le avec la bouteille de Kate. Apres la 
defaite du vieil homme (tricheur !), utilisez 
le miroir dans le cadre, ouvrez le volet et 
sortez. Utilisez le telescope avec la statue, 
entrez dans la maison et appuyez sur la 
brique que le rayon de lumiere a eclairee. 
Ramassez le deuxieme morceau de carte et 
ressortez par le trou. 

Le concours de crachats 

Allez sur I'Tle de Booty et essayez-vous au 
concours de crachats. . ., pas fameux, n'est- 
ce pas ? Utilisez maintenant la corne de bru- 
me et deplacez les drapeaux pendant que 
I'arbitre n'est pas la. A I'aide de la paille, 
buvez une gorgee de votre mixture verte et 
preparez-vous a cracher (en selectionnant 
les phrases dans 1'ordre). Lorsque le foulard 
de la dame du fond s'envole, crachez : vous 
gagnez une plaque de bronze que vous 



allez immediatement revendre au magasin 
(il faut insister un peu). Lisez ensuite le livre 
des desastres et retenez les coordonnees du 
Singe Fou. Parlez a Kate et louez son 
bateau afin qu'elle vous conduise a ces 
coordonnees. Une fois la-bas, plongez et 
decrochez la tete du singe. Remontez gra- 
ce a I'ancre et retournez au magasin pour 
echanger votre tete de singe contre le troi- 
sieme morceau de carte. 



Sur I'Tle de Scabb, retournez a la blanchis- 
serie et coupez la jambe de bois du pirate 
avec la scie. Allez ensuite chez le menuisier 
et volez-lui son marteau et ses clous. Ren- 
dez-vous maintenant sur I'Tle de Booty et 
entrez dans la boutique de Stan (le vendeur 
de cercueils). Demandez-lui de voir une 
bonne occasion et, iorsqu'il vous fait une 
demonstration, enfermez-le a I'aide du 
marteau et des clous. Prenez la cle de la 
crypte au-dessus du comptoir. Allez sur I'Tle 
de Phatt et entrez dans le manoir du gou- 
verneur. Dites au garde qu'il y a le feu dans 
la cuisine et montez a I'etage. Remplacez le 
livre pose sur le ventre du gouverneur par 
celui que vous avez pris au hasard dans la 
bibliotheque. Allez au cimetiere de I'Tle de 
Scabb et ouvrez la crypte a I'aide de la cle. 
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Entrez et lisez le livre que vous venez de 
recuperer. Ouvrez la tombe qui correspond 
a la citation de Rapp Scalion et prenez ses 
cendres. Allez chez Mojo et ramassez le pot 
« Cendres de vies » dans la premiere piece. 
Donnez a Mojo les cendres du mort, afin 
qu'ellevous prepare une potion. Retournez 
dans la crypte et utilisez la potion sur les 
cendres de Rapp Scalion. Acceptez le mar- 
che qu'il vous propose, prenez la cle et ren- 
dezvous sur la plage de Scabb a I'Auberge 
des Cotelettes. Utilisez la cle pour entrer et 
poussez le bouton afin de couper le gaz. 
Retournez au cimetiere et utilisez a nou- 
veau la potion afin de parier a Rapp Sca- 
lion : il vous donnera le dernier morceau de 
carte en remerciement. Allez voir Wally, 
donnez-lui la lentille de la maquette du 
phare et cedez-lui un morceau de carte. 
Apres lui avoir donne les autres morceaux, 
allez chez Mojo et recuperez le sac qui lui 
est destine. Ouvrez-le, ramassez la bombe 
d'amour et les aliumettes. Lorsque vous 
retournez chez Wally, vous decouvrez qu'il 
a ete capture (horreur !). Allez aux marais 
et entrez dans la grosse caisse qui est appa- 
ruesur la berge. 






La fdhteresse 



Apres quelques ecrans sur la droite, vous 
rencontrez Wally (derriere des barreaux). 
Parlez-lui puis rebroussez chemin jusqu'au 
panneau rempli de signes. Entrez a I'arrie- 
re-plan et lisez le papier sur lequel vous 
avez recupere le crachat de Largo. Le poe- 
me, compose de quatre strophes, vous 
indique les statues que vous devez pousser. 
Remarquez que ces quatre strophes se 
suivent : la quatrieme partie du corps de 
chaque strophe correspond a ia premiere 
de la strophe suivante. II est done normal 
que les statues n'aient que trois parties du 
corps en effigie. Poussez les statues dans 
I'ordre et empruntez, a chaque fois, le pas- 
sage qui s'ouvre. Si vous voustrompez, vous 
revenez au point de depart. Sinon, vous 
trouverez une immense porte. Ouvrez-la et 




prenez la cle de la prison dans la salle du 
trone. Une fois pris au piege, buvez votre 
mixture verte et crachez deux fois sur 
le bouclier de droite. Lorsque la bougie 
s'eteint, allumez une allumette : joli feu 
d'artifice en perspective ! 



L'lLE AU TRESOR 



Parlez a Termite et ramassez les objets sui- 
vants sur la plage : le verre de Martini, le 
levier et la bouteille. Cassez la bouteille sur 
le rocher et remplissez le verre d'eau de 
mer. Utilisez-le avec I'alambic pourdessaler 
I'eau. Ouvrez le tonneau a I'aide du levier, 
prenez le gateau et donnez-le au perro- 
quet. N'oubliez pas la direction que celui-ci 
vous donne et enfoncez-vous dans la 
jungle. Allez a gauche jusqu'a arriver 
devant un gros arbre. Utilisez la bouteille 
(cassee) avec le sac suspendu et recuperez 
la boite de gateaux. Utilisez la boite 
avec I'eau distillee : vous obtenez deux 
nouveaux biscuits. Allez maintenant vers 
la droite jusqu'a decouvrir une etendue 
d'eau. Ramassez la corde et utilisez le levier 
pour ouvrir la caisse. Prenez la dynamite et 
suivez la direction que le perroquet vous a 
donnee. Lorsque vous arrivez a destination, 
donnez un autre gateau au perroquet. Sui- 
vez la direction qu'il vous indique et lorsque 
le mainate vous rejoint de nouveau, cedez- 
lui un dernier gateau pour connaitre la 
derniere direction a prendre. Apres la 
decouverte du raccourci {merci. Termite !), 
utilisez la pelle sur le X. Lorsque vous tou- 
chez le beton, allumez la dynamite avec les 
aliumettes etjetez-la dans letrou. Une fois 



dans le fosse, combinez votre barre avec la 
corde et utilisez le nouvel objet ainsi cree 
sur les tiges du plafond. Des que la scene 
animee estterminee, cherchez Tinterrup- 
teur vers la droite de Pecran {legerement en 
hauteur). LeChuck, qui vient d'apparaitre, 
va maintenant s'amuser avec vous en vous 
envoyant aleatoirement dans des salles. Des 
que vous le croisez de nouveau, offrez-lui 
le mouchoirde Stan afin qu'il vous le rende 
rempli {charmant, non ?). Dans la salle avec 
les caisses, ouvrez toutes celles que vous 
pouvez : vous recupererez une poupee, un 
ballon et une bouteille de biere. Dans l'in- 
firmerie, ramassez les gants dans la pou- 
belle (celle de droite), la seringue dans le 
tiroir et le crane d'un des deux squelettes. 
Dans la piece avec le distributeur de Grog, 
gonflez les deux gants et le ballon a Phe- 
lium. Poussez maintenant la fente de mon- 
naie, afin de faire tomber une piece. Quand 
LeChuck se baisse pour la ramasser, volez- 
lui son sous-vetement (et on continue dans 
la finesse...). Revenez maintenant dans la 
premiere piece (celle ou vous avez cherche 
Pinterrupteur) et ramassez le ticket. Appe- 
iez ensuite Tascenseur et montez dedans. 
Lorsque LeChuck passe sa tete, utilisez le 
levier. Ramassez sa barbe et redescendez. 
Vous avez desormais tous les ingredients 
pour fabriquer une poupee vaudou : met- 
tez la poupee, la barbe, le slip, le mouchoir 
use et le crane dans le sac a gri-gri. Des que 
vous retrouvez LeChuck, utilisez la seringue 
sur la poupee. Poursuivez-le et continuez 
de le harceler jusqu'a decouvrir la fin dece 
fabuleuxjeu d'aventure ! 

Sebastien Tasserie 
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LEA MARTINI 

Elle repondra a loules v< 

questions et tons vc 

desirs...VFMac&PC 



ZARA WHITES 
Incontoucnable. un jeu 
100%interactif... 
VF Mac & PC 



VOYEUR 

des femm 



paparazzi. VF Mac & PC 



BOUCHES PROFONDES 
Video MPEG de qualtte, 
une compilation de fella- 



films hyper hard. 



;!«Kl.)*^.JKi.7 



Cederoms egalement disponlbles sur le 
suf f it de choisir et de laisser ses coordoi 






Nom 














CR 


Ville 











Reglemenl a I'ordre 
deCDX-MAG 

C&eque ( Etranger : Nous n'acceptons plus de cheque etranger au dessous de 200 F) 
Carte Bancaire 

\_U_U_M_I_U_U_I_U_I_/ exp \_I_I_I_/ 



Cochez les CD grstuEts que vous desirez regevoir. 

Vous ne payez que les frais d'expedition, soit 39 frs par CD. 



J rtanuetSnt t"i"W« U Stars Nues V6I.1 ' jthains- 3 Total Fanras.'i Anal 

3 PleasiifeCDff2' intarif q Stars Nues VoUiptensi Q Asian 1 .ptiiiteivX. 

3 Voyeur Extreme- ii>fc"jitii' rj F.P e)turd(antes s phwius \ i □ Asian! tphnBd] 

p BIGHELON'.iMiii'b; □ F.P bourgeoises^*^' □ TeenyBmdagel ipiuKaAi 

J Bau*esprofaatoW«t»S6 j Perversions E^lremes vol.1 IrjlMBd 3 Teeny Bondage 2 

J PleasureCDn^iiiW'.mili lj Perversions Exliemesvoli.pii"in^ 3 Hard Extreme ejacs 1 '| }|1 

J LeFilmXdePamelai >id«ii! Q Perversions Exlremes voU :ph»nn\. 3 HardExlremeejacs2 nhw 

J Olunjgode! mnrrifi q Perversions Extremes voM '. pii «r- » ^ U Lesavalejses tjJih<(h\i 

Ll ZaraWhiles ■ !inir.iiiif. Q F.Pboraies'phutinV U F.Pmenageres-pii*'-\ 



Vlii. 



□ F.P Mariees ptadtl 

3 EXHIBITIONS ■■*.M!'K; 

3 TOJS DERRIERE' 

3 ShinAnge! ''ifk'iilsniuA 

3 L'Odysee... vidn M;iii«,i:\ 

3 Possessions... i»i'i'i;'u 

3 Godsm'ViiiwVliinwX. 

J rscls'.'K... 



Nonibre dc CD : fois 39frs = frs 

TOTAL GENERAL: FRS 




■liJ|l|«:li!!IJA!iW^I!|.]l4ill.l!J 1S1M 



15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 

VOUS ATIENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 75011 PARIS 

METRO BASTILLE, DE 9H A 19H 

NOUS RACHETONS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D'ACHAT 
GROSSISrES,REVENDEURSCONTACTEZ-NOUSPARFAX:01 49 29 02 19 



X. 



1 






:-«- 




Vol.1 HARD 1 Vol.2 A 



Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe 

Odyssee Odyssee Odyssee 

Vol.3 Mangas Vol.4 Asie Vol.S Soft 

L : ± DERWIERE COLLECTION * 



r"''iiJlW~i— - 



1 



Ultra Sexe 

Odyssee 

Vol.6 HARD 2 






Ultra Sexe Ultra Sexe Ultra Sexe Ultri 

Odyssee Odyssee Odyssee Od; 

Vol.7 Pipes Vol.8 S.M. Vol.9 Le 

e 4 aaa photos chacuix. . 

r E PHOTO ENCORE JAMAIS EBALEE. 




m pIVENTE PAR CORRESPONDANCE 

^^48 H CHRONO + Encaissement Uniquement A [.'Expedition 

COtUmiXZ el RIGUZ par C B au 01 



J61S CYBERVISION * t££w5 
iveb : www.cybervision-info.com 

ilTROUVCZ P ES CENTA1NCS DE PHOTOS TRES HARD GRATUITIS U 



Ban de cammande a retaurnt-r a CYBERVISION 37 rue de Lapps 7SOH PARIS - Envois sous pits discre 



NOM 


Prenom 


JE CERTIFIE 
ETRE MAJEUR 
SIGNATURE 



Z 


PRODI IT 


PRIX 














Code postal 
Je regie par 

N° / 


Ville 

Cheque O Mandat O CB O Signature : 
/ / Date: / 


CD MOVIES : LA REVUE + SON CD ROM (90 mn. de video) 


..■ . ■ ■■ 


" FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 


30Frs 


1 ENVOI COLISSIMO (en 48h cfiez i/ousj 


60Frs 




TOTAL 







En Kiosaue 




Apres ROIIing TMlllder de 

n Nation en kiosque ! 







Rolling thunder 
de Vivid 



PC Charme n°5: 
I'erotisme des annees 30 a 60 



0MB f X DAL'XJMiTX AKADTC j™,*' „' 

1 i«6-'ii! 




WP3 



versions CD-Rom 



50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

byrinthe en 3D et 15 niveaux. 
un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Maeva 
un jeu de plateforme avec 35 seq. video illustrant le Kamasutra 
: une visite guidee des sites les plus chauds sur le Web. 
: toutes les stars filmees par le maffre du CyberSex. 
Hotesses du tel.rose : saurez-vous les convaincre de s'exhiber? 

: un jeu d'oction en temps limite avec des filies aux gros poumons ... 

ailing thunder : une super-production Vivid: demos, jeux, videos et les Vivid Girl 

Charme d'Antan : I'erotisme des annees 20 jusqu'aux sixties. G3L^> 



BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retoumer a: 

MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 8 



h ^ 

hez votre marchand dejoumaux ou par correspondance a : 

ljoignant 39 francs par exemplaire + 15 francs de frais de port 

OM : S 

'enom : 5 

Jresse : 

Code Postal : 

He : 9 D u c antite : | | x 39FF 

i certifie sur I'honneur etre majeur : 
ignature 



CD d'imoqes TITRES 

□ PC /Mac □ Internet Rose 

Jeux et CD-Roms interactifs disponibles: 
J PC j Bomb'X 

3 MAC precisezvotre 
configuration. 



■J Dcil'X 
□ Castl'X 
a ARCAD'X 
Q BALLOON'X 



□ CHARME d'ANTAN 

D Filies de JB.Roof 

Q tolling Thunder 

A partir de 8 titres et plus, 30 F par logiciel 

Montont: F + 20 F de Port = Montant total 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE : 



PRIX S 

□ 49F 

!J 1 titre = 69 F 

□ 2 titres = 1 25 F 

□ 3 titres = 175 F 

□ A titres = 220 F 

□ 5 titres = 260 F 
raid 6 titres = 300 F 

□ 7 titres = 335 F 
J titres = F 

F. 



Code postal : Vide: 

Le: Signature: 

accompagne de votre reglement par cheque (Eurocheque exclus) o 



indat exclusivement. 



timii MCD suds 



-, ,e «*m 



e Cfa«urt 



A 99 FRANCS 



line selection de jeux 
interactifs avec les plus 
belles stars du moment I 




PRIVATE, le numero I du X dans le monde 
veus propose une gamme complete de 
cederoms. Toujours avec les plus belles 
actricesdu moment, une collection 
exeptlonneile a prix special 







A retourner a CYBER-PRESS 52 avenue Parmentier 7501 1 Paris 



Virtual Detective 99 
Interactive Draghixa (99F) 
Virtual Top Model (99F) 
Special Mangas 
Interactive Debutantes £ £~ 
Zara whites interactive £ ■£■'" 
Interactive Tabatha (99F) 
Pleasure park ,99F) 
Private magazine [9t F 
Private hardcore (99F) 
Private pleasure i " : 
Private collection r 99F) 
Private pyramide >£ £ " 
Private Prison "_'~ 
Private PC game ■" " 



Nom 

Prenom... 
Adresse.. 




REGLEMENT : 

| | par carte bancaire 

UJJJ \JJJJ U_LL/ UJUU expire\JJ_U 

r] par cheque (a I'ordre de CYBER PRESS). 

I Elranger : fJous n'acoepions plus de cheque etianger au dessous de 200 F) 



Les meilleurs CD 

_y__/_j ^j au meiileurs pri 

36 17 DIOITALJg 

Tous ces CD gratuits : 

- Composez le 3617MGITALCD et recevez 

gratuitement les cederoms CD SHOP le temps - ; 

de communication depend des produils selection nes x 





total f antasm 
1 0.000 photos! 



TOTAL FAHTASM ■ TOTAL FANTASt 





A renvoyer a DIGITAL PRESS 242 Boulevard Voltaire 7501 1 Paris 



designation 


Prix 


designation 


Prix 






























Chronopost : 89F 


Port France :39F EttangerDomTomtHrf 


TOTAL | 



□ cheques QMandat QCB 

Reglements a I'ordre de DIGITAL PRESS 
V_l_l_I_A_U_l_/V_U_I_/\_M_l_/expire\_U_l_/ 

Nom Prenom 

Adresse 

CR Ville 



u 



ImUU HMfMM... 

Et voila, deja avril et mere Nature s'eveille ! Par contre, certains 
developpeurs maintiennent un etat d'hibernation profond qui fait 
I'admiration de tous les experts en cryogenie. On est medisant, 
car c'est sur qu'ils vont le sortir un jour # leur. . . 




En Iecteur avide de la page Next que vous fetes, volis savez sans doule deja tout dti prochain jeu Bliz- 
zard, qui va, une Ibis de plus, fetre en test le mt5is prochain. Bref, conime on veut pas se repeter c\ 
alter toujours plus loin dans I'info, on va vous parler du nid d'hirondelles que Ton peut voir sous 
notre toit. C'est mignon les hirondelles. et puis on attend avec impatience de voir les ceufs eclore ! 
Tieas, ben Starcraft, c'cst pared, on attend. . . 



La relieve arrive ! Developpe a partir du 
motcurde Quake, ce jeu Ritual Enter- 
tainment compte sortir du peloton 
de quake-like en proposant des decors 
rccllement interactifs (a la Duke) et de 
veri tables missions (a la difference de 
Quake II). Le genre arrivant a maturite 
technique, les developpeurs doivent 
desormais faire la difference sur un plan 
purement ludique. Jouabilite et scenario 
ont done etc les principals preoccupa- 
tions de fequipe responsable de Sin. Du 
moins on I'espere (pour eux). 




? *.-ni 



LIMAGE I LE SON I LA MICRO I L'ELECTROMENAGEl 



MICROSOFT 

SideWinder Force Feedback Pro 




1290 FRANCS 
MICROSOFT 

SIDEWINDER FORCE FEEDBACK PRO 

Decouvrez de nouvelles sensations ! 

• Effets de retour de force realistes 
pour tous types de jeux compatibles 
avec plusieurs niveaux de resistance 
multanement. 

• Rotation du manche (palonnier) 
Ergonomie etudiee pour un 
contort et des performances 
optimales. 

16 boutons programmabies. 
• Livre avec 2 jeux : MDK 
Mission Laguna Beach et 
Interstate 76. 



Le meilleur de la simulation 



349 FRANCS 

MICROSOFT CART PRECISION RACING 

• Une simulation automobile realiste et adaptee a tous 

les joueurs qui offre des sensations de vitesse incroyable. 

• Utilise le SideWinder Force Feedback. 



449 FRANCS 

MICROSOFT FLIGHT SIMULATEUR 98 

• Plebiscite par des millions d'utilisateurs passionnes, 
FS98 offre le reve et le realisme. 

• Utilise le SideWinder Force Feedback. 





■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 



AMIENS • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKEDOUE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIENNES 
Petile-Fotet • VILLENEUVEDASCQ • AULNAY-SOUS-BOIS • LOGNES • MASSY -MELON Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISJB • BORDEAUX LeLsc 
BORDEAUX Merionac • CAEN • IE MANS La Chapelle St Aubin • IE MANS • NANTES Reze • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Buchelay • StBRIEUC • VANNES flmm 



/^s^s^ucpes^^norT^nalix d<E V|arefaft II % et Dfablq , 

jfipefi dans PwnS^ErH Si vStai*cpaf t 

* ' ' ->- ;%w.--^ : ' ",* ■-, - ? **' ■'•.. "\-\ -j. ;**5 JOYSTICK-; 



&%1 



yr 



: \ !: , ! ■ JOYSTICK;. 

«PaS'i||€,doutG, Stancpaft meriera le concept; 

de S^ategle^'emps reel encore plus loin." 

G€N 4 special Blizzard : 

. J ^' : \ «Stapcpaft:tlevrait secou^r 

-_JM%* \ 'a sfclaxie PCioute entiere. 

, «Stapcraft relegue les'autpes $eux 
eft temps reel au rang de "pre-vepsjqns'V 





& j%al Blizzard pouudit rfmiuenter le^effl Je aLrategie 



?ir*«9SL 



IES _ „av "i3?a | .ak 



Ubi Soft 



